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Einleitung

PreProducer ist eine onlinebasierte All-in-One-Softwareldsung fur Filmproduktionen. Nahezu
alle Bereiche der Filmherstellung, bei denen der Einsatz von Software sinnvoll ist, werden
mit PreProducer abgedeckt.

PreProducer ist so aufgebaut, dass sich die Departments gegenseitig zuarbeiten kénnen,
wichtige Informationen direkt dokumentiert und weiterverarbeitet werden und durch
permanenten Datenabgleich kein Arbeitsprozess wiederholt werden muss.

Die Software bietet fir fast alle Departments nitzliche Tools, die sie bei der Arbeit
unterstitzen. In PreProducer werden also alle Beteiligten miteinander vernetzt, wodurch die
Kommunikation verbessert und der Informationsfluss erheblich beschleunigt wird.

Mitunter kostspielige Fehler, die aufgrund von mangelndem Informationsfluss auftreten
kénnen, werden durch die konsequente Ausschdpfung der Moéglichkeiten von PreProducer
weitestgehend vermieden.

Zum Funktionsumfang von PreProducer gehéren u.a:

- ein Bereich fur das Schreiben von Drehblichern, Treatments, Figurenskizzen und Synopsen
- Produktionskalender fiir die Bereiche Vorproduktion, Drehphase und Postproduktion
- Besetzungs-, Casting-, Stab- und Motivlisten

- Drehbuchausziige und departmentspezifische Breakdowns

- Day-out-of-Day-Plane fur Darsteller, Motive und Drehtage

- detaillierte Drehplane und Stabchenplane und darauf aufbauend Tagesdispositionen
- Tagesberichte, Cutterberichte, Negativberichte und Stopplisten

- detaillierte Equipmentlisten

- ein Finanzierungsplan inkl. DFFF-Berechnung

- Kalkulationen basierend auf FFA-Schema und ZDF-Schema

- Cashflowplane und Regionaleffektplane

Als onlinebasierte Software kann PreProducer Uber einen gesicherten Zugang von jedem
Punkt der Welt mit Internetverbindung und zu jedem Zeitpunkt aufgerufen werden.
PreProducer funktioniert Plattform Ubergreifend (auf allen gangigen Betriebssystemen) und
erfordert lediglich einen Webbrowser.

Da die Anwendung zentral gehostet ist, stehen Upgrades sofort zur Verfigung und missen
nicht vom Nutzer installiert werden.

Die vertraute Web-Browser-Oberflache erleichtert das Erlernen der Benutzerfihrung der
Anwendung und unterstitzt intuitives Arbeiten. Durch das zentrale Hosting und die
Zugriffsmaoglichkeit mehrerer Personen auf das selbe Projekt ist das gemeinsame Arbeiten
an einem Datenbestand problemlos gegeben.

Uber ein umfangreiches Rechtemanagementsystem lassen sich die Zugriffsrechte flr jeden
einzelnen Mitarbeiter genau definieren.

Durch die Benutzung von PreProducer wird gemeinsames Arbeiten systematisch gefordert,
wodurch ein hohes MaR an Effizienz bei einer duRerst geringen Fehlerquote im
Informationsfluss erzielt wird.
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Systemvoraussetzungen

Die Voraussetzung flr das Arbeiten mit PreProducer ist ein Computer mit Internetzugang
und einem aktuellen Internetbrowser.

PreProducer funktioniert betriebssystemunabhangig.

Die Geschwindigkeit der Internetverbindung spielt flir das Funktionieren von PreProducer im
Grunde genommen keine Rolle, fir komfortables Arbeiten empfehlen wir jedoch eine
Internetverbindung von mindestens 1 Mbit/s.

PreProducer funktioniert mit folgenden Internetbrowsern:

Windows XP, Vista, 7:

- Mozilla Firefox ab Version 3

- MS Internet Explorer ab Version 8
- Opera ab Version 10

- Safari ab Version 3

- Google Chrome ab Version 4

Mac OS X:
- Safari ab Version 3
- Mozilla Firefox ab Version 3

Linux:
- Mozilla Firefox ab Version 3

Unter den hier aufgelisteten Browsern wurde PreProducer von uns getestet. Es ist durchaus
mdglich, dass PreProducer auch unter anderen Browsern und Betriebssystemen korrekt
arbeitet.

Bekannte Probleme mit einigen Browsern:

Bei Safari und MS Explorer kann es mitunter passieren, dass nach dem Speichern von
Daten eine Fehlermeldung (z.B. Seite nicht gefunden) angezeigt wird. Dieser Fehler kann
auftreten, wenn aufgrund von Latenzschwankungen der Internetverbindung Datenpakete
nicht vollstandig an den Server Ubermittelt wurden. Die beiden Browser wiederholen das
Senden von Datenpaketen nicht selbstandig, was den Fehler verursacht.

Bitte benutzen Sie in diesem Fall den Zurlick-Button Ihres Browsers und senden Sie die
Informationen erneut (manchmal sind daflir auch mehrere Versuche nétig).

Im Bereich Drehbuchschreiben kann es insbes. bei den Browsern Opera und Safari zu
Formatierungsproblemen kommen. So werden beim Wechsel von einem
Drehbuchtextelement zu einem anderen (z.B. von Figurenname zu Dialog oder Aktionstext)
Texte falsch definiert und zugeordnet. Die Ursache dafur liegt darin, dass die Browser die
Position den Maus-Cursors falsch oder gar nicht interpretieren. Bitte achten Sie beim
Drehbuchschreiben darauf, dass sich der Cursor beim Wechsel von einem
Drehbuchtextelement zu einem anderen direkt hinter dem letzten gesetzten Schriftzeichen
des vorangegangenen Textelements befindet.

Der Browser Mozilla Firefox hat sich unter allen Betriebssystemen als besonders robust und
zuverlassig erwiesen. Wir empfehlen daher die Benutzung dieses Browsers.
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Sicherheit

Wir sind standig bemuht, héchstmégliche Sicherheit zu gewahrleisten. Zu den
SicherheitsmalRinahmen gehdren unter anderem: verschlusselte Verbindung auf Basis eines
SSL-Zertifikats, serverseitige Firewall und Virenscanner, regelmaRige interne Datenbackups
und Verschlusselung samtlicher Projektdaten.

Auch Sie als User kdnnen einiges zu |hrer Datensicherheit beitragen. Wenn z.B. |hr
Computer von Trojanern befallen ist, kbnnen lhre Accountdaten ohne weiteres ausspioniert
werden.

Wir empfehlen Ihnen daher folgende Maflinahmen fur lhre Datensicherheit:

- Installieren Sie unbedingt ein Antivirusprogramm. Halten Sie dieses stets aktuell
(mindestens einmal taglich aktualisieren). Scannen Sie Ihre Festplatten mit dem
Virusprogramm regelmafig auf Schadlingsbefall.

- Installieren Sie eine Firewall. Halten Sie auch das Firewallprogramm stets aktuell. Wenn
Ihnen die Firewall anzeigt, dass ein Programm Uber das Internet kommunizieren mochte,
blockieren Sie es, wenn sie das Programm bzw. deren Herkunft nicht kennen.

- Verzichten Sie darauf, Zugangsdaten, wie z.B. Passworter in Formularen lhres Browsers zu
speichern.

- Hinterlegen Sie niemals Zugangsdaten fur Accounts (z.B. in Textdokumenten) auf lhrem
Computer.

- Entscheiden Sie sich bei der Wahl Ihres Zugangspasswort fiir eine abstrakte Buchstaben-
und Zahlenkombination. Ein sicheres Passwort ware z.B. "ueg2f4ha". Abzuraten ist hingegen
von Passwortern wie z.B. "Hund" oder "Katze".

- Wenn Sie E-Mails mit Links zu Seiten von PreProducer erhalten, priifen Sie bitte genau die
Domainadresse in der Adresszeile Ihres Browsers auf der Folgeseite. Die Adresse muss mit
"http://www.preproducer.com”, "https://www.preproducer.com",
"http://software.preproducer.com" oder "https://software.preproducer.com" beginnen. Da alle
Seiten, die ein Login erfordern, SSL-geschitzt sind, beginnen diese stets mit "https://" .
Achten Sie auch darauf, ob diese Seiten ein glltiges Zertifikat besitzen.

- Sollten Sie den Verdacht haben, dass |hr Account kompromittiert wurde, benachrichtigen
Sie uns bitte umgehend, damit wir Gegenmaflnahmen einleiten und lhre Daten schitzen
kdonnen.

- Nutzen Sie die Mdglichkeit, Sicherheitsbackups von lhrem Projekt herunterzuladen. Diese
werden verschlisselt gespeichert und kénnen fir den Fall eines Datenverlusts das Projekt
wieder herstellen.
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Accountregistrierung

Bevor Sie einen Projektzugang und damit den Zugang zur eigentlichen Anwendung
erwerben kénnen, bendétigen Sie zunachst einen persdnlichen PreProducer-Account. Von
diesem Account aus kdnnen Sie neue Projekte anmelden, bestehende Projekte verwalten
und daruber hinaus auch weitere Funktionen, auf die spater noch eingegangen wird, nutzen.
Die Einrichtung eines PreProducer-Accounts ist kostenlos und verpflichtet nicht zum Erwerb
der Softwarelizenz.

Von der PreProducer-Startseite aus gelangen Sie Uiber den Mentpunkt "Account
registrieren” zur Anmeldeseite. Fullen Sie das hier bereitgehaltene Formular aus und
schicken Sie es ab. Es wird nun eine E-Mail mit einem Link zur Accountaktivierungsseite an
die von lhnen angegebene E-Mailadresse gesendet. In der E-Mail wird auf3erdem eine sog.
Identifikationsnummer mitgeschickt. Diese Nummer tragen Sie bitte auf der Aktivierungsseite
ein. Auf dieser Seite legen Sie auRerdem lhr Accountpasswort und eine Sicherheitsfrage
fest.

Nachdem alle bendétigten Angaben ausgefullt sind, kdbnnen Sie sich nun tGber den Button
"weiter zum Login" mit Ihren Benutzerdaten (E-Mailadresse und selbst gewahltes Passwort)
in Ihren Account einloggen.

Accountbereiche

In Ihrem persdnlichen Account werden Ihnen eine Reihe von Funktionen zur Verfiigung
gestellt, die Uber das reine Anmelden und Verwalten von Projektzugadngen hinaus gehen.
Sie navigieren durch die einzelnen Bereiche Uber sog. Reiter im oberen Bereich der Seite.

- Projektubersicht

Wenn sie Ihren Account erstmalig betreten, sehen Sie nur den Button "neues Projekt
erstellen”". Haben Sie bereits mehrere Filmprojekte erstellt, werden Ihnen diese Projekte hier
Ubersichtlich aufgelistet. Sie kbnnen die einzelnen Projekte auch nur von dieser Seite aus
betreten. Zur Anmeldung von Projekten erfahren Sie im nachsten Kapitel mehr.

Machrichten Accountdaten Adressbuch Rechnungen

Projektiibersicht

I newes Projekt erstellen

Projekt: Zwerg Nase mp Projekt betreten

angemeldet am So, 16. Mai 2010, Projektstatus: aktiv

mein Zugangsstatus: Projektadministrator

ungelesene Nachrichten: 0

alle Machrichten ...

Screenshot: persénlicher Account - Projektiibersicht
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- Nachrichten

Zum schnellen Austausch von Informationen, ist in PreProducer ein projektbezogenes
Nachrichtensystem integriert. Der Aufbau des Nachrichtenbereichs ist dabei dem gangiger
E-Maildienste nachempfunden.

Auf der Nachrichtenstartseite werden lhnen alle noch ungelesenen Nachrichten angezeigt.
Um eine Nachricht zu lesen, klicken Sie bitte auf den Betreff.

Nachrichten werden projektspezifisch geordnet. Uber eine Navigation auf der linken Seite
des Bereichs kdnnen Sie durch Ihre Projekte navigieren. Zu jedem Projekt sehen Sie nun
alle eingegangenen Nachrichten (sowohl gelesene als auch ungelesene).

Oberhalb des Bereichs fiir empfangene Nachrichten kénnen Sie auch auf eine Ubersicht
aller von lhnen versendeten Nachrichten gelangen. Wie bei empfangenen
Nachrichten,klicken Sie auch hier auf den Betreff einer einzelnen Nachricht, wenn Sie diese
noch einmal lesen méchten.

Neben dem Link "gesendete Nachrichten" befindet sich ein weiterer Link "Nachricht
schreiben". Sie gelangen von dort aus auf eine Eingabeseite, von der aus Sie Nachrichten
an andere Mitarbeiter lhres Projekts versenden kénnen. Die Auswahl der Mitarbeiter, denen
Sie eine Nachricht zukommen lassen wollen, treffen Sie Uber den Button "Empfanger
auswahlen". Sie konnen Nachrichten nur an Mitarbeiter verschicken, die ebenfalls einen
Zugang zum ausgewahlten Projekt besitzen.

Wie Sie es auch vom E-Mail schreiben gewohnt sind, geben Sie einen Betreff in der
Betreffzeile an. Die eigentliche Nachricht schreiben Sie dann in das groRe Schreibfeld.

Projekte MNachrichten Accountdaten Adressbuch Rechnungen
Nachrichten fiir j.dasche@web.de

empfangene Machrichten gesendete Nachrichten Nachricht schreiben
Ubersicht
Das Glashaus

Nachricht schreiben:
Zwerg Nase
juliuss Empfanger: diplombenutzer0 () Empfanger auswéhlen
Betreff: | Re: Projektibertragung]

Machricht:

mp Nachricht senden

Screenshot: Nachricht schreiben
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- Accountdaten

Dieser Bereich enthélt eine Ubersicht tiber lhre bei der Erstellung des persdnlichen
PreProducer-Accounts angelegten Daten. Bitte halten Sie lhre Daten aktuell.

Uber diese Seite kdnnen Sie Ihren Account auch léschen. Voraussetzung fir das Léschen
eines Accounts ist, dass keine eigenen Projekte (also Projekte, die Sie erworben haben und
deren Administrator Sie sind) vorhanden sind.

Projekte | Machrichten [ENSILGECUM Adressbuch | Rechnungen

Accountdaten

E-Mail: max@musteman.de Account erstellt am 01.01.2010

Vorname: | Max Verfiighare Filmprojekte: 9 davon eigene Projekte: 7
MNachname: | Mustermann

ADRESSE:

m Account loschen
clo: T

nur miglich, wenn keine eigenen Projekte mehr existieren
Strale /Hausnummer: | Musterstr, 40
PLZ/Stadt | 10115 Berlin

Land: | Deutschland |E|

KONTAKTDATEN:

Telefon: | 030 1234567
FAX: | 030 1234567
maobil:

Web: |

&7 lbemehmen

Screenshot: Accountdaten verwalten

- Adressbuch

Zu jedem Account gehort ein Adressbuch, das in drei Bereiche eingeteilt ist;
Darstellerkontakte, Stab (Crew) - Kontakte und Drehortadressen. Sie kdnnen aus lhren
Projekten heraus einzelne Personen oder Drehorte Uber die Funktion "in Adressbuch
exportieren”, die es zu jedem Darsteller, - Stab - und Drehorteintrag im Projekt gibt, Kontakte
in Ihr Adressbuch abspeichern und umgekehrt Gber die Funktion "aus Adressbuch
importieren" Adressen von Personen und Drehorten aus Ihrem Adressbuch in ein Projekt
kopieren.

Adressbuch

Bereich: | Stab [~]

NameiFoto Adresse Kontakt Details
BIBI BLEISTIFT & Details

12345 Berlin e sy

m Eintrag entfermen

DINA DIENER clo PolyAris Tel: 679 24 768 & ? Details

Waldowstr. 19 FAX: 67924 768 - Ei o

13156 Berlin E-Mail: service@preproducer.com m gy eliamen
OLAF ORGANIZER clo PolyAris Tel: 679 24 768 & 7 Details

Waldowstr. 19 FAX: 679 24 768 . 2

13156 Berlin E-Mail: service@preproducer.com m Eintrag entfemen
PAUL PRODUCER clo PolyArtis Tel: 679 24 768 & Details

Waldowstr. 19 FAX 679 24 768 : :

13156 Berlin E-Mail: senvice@preproducer.com m Cinima gentame]

Homepage: www.preproducer.com

Screenshot: Account-Adressbuch
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- Rechnungen

Fir jeden zahlungspflichtigen Service, den Sie in Anspruch genommen haben (Erwerb von
Projektzugangen, Projektverlangerungen oder Projektruhephasen), erhalten Sie eine
qualifiziert signierte Rechnung. Diese Rechnung wird Ihnen in Ihrem Account im Bereich
"Rechnungen” zur Einsicht und zum Download im PDF-Format bereitgestellt.



18

Projektanmeldung, Bezahlung und Aktivierung

Anders als bei klassischer Installationssoftware erwerben Sie bei PreProducer einen zeitlich
begrenzten Projektzugang, der nur einen Bruchteil dessen kostet, was Sie der Erwerb einer
vergleichbaren Installationssoftware kosten wiirde. Sie bezahlen fir Ihren Zugang also nur
so lange, wie Sie auch tatsachlich an lhren Filmprojekten arbeiten.

Im Bereich Projektubersicht Ihres persoénlichen PreProducer-Accounts finden Sie den Button
"Neues Projekt erstellen” vor. Uber diesen Button gelangen Sie zu einer Seite, auf der Sie
ein neues Projekt hinzufligen kdnnen. Wahlen Sie zunachst aus, ob Sie ein Einzelprojekt
oder Serienprojekt erstellen mdchten.

Nachdem Sie dies getan haben, wahlen Sie bitte die Projektlaufzeit aus (den Zeitraum, in
dem Sie PreProducer flr lhr Projekt nutzen méchten). Wenn sie gleichzeitig mehrere
Projekte bearbeiten mdchten, wiederholen Die den Vorgang Uber die Funktion "Einzelprojekt
hinzufligen" bzw. "Serienprojekt hinzufligen".

Driicken Sie dann den Button "Bestellung abschlielen".

Auf der Folgeseite wird Ihnen eine Zusammenfassung der Bestellung gezeigt. Wahlen Sie
hier die Bezahimethode aus, die Sie nutzen mdchten. Es stehen Lastschrift (ELV) und
Kreditkartenzahlung zur Auswahl. Nachdem Sie ihre Auswahl getroffen haben, driicken Sie
bitte den Button "Jetzt bezahlen".

Sie gelangen nun auf ein Formular der Sparkassen-Internetkasse. Bitte geben Sie hier lhre
Zahlungsdaten (Bankverbindung oder Kreditkartennummer) ein und schlieflen Sie die
Bestellung ab. Es erfolgt eine Transaktion. Wenn die Transaktion erfolgreich war, kbnnen Sie
nun zuruck zur Projektubersicht gehen.

In der Projektubersicht erscheint nun Ihr neues Projekt. Bitte klicken Sie auf den Button
"Projekt freischalten" Auf der Folgeseite wird ein Aktivierungscode generiert, den Sie bitte in
das dafir vorgesehene Eingabefeld eintragen.

Nach diesem letzten Schritt ist Ihr Projekt freigeschaltet und Sie kdnnen es nun betreten.

Bestellformular

Einzelprojektzugang Serienprojektzugang

Fir serielle Formate mit mehreren Folgen,
die (ber einen Drehplan und eine
Kalkulation abgewickelt werden.

Empfahlen fir nichtserielle Filmformate

ab dem 1. Monat
ab dem 3. Monat
ab dem 6. Monat
ab dem 12. Monat
ab dem 18. Monat

Projektzugang/Produkt Projekttitel Laufzeit Einzelpreis/Monat Gesamipreis
Einzelprojekt [=] 1Monat =] 19.85 EUR 19.95EUR 1t
(Frojektlaufzeit bis 20.07.2010)
Endbetrag (inkl. 19% Mw5St): 19.95 EUR

19.95 EUR/Monat
16.95 EUR/Monat
13.95 EURMonat
11.95 EURMonat

9.95 EUR/Monat

ab dem 1. Monat
ab dem 3. Monat
ab dem 6. Monat
ab dem 12. Monat
ab dem 18. Monat

1 Einzelprojekt hinzufiigen

Ep Bestellung abschliefen

29.95 EUR/Monat
24 .95 EUR/Monat
19.95 EUR/Monat
16.95 EURMMonat
14.95 EUR/Monat

| Serienprojekt  hinzufigen

Screenshot: Projektbestellseite
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Arbeiten mit der Software

Allgemeiner Hinweis:

Da PreProducer eine zentral gehostete, Uiber das Internet erreichbare Anwendung ist,
mussen auch alle Projektdaten zur Verarbeitung an einen zentralen Server gesendet
werden. Dies bedeutet, dass alle Daten, die Sie in die entsprechenden Formulare und
Eingabemasken eintragen, auch gespeichert werden miissen.

Achten Sie stets darauf, dass Sie vor dem SchlieRen von PreProducer oder dem Schliel3en
des Browsers, sowie dem Wechsel auf andere Seiten sowohl innerhalb als auch aufRerhalb
von PreProducer lhre Daten gespeichert haben. Sie finden dazu auf jeder Seite in der
Uberschriftenleiste rechtsbiindig einen kleinen Button in Form einer Diskette. Dariiber hinaus
befindet sich unter jedem Formular ein "Ubernehmen"-Button.

Projektadministration

Wenn Sie selbst ein Projekt anmelden und bezahlen, sind Sie automatisch der "Besitzer" und
damit Administrator des Projekts. Sie haben im Gegensatz zu Mitarbeitern, denen Sie einen
Zugang zum Projekt einrdumen kdnnen, erweiterte Rechte. In der Projektadministration
stehen Ilhnen nun fiinf Bereiche zur Verfligung.

- Mitarbeiter anmelden

Sie kénnen fir Ihr Projekt beliebig viele Mitarbeiterzugange einrichten.

Um einen Mitarbeiterzugang einzurichten, klicken Sie bitte im Bereich "Benutzerverwaltung”
auf den Button Benutzer hinzufuigen. Im sich nun 6ffnenden Popup tragen Sie bitte die
glltige E-Mailadresse des Teammitglieds, dem Sie einen Zugang einraumen moéchten, sowie
dessen Vor- und Nachnamen ein. Klicken Sie im Popup auf den Button "Benutzer anlegen”,
um den Vorgang abzuschlieRen. Das Teammitglied erscheint nun in der Benutzerliste.

PreProducer verschickt an das von lhnen angelegte Teammitglied eine E-Mail. Uber diese E-
Mail kann das Teammitglied seinen Zugang zum Projekt freischalten. Ohne die Verifizierung
per E-Mail ist dies nicht moglich. Daher ist es wichtig, eine glltige, aktuelle E-Mailadresse
anzugeben. Voraussetzung fur alle Projektzugange, egal ob als Administrator oder als
einfaches Teammitglied, ist ein personlicher PreProducer-Account (siehe Kapitel
"Accounterstellung”).

In der rechten Spalte der Benutzerliste finden Sie zwei Buttons. Uber den Button
"Benutzerdaten" kénnen Sie die Zugriffsrechte flir das neu angelegte Teammitglied festlegen
und ihm auch im Administrationsbereich Nutzungsrechte einrdumen. Ein Teammitglied mit
administrativen Rechten erhalt den Status "Mitglied mit Administrationsrechten”. Dieser
Status erlaubt den Einblick und die Nutzung aller Administrationsbereiche mit Ausnahme
einiger Funktionen im Bereich "Projektverwaltung”.

Uber den Button "Projektzugang bearbeiten" kann der Administrator oder ein Mitglied mit
Administrationsrechten den Zugang fir andere Teammitglieder sperren oder sogar ganz
I6schen.

- Rechtemanagement

Nicht immer ist es erwinscht, dass alle Teammitglieder Zugriff auf alle Bereiche haben. In
diesem Bereich kénnen Sie die Zugriffsrechte fir lhre Mitarbeiter definieren. In der
Rechteverwaltungstabelle sind in der linken Spalte die einzelnen Bereiche der Software
untereinander aufgelistet. Horizontal nebeneinander werden in den anderen Spalten die
einzelnen Mitarbeiter aufgelistet, wobei die erste Spalte "Alle User" das Sperren oder
einschranken von Zugriffsrechten innerhalb eines Bereichs fir alle Teammitglieder, mit
Ausnahme des Administrators ermdglicht.
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Uber Ausklapplisten kdnnen Sie zwischen den Optionen "voller Zugriff", "nur lesen" und "kein
Zugriff" wahlen. Standardmafig stehen alle Bereiche mit Ausnahme der Administration auf
"voller Zugriff".

Lese-/Schreibrechte bearbeiten

mia@infilm.de mustermann@preproducer.com Maria@mustermann.de

' wahlen... El. wihlen... '
Administration ! kein Zugriff EI valler Zugriff voller Zugriff El kein Zugriff El kein Zugriff El
Allgemeine Angaben / voller Zugriff EI voller Zugriff voller Zugriff El woller Zugriff El woller Zugriff El
Bedarfsrechner
globale Einstellungen und woller Zugriff EI voller Zugriff voller Zugriff El | voller Zugriff El woller Zugriff El
Konstanten
Terminkalender voller Zugriff [« Voller Zugriff voller Zugriff [=] | voller Zugriff [=] | veller Zugritt []
Drehbuch voller Zugriff [ Voller Zugriff voller Zugriff [w] | | voller Zugriff [&] voller Zugriff [w]
Synopsis/Logline voller Zugriff EI voller Zugriff voller Zugriff El veller Zugriff El veller Zugriff El
Exposé voller Zugriff EI voller Zugrift voller Zugriff El voller Zugriff El | weller Zugriff El
Treatment | woller Zugriff [=] voller Zugriff | veller Zugriff [=] || veller zugriff [=] | weller Zugriff [=]
Audiovisuelles Konzept woller Zugriff EI voller Zugriff voller Zugriff El woller Zugriff El woller Zugriff El
Drehbuchauszige voller Zugriff [+ Voller Zugriff voller Zugriff [+] | veller zugrift iz | weller Zugriff [=]
Breakdowns voller Zugriff [« Voller Zugriff voller Zugriff [w] | voller Zugriff [=] voller Zugriff [=]
Listenkdpfe voller Zugriff [« Voller Zugriff voller Zugriff [w] | voller Zugriff [=] | veller Zugritt []
RnllaniRacatrunnclizta 1 wnllar Zuariff [EErrEE— ] ErrEm————— ) EE—————

Screenshot: Projektadminisf;é_fiaﬁ“-‘ Rechtemanagement '

- Projektverwaltung

Dieser Bereich dient vor allem dazu, die Laufzeit eines Projekts zu bearbeiten. Nur der
Projektadministrator kann hier Anderungen vornehmen.

Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

Projekt verlangern:

Sollte der von lhnen veranschlagte Nutzungszeitraum nicht ausreichen, um Ihr Projekt unter
Verwendung von PreProducer abzuschlief3en, kbnnen Sie den Zugangszeitraum jederzeit
verlangern. Uber den Button "jetzt verlangern" gelangen Sie zu einer Seite, die der
Projektanmeldeseite entspricht. Bitte wahlen Sie in der Spalte "Laufzeit" den Zeitraum, um
den Sie lhren Projektzugang verlangern méchten. In den folgenden Schritten gehen Sie
genauso vor, wie beim Erwerb des Projektzugangs (siehe Kapitel Projektanmeldung,
Bezahlung und Aktivierung).

Projekt ruhen lassen:

Sollten Sie fur einen langeren Zeitraum nicht mit PreProducer an Ihrem Projekt arbeiten
(z.B. in der Postproduktionsphase), zu einem spateren Zeitraum jedoch wieder auf die
Software angewiesen sein (z.B. flr Abschlusskalkulation), miissen Sie nicht Uber die
gesamte Laufzeit die Zugangsgebuhren zahlen.

Gegen eine einmalige Gebiihr kdnnen Sie das Projekt bis zu einem Jahr ruhen lassen. Uber
den Button "ruhen lassen" gelangen Sie zu einer Seite, auf der Sie die Zeit (monatsweise)
mittels einer Ausklappliste einstellen kénnen, in der Sie das Projekt ruhen lassen mdchten.
Fir die Speicherung des Projekts wird eine Gebuhr von derzeit 1,95 Euro pro Ruhemonat
abgerufen. Der Bezahlvorgang entspricht dem Bezahlvorgang beim Erwerb eines
Projektzugangs (siehe Kapitel Projektanmeldung, Bezahlung und Aktivierung).
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Bestellformular

Projektzugang/Produkt Projekittitel Laufzeit Einzelpreis/Monat Gezamtpreis
Projekt ruhen lassen Marchen und Sagen 1 Monat E 1.95 EUR 195EUR 1t

(Ruhezeit bis 20.07.2010)
(Projektlaufzeit bis 20.10.2010)
Endbetrag (inkl 19% MwSt): 1.95 EUR

Die vorzeitige Reaktivierung ist im Bereich "Projekte” Ihres persdnlichen PreProducer-Accounts maaglich.

Ep Bestellung abschlisben

Screenshot: Bestellformular fiir die Funktion "Projekt ruhen lassen”

Projekt Ubertragen:

Falls es Ihnen nicht méglich sein sollte, das Projekt weiterhin administrativ zu betreuen (z.B.
andere berufliche Verpflichtungen, Krankheit etc.), kénnen Sie lhre administrativen Rechte
an einen anderen Mitarbeiter Ubertragen.

Uber den Button "Ubertragen” gelangen Sie zu einem Formular, in dem Sie aus einer
Ausklappliste einen anderen Benutzer auswahlen kénnen, dem Sie das Projekt und damit
den Administratorstatus Ubertragen mdchten. Ein Projekt kann nur an Benutzer Ubertragen
werden, die ebenfalls Zugang zu diesem Projekt besitzen.

Zur Verifizierung des Vorgangs tragen Sie bitte die Identifikationsnummer ein, die lhnen bei
der Erstellung lhres persénlichen PreProducer-Accounts per E-Mail zugesandt wurde (siehe
Kapitel Accounterstellung). Schliefen Sie den Vorgang durch das Klicken auf den Button
"Antrag absenden" ab. Der zuklnftige Projektinhaber bekommt eine Nachricht zugesandt.
Erst wenn auch der zukiinftige Projektinhaber der Ubertragung des Projekts zugestimmt hat,
erfolgt die endguiltige Projektibertragung.

Projektdaten sofort I16schen:

Normalerweise werden Projektdaten nach Ablauf eines Projektzugangs noch sieben Tage
aufbewahrt, um dem Benutzer das Reaktivieren eines Projekts zu ermdglichen (z.B. fur den
Fall, dass die Verlangerung des Projektzugangs versehentlich vergessen wurde). Sollten Sie
Ihre Daten sofort nach Ablauf des Zugangszeitraums oder vorzeitig noch wahrend der
bezahlten Zugangszeit l6schen wollen, kdnnen Sie dies jederzeit tun. Uber den Button "jetzt
I6schen" gelangen Sie zu einem Formular, von dem aus Sie das Léschen aller Daten
durchfiihren kénnen. Voraussetzung daflr ist, dass Sie der Projektadministrator sind und
dass Sie die Identifikationsnummer, die Ihnen bei der Erstellung lhres personlichen
PreProducer-Accounts per E-Mail zugeschickt wurde, in das dafir vorgesehene Eingabefeld
eintragen.

Mit dem Driicken des Buttons "jetzt I6schen" werden alle Daten aus lhrem Projekt
unwiederbringlich entfernt. Der Projektzugang selbst bleibt bis zum Ablauf des
Buchungszeitraums erhalten.

- Projektsicherung

PreProducer macht taglich mehrere Projektbackups, um fir den unwahrscheinlichen Fall
eines Datenverlusts Projekte auf moglichst aktuellem Stand wieder herstellen zu kénnen. Sie
haben aber zusatzlich die Mdglichkeit, selbst Backups Ihres Projekts auf Ihren Rechner
herunterzuladen und im Bedarfsfall auch wieder auf den Server zu laden.

Um ein Backup auf lnrem Rechner zu speichern, klicken Sie auf den Button "Backup
herunterladen". Die heruntergeladene Datei wird verschlisselt gespeichert und kann erst
wieder Uber den PreProducer-Server online gedffnet werden.

Verwenden Sie die Funktion "Backup wiederherstellen" nur, wenn tatsachlich der
unwahrscheinliche Fall eines Datenverlusts eingetreten ist, da alle Daten, die nach dem
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Download des letzten Backups in das Projekt eingetragen wurden, Gberschrieben werden.
Es kann stets nur das letzte heruntergeladene Backup hergestellt werden.

Projektsicherung und -wiederherstellung

Laden Sie hier eine Sicherheitskopie Ihres Projekies herunter.
Die Projektdaten sind verschlisselt und kinnen nur in diesem Projekt wieder eingelesen werden.

$ Backup herunterladen

Sie kinnen auf der folgenden Seite das Backup ihres Projekis wiederherstellen.

By Backup wiederherstellen

Screenshot: externe Projektsicherung und - wiederherstellung

- Logdaten

Logdaten erméglichen dem Projektadministrator und den Mitgliedern mit
Administratorrechten, den Uberblick (iber Prozesse innerhalb der Software zu behalten und
ggf. in Produktionsprozesse dort regulierend einzugreifen, wo es zu Problemen kommt oder
kommen kénnte.

Im Bereich Logdaten kénnen keine Anderungen und Speicherungen vorgenommen werden.
Die Seiten haben ausschlie3lich informativen Charakter.

Projektlogs

Zeitraum: [13.06.2010 $X bis | 20062010 =X Ep anzeigen

Aktionen im Zeitraum 13.06.2010 - 20.06.2010
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AUFRUFE DER SEITENBEREICHE:

rb
@

Administration:
Allgemeine Angaben / Bedarfsrechner:
globale Einstellungen und Konstanten:
Drehbuch:

Stabliste:

Stabliste Details:

ohne Zuardnung:

AUFRUFE DURCH BENUTZER:
Mustermann@preproducer.com

@ o= o= =)

-
=
rs

Screenshot: Projekt-Logs Ubersicht

Von der Logdaten-Ubersicht aus kdnnen Sie sich einzelne Bereiche detailliert anschauen,
indem Sie auf den Namen des jeweiligen Bereichs klicken. Sie gelangen dann zu einer Seite,
in der alle Aktionen tabellarisch aufgelistet sind.
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Arbeiten am Filmprojekt

Allgemeiner Hinweis
PreProducer ist in verschiedene Produktionsschwerpunkte aufgeteilt, die Uber die Navigation

im oberen Bereich der Seite zu erreichen sind. Uber Auswahlmenis kdnnen Sie die
einzelnen Aufgabengebiete zu jedem Produktionsschwerpunkt ansteuern.

Story S Rollen Motive Auflésung Finanzierung Equipment
; i Stablis 9 e 2
Gl b Drehbuch = e Drehorte Shotlist e Kalkulation Material i

Ubersicht Drehbuchausziige POF-Downloads: | bitte wahlen:

Department-Breakdowns

Bilder-Drehubersicht
Screenshot: Projektnavigation

Die einzelnen Bereiche von PreProducer sind miteinander logisch vernetzt und bauen zum
Teil aufeinander auf. Damit entfallt die mehrfache Eingabe von Informationen in Formulare
der verschiedenen Produktionsbereiche. Schreibt man z.B. ein Drehbuch in PreProducer
werden bereits die Bildnummern mit den Informationen der Szenenlberschriften (Motiv und
Stimmung) an die Drehbuchauszlige Ubertragen. Legt man z.B. eine Stabliste oder eine
Besetzungsliste an, werden diese Informationen der Gagenberechnung in der Kalkulation
direkt zur Verfligung gestellt.

Die Vernetzung der Daten aus den verschiedenen Produktionsbereichen macht es
insbesondere in den Bereichen Drehbuch, Drehplan, Kalkulation und Finanzierungsplan
notwendig, zu beachten, welche Daten des jeweiligen Produktionsbereichs an das gesamte
Projekt Gbergeben werden sollen.

Um in den Bereichen Drehbuch und Drehplan auch verschiedene Varianten ausprobieren zu
kénnen, ohne das gesamte Projekt sofort zu verandern, gibt es die Méglichkeit, sog.
Arbeitsfassungen anzulegen. Wenn eine Fassung des Drehbuchs oder des Drehplans auf
den Status "Arbeitsfassung" gestellt wurde, kann darin gearbeitet werden, ohne dass dies
Auswirkungen auf andere Bereiche des Projekts hat.

Wenn eine Fassung gefunden wurde, auf deren Basis die Finanzierung, Drehplanung oder
die Dreharbeiten stattfinden sollen, kann man diese Fassung auf Drehfassung umstellen.
Die Fassung mit dem Status Drehfassung bildet nun die Grundlage fir andere verknipfte
Bereiche. Anderungen in den Bereichen Drehbuch und Drehplan werden dann in die
anderen verknipften Bereiche bernommen.

Bei der Kalkulation und beim Finanzierungsplan kann man ebenfalls mehrere Fassungen
anlegen. Da diese jedoch aufierhalb des Bereichs Finanzierung keine Auswirkungen auf das
Projekt haben, gibt es hier keine Statusunterscheidung. Um allerdings den aktuellen
Cashflow oder die erreichten Regionaleffekte korrekt im Cashflowplan oder
Regionaleffekteplan angezeigt zu bekommen, muss man auch hier darauf achten, welche
Fassungen von Finanzierungsplan und Kalkulation ausgewahlt sind und ausgewertet
werden.

Druckversionen

In jedem Produktionsbereich gibt es Listen und Sheets, die im PDF-Format erstellt und
ausgedruckt werden kdénnen. Oberhalb jeder Bereichsliberschrift befindet sich eine
Auswahlliste mit den Namen aller fur den jeweiligen Bereich verfugbaren PDF-Dokumente.
Wabhlen Sie in dieser Auswabhlliste das Dokument aus, das Sie als PDF speichern oder
ausdrucken mochten. Das Dokument wird daraufhin erzeugt und tber lhren Browser
geoffnet bzw. heruntergeladen. Je nach Grélie des zu erzeugenden Dokuments kann die
Dauer der PDF-Erzeugung variieren.
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Die einzelnen Produktionsbereiche

PreProducer ist in elf zum Teil direkt aufeinander aufbauende Produktionsbereiche eingeteilt,
die wiederum eine ganze Reihe von Unterrubriken umfassen.

Folgende Bereiche stehen fir die Planung und Organisation lhres Filmprojekts zur
Verfugung:

- Allgemeine Angaben
- Story und Drehbuch
- Auszlge

- Rollen & Besetzung
- Stabliste

- Motive & Drehorte

- Auflésung / Shotlist
- Drehplanung

- Finanzierung & Kalkulation
- Equipmentlisten

- E-Mailcenter

Allgemeine Angaben
1. Ubersicht

Funktionen:

- Eingabe von Filmtitel und Produktionsnummer

- Anzahl der Folgen festlegen bei Serienprojekten

- Anlegen / Auswahlen von Regisseur(en) und Drehbuchautor(en)

- Auswéahlen von Bildformat, Bildverhaltnis, Framerate

- Eingabe von Filmlange und Drehverhaltnis

- Anlegen von ein oder mehreren Produktionsfirmen mit Kontaktdaten

- Anlegen von Adress - und Kontaktdaten des Produktionsbiiros

- Anlegen von TV-Sendern und Filmverleihern mit Kontaktdaten

- Terminieren der Herstellungszeitrdume Vorproduktion, Drehzeit und Postproduktion

Bedienung:

Die erste Zeile auf der Ubersichtsseite ist den Angaben fiir den Projekititel und die
Projektnummer vorbehalten. Der Projekttitel entspricht dem Projekttitel, den Sie bei der
Anmeldung und Bezahlung eines Projektzugangs angegeben haben. Er kann hier aber
geandert werden.

Wenn der Projekttitel ein Arbeitstitel ist, kdnnen Sie dies mit Hilfe der Checkbox direkt unter
dem Titelfeld markieren.

Als nachsten Schritt sollten Sie Regisseur(e) und Autor(en) Ihres Projekts angeben. Klicken
Sie im Bereich Regie bzw. im Bereich Autor auf den Button "anlegen/auswahlen". Es 6ffnet
sich ein Popup, in welchem Sie im oberen Bereich eine Ausklappliste, die auf Regie bzw.
Drehbuchautor steht, sehen konnen. Verandern Sie diese Auswahl nicht. Darunter befindet
sich das Eingabefeld "Personenname". Tragen Sie hier den Namen lhres Autors oder
Regisseurs ein und driicken Sie danach auf den Button "Eintrag anlegen”. Der Name wird
nun im unteren Teil des Popups aufgefiihrt und ist durch eine Checkbox fiir die Ubernahme
in das Projekt ausgewahlt.

Sie kénnen nach diesem Prinzip weitere Regisseure bzw. Autoren anlegen. Wenn Sie alle
Regisseure und Autoren des Projekts eingetragen haben, klicken Sie auf den Button
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"libernehmen". Die Eintrage werden nun auf der Ubersichtsseite angezeigt. Die Eintrége
werden auch automatisch mit in die Stabliste Gbernommen.

Wenn Sie einen Regisseur oder Autor wieder entfernen méchten, klicken Sie ebenfalls auf
den Button "anlegen/auswahlen”. In der Auswabhlliste im unteren Bereich des Popups
deaktivieren Sie die Anzeige der betreffenden Person, indem Sie auf die Checkbox klicken
und das Aktivierungshakchen somit entfernen.

Nach diesem Schritt kdnnen Sie nun einige technische Parameter zu lhrem Filmprojekt
angeben. In Ausklapplisten bietet PreProducer alle gangigen Filmformate und
Bildverhaltnisse an. Bitte wahlen Sie das Format (Bildmaterial) und das Seitenverhaltnis (z.B.
16:9 oder Cinemascope) lhres Films aus den beiden Auswahllisten aus.

Rechts neben den beiden Auswahllisten befindet sich eine weitere Liste, in der Sie die
Framerate angeben kdnnen. Diese Angaben sind u.a. ndtig, um ein exaktes Drehverhaltnis
mit Hilfe des Bedarfrechners ermitteln zu kbnnen. Wenn das Format oder die Framerate, die
Sie fir Ihr Projekt verwenden, nicht in den Ausklapplisten aufgefihrt ist, kbnnen Sie die
Listen im Bereich "Einstellungen und Konstanten" (Kapitel "Allgemeine Angaben -
Einstellungen und Konstanten") erweitern.

Unter den Angaben zu Format und Framerate kdnnen Sie die Lange des Films eintragen.
Bitte geben Sie die Lange in min:sec an. AuRerdem konnen Sie hier das kalkulierte
Drehverhaltnis eintragen. Wenn Sie auf das Taschenrechnersymbol neben dem Eingabefeld
fir das Drehverhaltnis klicken, 6ffnet sich auf einer neuen Seite der Bedarfsrechner, mit
dessen Hilfe Sie das Drehverhaltnis und den Materialbedarf prazise ermitteln kdnnen (zur
Bedienung des Bedarfsrechners lesen Sie bitte das Kapitel "Allgemeine Angaben - 3.
Bedarfsrechner").

Wenn Sie einen Serienprojektzugang erworben haben, kommen in diesem Bereich der
Ubersichtsseite noch drei weitere Eingabefelder hinzu: Folgentitel, Folge-Nr. und Staffel.
StandardmaéRig ist stets nur eine Folge angelegt. Uber dem Button "Folge hinzufiigen"
kénnen Sie dem Projekt beliebig viele weitere Folgen hinzuftugen.

Bei Serienprojekten befindet sich aullerdem in der Zeile fur Formatangaben der Button "fur
alle Folgen". Wenn Sie die Auswahl zu Format, Bildverhaltnis und Framerate auf alle Folgen
ubernehmen mochten, klicken Sie bitte auf den Button.

Allgemeine Angaben - Ubersicht =

Projektfitel: | Marchen und Sagen Produktionsnummer: | 20102314
O Arveitstitel
Folge-Titel: | Zwerg Nase Folge-Nr: | 1 Staffel: | 1 fil Folge lgschen
Regie: Draffi Drama Autor.  Wilhelm Hauff
&) anlegen/auswahlen () enlegen/auswahlen
Format | 35 mm [=] | 188 [=] Framerate: | 24 fps =] 7 fir alle Folgen
geplante Lange: | 90:00 (min:sec) kalkuliertes Drehverhaltnis: 1:| 125 =
Folge-Titel: | Schneewittchen Folge-Nr: | 2 Staffel: | 1 fll Folge Idschen

Regie: Draffi Drama Autor:

4 | 5 hi &4 anlegen/auswahlen
i) anlegen/auswahlen g

Format | 35mm [=]| 185 [=] Framerate: | 24 fps (=] %7 fiir alle Folgen

geplante L3nge: | 90:00 (min:sec) kalkuliertes Drehverhiltnis: 1:) 14

Folge hinzufiigen
Screenshot: Allgemeine Angaben - Ubersicht - Serienprojekt

Im nachsten Abschnitt der Ubersichtsseite kdnnen Sie die beteiligten Produktionsfirmen, TV-
Sender und Filmverleiher mit Adress - und Kontaktdaten sowie Ansprechpartnern wie z.B.
Produzent, Producer und Redakteur eintragen. Sie kénnen auRerdem die Adress - und
Kontaktdaten des Produktionsburos eintragen.

Far Produktionsfirmen, TV-Sender und Verleiher kann auch ein Logo hochgeladen werden.
Hinter einigen Eingabefeldern (Kontaktperson, Telefon, FAX, Mobil) befindet sich ein Plus-
Symbol. Wenn Sie zu einem Eintrag z.B. mehrere Telefonnummern oder Kontaktpersonen
speichern mochten, kénnen Sie durch klicken auf das Symbol eine Eingabezeile hinzufligen.
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Um Produktionsfirmen (oder TV-Sender und Verleihfirmen) den Angaben hinzuzufugen,
klicken Sie z.B. auf den Button "Produktionsfirma hinzufligen" Es wird dann ein kompletter
weiterer Adresssatz flr eine zusatzliche Produktionsfirma erzeugt.

Bei Produktionsfirmen und TV-Sendern haben Sie auch die Méglichkeit, Produzenten und
Producer bzw. Redakteure den Angaben hinzuzufligen. Wie schon bei den Angaben zu
Regisseur und Autor erfolgt das Anlegen (ber ein Popup, in das Sie die Namen der
Personen eintragen und dann in das Projekt Ubernehmen konnen. Auch diese Eintrage
werden in die Stabliste automatisch tGbernommen.

Alle Angaben aus diesem Abschnitt stehen auch fir die Gestaltung von Listenképfen, z.B. fur
die Stabliste, Besetzungslsite oder Tagesdispo zur Verfiigung.

Der letzte Abschnitt der Ubersichtsseite der Allgemeinen Angaben ist mit
"Herstellungszeitrdume" Gberschrieben. Es sind die drei Herstellungsphasen Vorproduktion,
Drehzeit und Postproduktion definiert. Flr jeden dieser Zeitrdume kann ein Von - Bis -
Zeitraum angegeben werden. Dies ist absolut notwendig, um einen Drehplan, sowie die
Produktionskalender fir die einzelnen Herstellungszeitraume erstellen zu kénnen.

Zum Anlegen von Start - und Endtermin fur einen Zeitraum klicken Sie in der jeweiligen Zeile
eines Herstellungszeitraums auf den Button "Zeitraum bearbeiten".

Es o6ffnet sich ein Popup. Mit klicken in das Feld des Start - oder Enddatums 6ffnet sich ein
kleiner Kalender, in dem Sie den Starttermin bzw. Endtermin der jeweiligen Phase festlegen.
Wenn sich die Produktion um einige Tage verschiebt kbnnen Sie Uber den Kalender ein
neues Startdatum und Enddatum festlegen. Die Anzahl der Tage, die zum jeweiligen
Zeitraum hinzugekommen sind oder abgezogen wurden, wird in den Eingabefeldern rechts
neben den Datumsfeldern angezeigt.

Beim Drehzeitraum gibt es zusatzlich die Funktion, den Drehplan mit auf den neuen
Starttermin zu verschieben. Es riicken also alle Bilder eines Drehtags um die
entsprechenden Tage, um die sich der Starttermin des Drehzeitraums verschoben hat, mit.
Wenn Sie dies nicht wiinschen und die Szenen eines Drehtages auf dem alten Datum
disponiert bleiben sollen, deaktivieren Sie bitte die Checkbox zur Funktion "Drehplan auf
neues Anfangsdatum verschieben" unterhalb der Datum-Eingabefelder.

Nachdem Sie Anfangs - und Endtermin eines Herstellungszeitraums definiert haben, dricken
Sie auf den Button "Ubernehmen".

feitraum bearbeiten

DREHZEIT FUR DREHPLANFAS SUNG: 1

Datum Tage vorizuriick [+/-)
Start | | g2 pog2010 X% 0 Tage
Ende: | g3 po201p X% 0 Tage

# Drehplan auf neues Anfangsdatum verschieben

o

" ubemehmen 32 abbrechen

Screenshot: Popup - Drehzeitraum bearbeiten
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2. Einstellungen und Konstanten

Funktionen:

- Wahrung fiir das Projekt angeben und Wahrungen umrechnen

- Konstanten fiir Lohnberechnung (Satze und Bemessungsgrenzen) eingeben

- Langeneinheiten fur Filmmaterial (Meter oder Fu}) festlegen

- Erweitern von Auswabhllisten fiir Tagesdispo, Finanzierungsplan, Bild - und Tonformate,
Frameraten und Regionen fur Regionaleffektermittiung

Bedienung:

Dieser Bereich besteht aus zwei Abschnitten, die Uber sog. Reiter oberhalb der
Bereichsuberschrift erreichbar sind.

Der Abschnitt "Einstellungen und Konstanten" dient dazu, zu definieren, welche Wahrung fir
das Projekt gilt (wichtig fur Finanzierung und Kalkulation), welche Satze und
Bemessungsgrenzen fir die Lohnberechnung gelten und in welcher Langeneinheit
Filmmaterial berechnet wird.

Der Abschnitt "Listen und Werte" dient dazu, bestehende Listen und Ausklappmenis um
weitere Angaben zu erweitern und somit an die individuellen Anforderungen lhres
Filmprojekts anzupassen.

Einstellungen und Konstanten:

1. Wahrungen festlegen: Standardmalig ist der Euro als fur das Projekt geltende Wahrung
eingestellt. Sie haben die Méglichkeit, den Euro durch eine andere Wahrung zu ersetzen.
PreProducer bietet sieben weitere Wahrungen zu tagesaktuellen Kursen (nach EZB) an. Sie
kdénnen die vorhandene Liste auch um weitere Wahrungen manuell erweitern, indem Sie auf
den Button "Wahrung hinzufiigen" klicken. In der Liste erscheint eine zusatzliche Zeile mit
zwei Eingabefeldern. In das erste Feld tragen Sie die Bezeichnung der Wahrung ein und in
das zweite Feld den aktuellen Umrechnungskurs zum Euro, sofern der Bedarf besteht,
Betrage umzurechnen.

Wenn Sie die Wahrung nur umstellen, aber die Betrage nicht umrechnen moéchten, klicken
Sie einfach auf den Radiobutton zur jeweiligen Wahrung in der Liste und danach auf den
Ubernehmen-Button unterhalb der Tabelle.

Wenn Sie Betrage zu den tagesaktuellen Kursen umrechnen méchten, wahlen Sie zuerst die
entsprechende Wahrung aus und klicken dann auf den Button "umrechnen"”. Alle
Geldbetrage im Projekt sind nun zum aktuellen Kurs der gewahlten Wahrung umgerechnet.
Um sich Kurse anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte auf das Geldstapel-Symbol hinter dem
Kurseingabefeld der entsprechenden Wahrung.

2. Konstanten fir Gagen und Lohne: Sie kénnen hier zur prazisen Berechnung der
Lohnzusatz - und Lohnnebenkosten flr alle am Projektbeteiligten Arbeitnehmer die Satze fir
SV und Kiinstlersozialkasse, sowie die Bemessungs - und Kappungsgrenzen fir sie
einzelnen SV-Satze und die Berufsgenossenschaft global angeben. Dariber hinaus kénnen
Sie Cateringsatze fir Stab, Darsteller und Komparsen sowie die Tages - und
Wochenarbeitszeit angeben. Durch PreProducer sind bereits die aktuellen Satze
vorgegeben. Diese kdnnen aber hier auch angepasst werden. In der Gagenberechnung im
Kalkulationsbereich kdnnen die Konstanten auch individuell geandert werden.

Nachdem Sie die Konstanten eingegeben haben, driicken Sie auf den Ubernehmen-Button
unterhalb der Tabelle. Die Angaben werden dann ins Projekt Gbernommen und stehen der
Gagenberechnung zur Verfugung.

4. Sonstige:.

a) Langeneinheiten fir Filmmaterial:

Legen Sie hier Uber eine Ausklappliste fest, ob Sie Ihren Filmmaterialbedarf in Meter oder
Full berechnen méchten. Diese Angabe ist nur nétig, wenn Sie auf Fimmaterial drehen.
Videomaterial wird automatisch in Minuten berechnet.
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Driicken Sie nach Auswahl der Langeneinheit auf den Ubernehmen-Button unterhalb der
Tabelle. Die Angaben werden dann ins Projekt Gbernommen.

b) Anzeige fur ,NICHT RECHNEN" — Posten:

In der Kalkulation haben Sie die Méglichkeit, einzelne Posten mit ,NICHT RECHNEN* zu
markieren. Der kalkulierte Betrag kann somit aus der Kalkulation ausgeklammert werden,
ohne auf die Anzeige des Postens verzichten zu mussen. In der Ausklappliste hier im
Bereich Einstellungen und Konstanten kdnnen Sie festlegen, ob Sie die Betrage betreffender
Posten lieber mit der Angabe ,0,00“ oder ,NICHT RECHNEN" anzeigen mdchten. Nachdem
Sie sich fiir eine Variante entschieden haben, driicken Sie auf den Ubernehmen-Button
unterhalb der Tabelle, um die Angabe zu speichern.

Listen und Werte:

Sie kénnen von PreProducer vorgegebene Auswahl - und Ausklapplisten um eigene
Angaben erweitern. Im Bereich Tagesdispos ist das fir Ereignisse wie Pausen und
Unterbrechungen maoglich, im Bereich Finanzierungsplan fir den Zahlungsstatus von
Geldmitteln und fiir die Art eines Investments (z.B. Eigenmittel Produzent oder Fordermittel
regional Inland), in den Bereichen Bildformate und Tonformate fir weitere Timecodeformate
(nicht fur Filmmaterial!), im Bereich Regionaleffekte fur Regionen und Lander. AuRerdem
kann die Auswabhlliste zur Framerate erweitert werden.

Das Erganzen der Listen erfolgt stets nach dem gleichen Prinzip. Driicken Sie in dem
Bereich, dessen Auswahllisten Sie erweitern mdchten auf den Button "Liste erweitern". Es
wird unterhalb der vordefinierten Zeilen eine weitere Zeile mit einem oder mehreren
Eingabefeldern hinzugefugt, in der Sie die Bezeichnung bzw. die Werte, um die Sie die
jeweilige Auswabhlliste erweitern méchten, eintragen kénnen.

Manuell angelegte Erweiterungen von Listen kénnen durch klicken auf das Tonnensymbol
hinter der entsprechenden Zeile wieder geldscht werden. Im Bereich Regionaleffekte lasst
sich dies auch fir vordefinierte Regionen machen, um die Auswabhllisten im Projekt
Ubersichtlich zu halten.

Nachdem Sie die Auswahl - und Ausklapplisten um die fiir Ihr Projekt notwendigen Angaben
erganzt haben, driicken Sie bitte auf den Ubernehmen-Button unterhalb der Tabelle. Die
Angaben werden dann ins Projekt Gbernommen.

3. Bedarfsrechner

Funktionen:
- Drehverhaltnis berechnen
- Filmmaterialbedarf ermitteln

Bedienung:

Auf der Seite des Bedarfsrechners stehen zwei verschiedene Formulare zur Verfugung. Mit
Hilfe des linken Formulars kann das Drehverhaltnis fiir das Projekt ermittelt werden, mit Hilfe
des rechen der Materialbedarf (Bildmaterial).

Um das Drehverhaltnis berechnen zu konnen, ist es notig, die geplante Filmlange in Minuten
(Schreibweise min:sec) anzugeben. Aulterdem muss die Auswahl des Filmformats (des
Materials, auf dem der Film gedreht wird) und der Framerate tber die Ausklapplisten
getroffen worden sein. SchlieRlich wird die Angabe zum voraussichtlichen bzw. kalkulierten
Materialverbrauch in Meter oder Ful fir Filmmaterial oder in Minuten fir Videomaterial
bendtigt. Aus diesen Werten kann nun das Drehverhaltnis ermittelt werden. Die
Rechenoperation wird durch das klicken auf eine beliebige Stelle innerhalb des Formulars
ausgefihrt. Um das errechnete Drehverhaltnis auf die Ubersichtsseite der Allgemeinen
Angaben zu Ubernehmen, klicken Sie auf den Button "libernehmen".
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Far die Berechnung des voraussichtlichen Materialverbrauchs sind ebenfalls die Angaben zu
Filmlange, Filmformat und Framerate erforderlich. Statt der Angabe zum Materialverbrauch,
welcher ja erst ermittelt werden soll, geben Sie nun das geplante Drehverhaltnis ein. Um den
Berechnungsprozess zu initiieren, reicht auch hier ein Klick auf eine beliebige Stelle
innerhalb des Formulars. Zum Speichern des Ergebnisses klicken Sie bitte auf den Button
"Ubernehmen".

4. Projektterminkalender

Funktionen:

- Anlegen von Terminen

- Definition eines Termins als Sperrtag, Probe, Motivbesichtigung, Casting, Meeting, Reise,
sonstiger Termin

- Anzeigen und Ausblenden von Terminen

- Zuordnung von Personen zu Terminen

Bedienung:

Wahlen Sie in der Menlleiste zunachst aus, welchen der drei Produktionskalender
(Vorproduktion, Drehzeit, Postproduktion) Sie bearbeiten bzw. anzeigen méchten. Bevor Sie
Termine in einem der Produktionskalender anlegen kénnen, missen Sie die Zeitrdume der
einzelnen Herstellungszeitraume definiert haben. Dies erfolgt auf der Ubersichtsseite der
Allgemeinen Angaben (siehe Kapitel "Allgemeine Angaben - Ubersicht").

Fir die Produktionskalender gibt es zwei verschiedene Ansichten - eine Ansicht als
Terminliste und eine Ansicht in Kalenderform. Uber zwei Reiter oberhalb der
Bereichstberschrift konnen Sie zwischen den beiden Ansichten hin - und herschalten.

Um einen Termin in den Kalender einzutragen, klicken Sie auf den Button "neuen Termin
anlegen" oberhalb der Legende fir Terminarten. Es 6ffnet sich ein Popup, mit einem
Formular, in dem Sie den anzulegenden Termin benennen, dazu die Terminart (z.B. Probe,
Meeting oder Casting) festlegen und das Start - und Enddatum nebst Uhrzeit eintragen
kénnen. Klicken Sie danach auf den Button "Ubernehmen".

Neuen Termin anlegen

Bezeichnung:
Terminart | pitte wahlen [=]
Start: X [hh:mm]
Ende: FX [hh:mm]
Ol ganztagig
I Termin anlegen % abbrechen

Sreenshot: neuen Termin anlegen

Auf der Folgeseite kdnnen Sie zu dem angelegten Termin weitere, detailliertere Angaben
machen. Sie kénnen einen Treffpunkt angeben, wobei Ihnen Uber ein Popup neben der
manuellen Eingabe auch eine Auswahl von Adressen zur Verfugung steht, die Sie ggf.
bereits angelegt haben. Zur Auswahl stehen die Adressen von Produktionsfirmen und
Produktionsbiro ebenso, wie die Adressen von Drehorten.

Des weiteren kdnnen Sie Personen, die an dem Termin teilnehmen, hinzufligen. Auch hier
gibt es neben der manuellen Eingabe auch die Mdglichkeit, Personen aus Stabliste und
Besetzungsliste auszuwahlen. Werden Personen auf diese Weise Termine zugeordnet,
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werden die entsprechenden Termine auch automatisch in den persdnlichen Terminkalender
der Personen ubernommen.

Nachdem Sie alle bendtigten Angaben zu einem Termin eingetragen haben, klicken Sie auf
den Button "Ubernehmen" unterhalb des Formulars. Der Termin wird eingetragen und Sie
werden zur TerminUbersicht weitergeleitet.

Wenn Sie nicht alle Terminarten in Ihren Produktionskalendern anzeigen mochten, kénnen
Sie einzelne Terminarten auch ausblenden. Oberhalb der Termintabelle (Listenansicht) bzw.
des Kalenders (Kalenderansicht) befindet sich eine Legende, in der alle vordefinierten
Terminarten nach farblichen Markierungen unterschieden aufgelistet sind.

Um eine Terminart auszublenden, klicken Sie in die Checkbox, die sich vor jeder
Terminbezeichnung befindet. Klicken Sie dann auf den Button "Ansicht aktualisieren" rechts
neben der Legende. Alle Termine der durch die Checkbox ausgewahlten Terminart werden
nun nicht mehr in der Liste bzw. im Kalender angezeigt.

BECOELETS I Wochenansicht Ji| PDF- Duwnluads| bitte wéhlen:

Terminkalender \forproduktlon Listenansicht

Zeitraum: Mo, 3. Mai 2010 - Mi, 30. Juni 2010

¢ neuen Termin anlegen

e mane st Sllen T M sperrtag [ Probe [ motivbesichtigung [l casting 8D Anshktericanieze
SR ] Meeting "] Reise ["] sonstiger Termin
Uhrzeit Ereignis/Termin beteiligte Personen Treffpunkt/Ort bearbeiten
Mo, 10. Mai 2010
ganztagig Sperrtag Max Mustermann - (3) Herzog Ep Spertage/ Termine
10:00 - Meeting Mathias Mustermann - (1) Jakob Produktionsbiro b/‘ Termin bearbeiten
12:00 Marta Mustermann - (2) bose Hexe =
Dolly Dollar - Praduzent _m_-_rf‘[m'“ SNt A —

Paul Producer - Executive Producer

Olaf Organizer - Produktionsleitung

Dina Diener - Produktionsassistenz
Draffi Drama - Regie

D, 18. Mai 2010

14:00 - Reise: Flug Draffi TXL - Kéln/Bonn Derrick Driver - Produktionsfahrer Kdln/Bonn Airport & Temin bearbeiten
1615 Draffi Drama - Regie

m Termin entfemen

My, 19. Mai 2010

9:00 -15:00 Motivbesichtigung: Marktplatz Besichtigung Peter Planlos - 1. Aufnahmeleitung 0«‘ Termin bearbeiten
Derrick Driver - Produktionsfahrer
Draffi Drama - Regie m Termin entfernen
Steffen Schnellschult - Kamera

Screenshot: Terminkalender Vorproduktion - Listenansicht

Wenn Sie Termine, die bereits eingetragen wurden, bearbeiten / verandern méchten, klicken
Sie auf den Button "Termin bearbeiten" in der rechten Spalte in der Listenansicht. In der
Kalenderansicht klicken Sie direkt in das farbige Terminfeld. In beiden Fallen 6ffnet sich
dann die detaillierte Bearbeitungsseite, die Sie bereits beim Anlegen eines Termins
aufgerufen haben.

Bei Sperrtagen einzelner Personen, die man sich in den Produktionskalendern ebenfalls
anzeigen lassen kann, erfolgt das Bearbeiten der Termine tber den persdnlichen
Terminkalender der jeweiligen Person (siehe Kapitel "Stabliste" oder "Besetzungsliste").
Diese Kalender sind von den Produktionskalendern aus verlinkt.
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Story & Drehbuch
1. Drehbuch schreiben

Funktionen:

- Drehbuchfassungen anlegen, bearbeiten, auswahlen

- Status von Fassungen

- Drehblcher aus Final Draft® oder Celtx importieren

- Externe Drehbucher hinzufigen

- Drehbuch gesamt, Drehbuch schreiben - Szeneniibersicht
- Drehbuchszene schreiben

- Drehbuch-Tools

Bedienung:

Drehbuchfassungen anlegen, bearbeiten, auswahlen:

Wenn Sie ein Drehbuch schreiben méchten, missen Sie zuvor eine Drehbuchfassung
anlegen. Betreten Sie den Drehbuchbereich iber den Mentunterpunkt "Drehbuch gesamt”
oder "Drehbuchschreiben - Szenenlbersicht".

Von vornherein wird bereits eine Drehbuchfassung automatisch angelegt und als Fassung
"1" abgespeichert. So kdnnen Sie direkt mit der Arbeit am Drehbuch beginnen. Diese erste
Fassung ist standardmaRig als "Projektfassung" definiert (dazu im folgenden Abschnitt
mehr).

Drehbuchfassung: 1 Kopie Status: Projektfassung () erstellt am: 2. Apr 2011, 13:00 & Fassung bearbeiten/auswéhlen
geandert am: 25 Mai 2011, 1918
I.:A neue Fassung anlegen Ep Drehbuch importieren
Statistiken: worhandene Drehbuchfassungen:
Szenenanzahl: 34 (+ 2 gestrichen) [ [skUsille Auswahll 1 Hopie [Drebfassung) S|
Warstopp gesamt 3330
Seitenlange gesamt 9 7ig B teabeitstassung)
Anzahl Spieltage: 8 [ z¢Ambeitstassung)

Screenshot: Drehbuch Starseite — oberer Abschnitt: neue Fassung anlegen / Fassung auswéhlen

Um weitere Fassungen anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie auf den Button "neue Fassung anlegen". Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie der
neuen Fassung einen Namen / eine Bezeichnung geben. Dann wahlen Sie aus, ob Sie die
neue Drehbuchfassung auf Basis einer bereits existierenden Fassung (in dem Fall werden
die Szenen aus einer anderen Fassung ubernommen) oder als komplett leere Fassung
anlegen mochten.

Neue Drehbuchfassung anlegen

Fassungsname:

AuF Basis voN EXISTIERENDER FASSUNG:
Version erstellt am gedandert am
@ 1. Mar 2011, 19:37 1. Mar 2011, 19:37

AUF Basis voN LEERVORLAGE:

i) Leerfassung - -

l-__;-' Fassung anlegen % abbrechen

Screenshot: Popup - neue Drehbuchfassung anlegen

Klicken Sie dann in dem Popup auf den Button "Fassung anlegen® und die neue Fassung
wird erzeugt und geladen. Der Status der Fassung ist der einer Arbeitsfassung.
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Status von Fassungen:

Wie bereits im Kapitel Arbeiten am Filmprojekt — Allgemeiner Hinweis beschrieben, gibt es
zu den einzelnen Drehbuchfassungen auch einen Status, den jede Fassung hat; das ist
entweder der Status Arbeitsfassung oder Projektfassung. Arbeitsfassungen sind Fassungen,
die keine Verknupfungen zum Rest des Projekts herstellen. Bei Projektfassungen hingegen
werden eine Reihe von Angaben, insbesondere aus dem jeweiligen Szenenkopf dem
gesamten Projekt zur Verfigung gestellt. So wird u.a. zu jeder Szene ein Drehbuchauszug
angelegt und Motive aus dem Drehbuch in die Motivliste Ubertragen.

Sie sollten eine Drehbuchfassung also nur dann zur Projektfassung machen, wenn Sie auf
Basis dieses Drehbuchs lhre Drehbuchauszige, Listen und letztlich den Drehplan erzeugen
wollen.

Es kann immer nur eine Projektfassung, jedoch eine unbegrenzte Anzahl an
Arbeitsfassungen geben.

Um den Status einer Fassung zu andern bzw. eine Fassung zur Projektfassung zu machen,
klicken Sie bitte auf den Button "Fassung bearbeiten / auswahlen" im oberen Bereich der
Tabelle (rechts). Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie samtliche existierenden Fassungen
angezeigt bekommen. In der Spalte "Status" klicken Sie zur entsprechenden Fassung auf
den Radiobutton. Danach Gbernehmen Sie die Anderung durch Klicken auf den
"Ubernehmen" — Button.

Uber dieses Popup kénnen Sie auch Fassungen umbenennen (erste Spalte) und Iéschen.
Fassungen kdnnen nicht geldscht werden, wenn sie den Status einer Projektfassung haben.

Drehbuchfassung auswahlen / umbenennen

auswihlen | umbenennen Status erstelltam gedndert am bearbeiten

@11 Projektfassung 11.Jan 2011, 1111 11.Jan 2011, 1226 Projestfassung zum Léschen

@ aituelle Projektfassung auf Arbeitsfassung umstellen

@ 23 Arbeitsfassung M.Jan 2011, 1311 11 Jan 2011, 1311 m Fassung laschen

! zur Projeitfassung machen

7 libemehmen w abbrechen

Screenshot: Popup — Status von Drehbuchfassungen festlegen

Drehbiicher aus Final Draft® oder Celtx importieren:

PreProducer bietet die Moglichkeit an, Drehblcher aus den Drehbuchprogrammen Final
Draft und Celtx zu importieren, die Szenen im eigenen Drehbucheditor anzuzeigen und
weiter zu bearbeiten, sowie Informationen aus den Szenen und den SzenenUberschriften
(oder auch Szenenkopfen) im Projekt weiter zu verarbeiten.

Folgende Informationen werden beim Import eines Drehbuchs aus Final Draft bzw. Celtx
ausgewertet und verarbeitet:

Anzahl der Szenen, Motivhamen, Angaben zu Tageszeit und Stimmung (z.B. INT/TAG),
dialogfuhrende Figuren.

Aus Final Draft kénnen Drehbticher ab der Version 8, die im .fdx — Format vorliegen
verarbeitet werden. Friihere Versionen von Final Draft sowie andere Dateiformate kdnnen
nicht ausgelesen werden.

Aus Celtx kdnnen Drehblcher im .html — Format ausgelesen werden. Getestet haben wir
den Import ab Version 2.7. Es ist aber auch wahrscheinlich, dass der Import mit dlteren
Versionen von Celtx funktioniert.

Erzeugung einer .fdx — Datei in Final Draft® 8:
Gehen Sie im Dateimeni von Final Draft® 8 auf "File" und klicken Sie dort in der
Auswahlliste auf den Menilpunkt "Save as...". Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie unter
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Dateityp das Format "Final Draft® Document (*.fdx)" auswahlen. Speichern Sie das Final
Draft®-Drehbuch im fdx-Format nun auf lhrem Rechner und laden Sie dann die Datei in
PreProducer hoch.

Erzeugung einer .html — Datei in Celtx (ab Version 2.7):

Gehen Sie im Dateimenl von Celtx auf "Drehbuch" und klicken Sie dort in der Auswahlliste
auf den MenUpunkt "Drehbuch exportieren”. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie unter
Dateityp das Format "HTML-Dateien" auswahlen. Speichern Sie das Celtx-Drehbuch im
HTML-Format nun auf lhrem Rechner und laden Sie dann die Datei in PreProducer hoch.

Zum Import von Drehblchern aus Final Draft oder Celtx nutzen Sie bitte den Button
,Drehbuch importieren“ im oberen Bereich der Seite ,Drehbuch gesamt® oder ,Drehbuch
schreiben — Szenenubersicht®.

Drehbuch schreiben

Drehbuchfassung: FinalDraft Test  Status: Arbeitsfassung ()  erstelltam: 19 Mar 2011, 17:49 &~ Fasgang bearbeiten/auswahlen
geandertar: 19. Mar 2011, 17;49 I
LA neue Fassung anlegen Ep Drehbuch importieren
Statistiken: worhandene Drehbuchfassungen:
Szenenanzahl: & (+ 1 gestrichen) £ 1 Kopie [Drebfassung) -~

Screenshot: Tabelle mit Button ,Drehbuch importieren®.

Sie gelangen zu einer Folgeseite, (iber die sie die Drehbuchdatei aus Final Draft oder Celtx
in Ihr PreProducer — Projekt hochladen kénnen. Nachdem Sie dies mittels des durchsuchen
— Buttons getan haben, klicken Sie auf den Button ,weiter®.
Die Drehbuchdatei wird nun ausgelesen und in PreProducer importiert. Sie gelangen nach
diesem Vorgang auf eine Seite, auf der Sie noch einmal Gberprifen kénnen, ob das
Drehbuch korrekt importiert wurde. In Tabellenform werden alle Szenen mit den
Informationen aus den Bildkdpfen aufgelistet.

Drehbuchimport aus Final Draft® 8 oder Celtx (ab 2.7)

etkanntes Drebbuchformat: Final Draft®
Bild-Hr. INT./EXT. Motiv / Motivart (nur wenn Motiv new angelegt vwerden muss) TAGHACHT
1 EXT. Bye Schule f Aulien Qriginalmoativ hd TAG M
klicken zum Anzeigen der Szene
2 IMT. b Bildredie Qriginalrmotiv e TAG b
klicken zum Anzeigen der Szene
3 E=T. o MATCHFIELD | Originalrmotiy b TAG b
klicken zum Anzeigen der Szene
4 IMT. ~ Biaraflur Qriginalrmotiy i | TAG M
klicken zum Anzeigen der Szene
5 ExT. b Matchfiled Qriginalrmotiy Bt TAG e
klicken zum Anzeigen der Szene
6 IMT. 4 Biroflur Qriginalrmotiy e TAG o
klicken zum Anzeigen der Szene

% Drehbuch importiersn

Screenshot: Priifseite nach Import von Final Draft - Drehbuch

Sollte einmal eine Information aus einem Bildkopf nicht korrekt erkannt worden sein, was bei
ungebrauchlichen Schreibweisen schon mal vorkommen kann, kénnen Sie die Angaben hier
mit Hilfe von Auswahllisten korrigieren oder erganzen. Um den Inhalt einer Szene zu
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Uberprifen, klicken Sie bitte auf den Schriftzug ,klicken zum Anzeigen der Szene®. Unterhalb
des jeweiligen Bildkopfes ist dann der Text der Szene zu sehen.

Um den Importvorgang abzuschliel3en, klicken Sie auf den Button ,Drehbuch importieren®.
Sie gelangen nun zurlck zur Seite ,Drehbuch gesamt®, von wo aus Sie das importierte
Drehbuch, nach dem selben Prinzip, wie jedes andere in PreProducer geschriebene
Drehbuch bearbeiten kénnen (siehe Abschnitt ,Drehbuchszene schreiben®). Die importierten
Drehblcher werden standardmafig mit dem Status ,Arbeitsfassung“ gespeichert.

Externe Drehbilicher hinzufiigen:

Nicht immer liegt Ihr Drehbuch in einem PreProducer-kompatiblen Format vor und auch fir
das szenenweise Kopieren und anschlieende Formatieren von Drehbuchtexten fehlt
mitunter die Zeit. Um Ihr Drehbuch dennoch allen am Projekt beteiligten Crew-Mitgliedern
zeitnah zur Verfligung stellen zu kénnen, haben Sie die Mdglichkeit, Drehblcher als externe
Dateien, z.B. im Word - oder PDF-Format auf den Server und ins Projekt zu laden.

In den Bereichen "Drehbuch gesamt" oder "Drehbuchschreiben - Szenenlbersicht" finden
Sie die entsprechende Funktion in der zweiten Tabelle von oben. Die Tabelle ist mit "Externe
Drehbucher" Uberschrieben. Zum Hochladen eines Drehbuchs von der Festplatte Ihres
Rechners auf den Server klicken Sie bitte auf den Durchsuchen-Button. Im sich danach
offnenden Dialogfenster wahlen Sie die entsprechende Datei aus und klicken auf "6ffnen".
Das Drehbuch wird nun auf den Server geladen. Je nach GroRRe der Datei und der
Geschwindigkeit Ihrer Internetverbindung kann das Upload etwas Zeit in Anspruch nehmen.
In einem Popup wird lhnen der Uploadfortschritt angezeigt. Sie kdnnen in diesem Popup das
Upload auch abbrechen.

FE Bilde @Drehbuch neu 1.4.doc
Otfentiich ] Drehbuch neu ab 6. Szene.doc

5 Zuletzt gedndert T Drehbuch_Das_Glashaus.pdf ug 2010, 00:17

B Suchvorgange = Drehbuch_Das_Glashaus 01072010, pdf 9. Aug 2010, 04:21

i Zuletzt besuchte Orte | T3 Drehbuch_Das_Glashaus_02052010.pdf

Bl Desktop T Drehbuch_Das_Glashaus_02072010.pdf

{8 Computer T Drehbuch_Das_Glashaus_05062010.pdf vorhandene Drehbuchfassungen:
‘L Drehbuch_Das_Glashaus 07072010 pdf ] 2 (Drehfassun ab

Ordner 4 | " Drehbuch_Das_Glashaus_08072010.pdf M| ==

g

s

i Fassung bearbeiten/auswahlen

Fassung anlegen
£

e

1 (Arbeitsfessung)
Dateiname: Drehbuch neu 1.4.doc w | Alle Dateien (77} bt

Cffnen Abbrechen

aktuelle Auswahl: 2 (Arbeitstassung)

2a [Arbeitsfassung) =

—
Externe Drehbiicher

vorhandene Drehbiicher.

DREHBUCH HOCHLADEN: .
L_] Drehbuch_neues Glaghaus_02092010.pdf m

maximal & MByte Dateigralie

Screenshot: Externe Drehbuchdatei auswéhlen / hochladen

Wurde das Drehbuch erfolgreich auf den Server geladen, erscheint nun im rechten Bereich
der Tabelle ein Link mit dem Dateinamen. Durch Klicken auf den Link kann das Drehbuch
jetzt heruntergeladen werden.

Drehbuch gesamt, Drehbuch schreiben - Szenenubersicht:
Auf die eigentliche Schreibmaske gelangen Sie bei PreProducer Uber zwei unterschiedliche
Ubersichtsseiten.

Zum einen ist dies die Seite "Drehbuch gesamt" (erster Menuunterpunkt von "Story &
Drehbuch"). Hier wird Ihnen das komplette Drehbuch auf einer HTML-Seite angezeigt. Um
zu einer einzelnen Szene zu gelangen, um diese zu bearbeiten, also darin zu schreiben,
klicken Sie bitte auf den Button, der sich rechtsbiindig neben jeder Szenenuberschrift
befindet.
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Sofern Sie Uber die Schreibmaske in einzelnen Szenen Artikel fiir die Ubernahme in die
Drehbuchausziige markiert haben, werden diese Markierungen standardmafig auch hier
angezeigt (siehe Abschnitt "Drehbuchtools"). Diese Markierungen kénnen bei Bedarf tber
die Funktion "Markierungen ausblenden" (Klick auf Button links Uber der ersten Szene)
ausgeblendet werden.

Drehbuchfassung 1

4 Bild hinzufiigen 4 Bild einschieben

;| Markierungen ausblenden

1. EXT. - ALTSTADTGASSEN — TAG &

Jakob lduft mit der Alten langsam durch die Stadt. Er ist mit
den Waren, die die Alte bei seiner Mutter gekauft hat, beladen.

Die Leute begaffen das ungleiche Paar.

2. EXT. — HAUS DER ALTEN — TAG o

Sie brauchen beinahe drei Viertelstunden, bis sie in einen ganz
entlegenen Teil der Stadt kommen und endlich vor einem kleinen,
baufilligen Hause stillhalten.

Dort zieht die Alte einen alten, rostigen Haken aus der Tasche,
fihrt damit geschickt in ein kleines Loch in der Tiire, und
plétzlich springt diese krachend auf.

3. EXT. - BARBIERLADEN, MARETFLATZ — TAG &

Es war ihm ganz &dngstlich zumute, als er auf den Markt kam. Die
Mutter sal noch da und hatte noch ziemlich viele Friuchte im
Korb, lange konnte er alsc nicht geschlafen haben; aber doch

Screenshot: Drehbuch gesamt

Wenn Sie lhrem Drehbuch eine Szene hinzufligen méchten, klicken Sie bitte auf den Button
"Bild hinzufiigen" oberhalb des Drehbuchtexts. Die neue Szene wird stets ans Ende des
Drehbuchs, also hinter der letzten Szene eingefiigt.

Mdéchten Sie eine Szene zwischen zwei existierende Szenen einfligen, klicken Sie bitte auf
den Button "Bild einschieben". Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie nun auswahlen kénnen,
vor bzw. hinter welche Szene die neue Szene eingefiigt werden soll. AuRerdem kdnnen Sie
in dem Popup definieren, ob Sie die Nummerierung der Szenen beibehalten mdchten, was
dazu fihrt, dass die neue Szene die Nummer der vorangegangenen Szene erhalt und dazu
ein Buchstabe angehangt wird (z.B. Bild 20a), oder ob alle nachfolgenden Szenen neu
nummeriert werden sollen.

Neues Bild einschieben

neues Bild| hinter |E| bitte wahlen E| einschieben

bisherige Bildnummerierung beibehalten und neues Bild mit
Zusatzbuchstaben kennzeichnen
neues Bild bekommt die Mummer des vorhergehenden Bildes

i@ nachfolgende Bilder neu nummerieren

neues Bild bekommt eine NMummer hiéher als das vorhergehende Bild

Bild einschieben 3¢ abbrechen

Screenshot: Popup Bild (Szene) zwischen 2 Szenen einfiigen
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Es gibt noch eine weitere Ubersichtsseite, die zur Schreibmaske fiihrt. Auf der Seite "
Drehbuch schreiben - Szenenlbersicht" finden Sie eine Auflistung aller existierenden
Szenen. Es werden hier die Informationen der Szeneniberschrift angezeigt und die ersten
Worte der Szene. Falls zur jeweiligen Szene eine Logline existiert (siehe Abschnitt
"Drehbuchtools"), wird diese Logline angezeigt.

Die Funktionen zum Hinzufligen und Einschieben neuer Szenen stehen hier genauso zur
Verfugung, wie im Bereich "Drehbuch gesamt". Die Funktion "Markierungen ausblenden”
existiert hier nicht.

Es gibt in diesem Bereich eine Funktion, die bei "Drehbuch gesamt" nicht vorhanden ist. Sie
kénnen Uber die Pfeilbuttons rechts von den einzelnen Tabellenzeilen die Reihenfolge der
Szenen untereinander verschieben. Die Szenennummerierung wird automatisch angepasst.
Bitte vergessen Sie nicht, die neue Szenenreihenfolge im Anschluss an das Verschieben zu
speichern (Diskettensymbol in der rechten Ecke des Tabellenkopfs).

EXT. Altstadtgassen TAG 1 Ep Bild im Drehbuch L ¥

15 Jakob [3uft mit der Alten [angsam durch die Stadt. Erist mit den Waren, die die Alte bei seiner Mutter gekauft
hat, beladen. Die Leute begaffen das ungleiche Paar.

EXT. Haus der Alten TAG 1 By Bild im Drehbuch L ¥

16 Ineinem genz entiegenen Teild er Stadt kommen Jakob und die Alte vor einem kleinen Haus endlich zum
stehen. Dortzieht die Alte einen rostigen Haken aus der Tasche, fahrt damit ge...

EXT. Marktplatz TAG 2 1 ®p Bid im Drehbuch A ¥

17 Es war ihm ganz angstlich zumute, als er auf den Markt kam. Die Mutter salt noch da und hatte noch ziemlich
viele Frichte im Korb, lange konnte er also nicht geschlafen haben; aber d...

Screenshot: Drehbuchschreiben - Szeneniibersicht

Drehbuchszene schreiben:

Nachdem Sie eine Drehbuchfassung erzeugt und eine erste Szene Uber eine der
Ubersichtsseiten (,Drehbuch gesamt* oder ,Szenenibersicht*) angelegt haben, kénnen Sie
mit dem eigentlichen Schreibprozess beginnen.

Das Schreiben des Drehbuchs erfolgt szenenweise. Sie 6ffnen Gber die entsprechenden
Buttons auf den Ubersichtsseiten eine Szene und gelangen so zur Schreibmaske.

Drehbuch - Bild 5 =

Drehbuchfassung 1

gehezu .. |Z|
% NEU || Handlung [=]| FIGUREMNAMEN EINSEIZEN: F X U & | 4 B B © ™ | kein Inventar [s]
Tools
5. INT. - PALAST / SCHLAFZIMMER — NACHT ™ :
& Figurenliste
Es erscheint der Aufseher des Hauses mit grimmigem Gesicht, |2 venadie
eine ungeheure Peitsche in der Hand, in der Tiire. @ Stappuhr
OBERAUFSEHER (VO) B
Um des Himmels willen, ihr Hunde, || Szenenoutiine
was macht ihr solchen Lirm! i Motizzatial
Wisset ihr nicht, dal der Herr =| |
noch schlaft? ‘8. Szene emetzen

Und dabei schwingt er die Geillel und lilkt sie unsanft auf R

den Riicken einiger Stallknechte und Tiirhalter niederfallen. Szenenanalyse

Elemente ldschen
WACHE —I'| alle Handlungstexte
Ach, Herr! Seht Thr denn nicht? alle FigureniDialoge
Da bringen wir einen Zwerg, einen alle Dialogzusatze
Zwerg, wie Ihr noch keinen alle Ubergange

alle Perspektive
alle Kommentare
gesamter Text

gesehen.

Ner Aunfseher des Palastes zwinaoh sich mit Mithe. nicht lant

Screenshot: Schreibmaske einer Szene (Ausschnitt)
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Das Drehbuch wird nach international tblichen Formatierungsregeln erzeugt; die Schriftart
ist Courir 12, dialogfuhrende Figuren werden in GroRbuchstaben geschrieben, Dialoge sind
eingeruckt usw.

Die einzelnen Elemente einer Szene sind: Bildkopf (bestehend aus Stimmung und Motiv),
Handlung, Figur, Dialog, Dialogzusatz, Ubergang, Perspektive und Kommentar.

Um den Bildkopf zu bearbeiten, klicken Sie einfach mit der Maus in die Zeile des Bildkopfs
(unterstrichen).

5. EXT. — WALD — DEAMM. ABEND

iklicken um Bildkopf zu I::-eart:-e'rteni

Es o6ffnet sich nun eine Eingabemaske, in der Sie die einzelnen Bildkopfelemente eingeben
kénnen. Neben den Standardangaben Innen/Aussen, Tag/Nacht und Motiv stehen Ihnen
weitere Angaben zur Verfugung, die spater in die Drehbuchauszige ubermittelt und dort fur
den Drehplan ausgewertet werden kénnen. Diese Angaben sind Anzahl der
Kameraeinstellungen, Vorstoppzeit und Spieltag. Des weiteren kénnen Sie einer Szene Uber
die Eingabemaske auch einen Zusatzbuchstaben geben (wie z.B. Bild 9A).

9. EXT. — ¥ Bildkopf bearbeiten |
Bild-Nr./Zusatz INT.JEXT . TAGMACHT: Mativ
9 EXT. [=] | DAMM. ABEN]»| Wald
&) Motiv auswahlen
Einstellungen: Vorstopp (minsec): | Spieltaqg: -
4 00-45 5 & ubemehmen

Screenshot: Bildkopf bearbeiten

Das Motiv legen Sie Uber den Button ,Motiv auswahlen® an. Es 6ffnet sich ein Popup, Uber
das Sie ein neues Motiv eingeben oder aus der Liste bereits vorhandener Motive auswahlen
kénnen. Wenn Sie ein neues Motiv anlegen, klicken Sie nachdem Sie den Motivnamen
eingetragen haben zuerst auf den Button ,anlegen” Das Motiv erscheint jetzt in der Motiv
liste und ist dort ausgewanhlt (Uber Hakchen in der Checkbox). Mitunter mdchten Sie ein
weiteres Motiv in einer Szene bespielen. In dem Fall setzen Sie auch ein Hakchen an ein
weiteres Motiv. Driicken Sie den Ubernehmen-Button am unteren Ende des Popups, um die
Motivinformationen in den Szenenkopf zu Ubertragen.

Sk - @ ISR nttps://software.preproducer.com/login/pa 17
3

neues Motiv anlegen
Hauptmotiv:

Submotiv
{falls vorhanden)

Art des Motivs:

=

bitte wahlen

1 Motiv anlegen $€ abbrechen

aus Liste auswahlen

Altstadtgassen

o0&

m

Barbierladen
Haus der Alten

Haus der Alten J/ Klche

30

Marktplatz

Ol

Palast/ Schlafzimmer

Palast/ Tor

Prachstrasse

Schlosspark

Ol

Strassen / Stadttor

Wald

O

Wechselhaus / Wechselzimmer

oun

Fertig

PDF-Downloads: | bitte wihlen:

Drehbuchfassung 1

ETZEN: F & U A | 4 B v o |[kxein :
Bildkopf bearbeiten | I
INT/EXT.. TAGMNACHT: Motiv
EXT. [l | [ TaG [=] Altstadigassen r
) Motiv auswahlen -
Vorstopp (minsec): | Spieltag: - s
b %7 ubemehmen

L a

(| S

Notizzett
Szene €
Formatfe
Szenena

Eleme

alle Handlu
alle Figuren
alle Dialogz
alle Uberga
alle Perspe

Screenshot: F’Iopup — Motiv anlegen

alla Knmme



38

Motive, die Sie im Drehbuch anlegen, werden bereits in die Motivliste Gbertragen und
mussen so spater nicht noch einmal angelegt werden.

Nachdem Sie alle Angaben zum Bildkopf gemacht haben, driicken Sie in der Eingabemaske
des Bildkopfs den Ubernehmen-Button.

Kommen wir nun zum Editieren des Textes einer Drehbuchszene. Wenn Sie mit der Maus in
das Schreibfeld klicken, beginnt eine Szene standardmafig mit einem Handlungstext, auch
Aktionstext genannt. Die gebrauchlisten Elemente kénnen Sie einfach Uber die
Tabulatortaste anwahlen S Diese Elemente sind Handlung, Figur, Dialog und
Dialogzusatz. Sie kénnen diese Elemente auch uber die Auswahlliste oberhalb des
Schreibfeldes auswahlen und dort auch auf die anderen Elemente zugreifen.

| {Handiung {~|| FIGURE
Figur
EX Dialog e

Dialogzu=sat=z
= Ubergang

v

wWa o w1 hgstl
™ erspektive :h da

| Kommentar
Reo

hnte

Ein neues Textelement erzeugen Sie, wenn Sie am Ende eines Textelemts auf ENTER
dricken. Alternativ dazu konnen Sie auch in der Leiste oberhalb der Schreibmaske auf das

Neu-Symbol klicken. " TEU

Wenn Sie sprechende Figuren anlegen, erscheinen diese automatisch in der Auswahlliste
rechts neben der Auswahlliste der Textelemente. Damit Sie nicht flr jeden Dialog von
Figuren den Figurennamen eingeben missen, kdnnen Sie diesen auch tber die Auswahlliste
einfigen.

/| JAKOB
JAKOBS MUTTER
HERZOG

! HExE

1 JLKOBS VATER

Sie finden in der Leiste oberhalb der Schreibmaske noch einige weitere Funktionen, die es
z.B. ermdglichen, Wérter bzw. Texte als Fett, kursiv, unterstrichen oder farbig besonders
hervorzuheben. Aulerdem konnen Sie auch Uber Buttons in der Leiste Worter oder Texte
ausschneiden, kopieren und einfligen.

F X U & |4 E &

Gesondert sei auf die Kopierfunktion in die Zwischenablage ] eingegangen:

Méochten Sie Texte z.B. aus Word, OpenOffice oder einem PDF ins Drehbuch einfiigen,
sollten Sie unbedingt den jeweiligen Text zuerst in diese Zwischenablage kopieren. Da die
genannten Dateiformate bzw. Programme auch unsichtbaren Code (u.a. sog.
Steuerelemente) mitschicken, kann die Funktionalitat der Schreibmaske und damit die
Editiermoglichkeiten eingeschrankt oder sogar blockiert werden. Wenn Sie Texte erst in die
Zwischenablage kopieren, werden samtliche Steuerelemente herausgefiltert.

Um die Zwischenablage zu 6ffnen, klicken Sie einfach auf den & - Button. Es offnet sich
ein Popup, in das Sie den Text kopieren kénnen. Driicken Sie dann den Ubernehmen-Button
und der Text wird in die Drehbuchszene tbernommen.
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Wenn Sie einzelne Textelemente aus |hrer Szene [6schen mochten, missen Sie dies nicht
zwangslaufig manuell machen. Rechts neben dem Schreibfeld gibt es unterhalb der "Tools"
Léschfunktionen fiir jedes Drehbuchelement (Uberschrift Elemente 16schen). Wenn Sie z.B.
alle Dialoge in lhrer Szene entfernen mochten, klicken Sie auf den Link "alle

Figuren/Dialoge". Beachten Sie bitte, dass stets ALLE Elemente einer Art geldéscht werden.

Drehbuch-Tools:

Rechts neben der Schreibmaske befindet sich die Toolbox.
Sie beinhaltet einige Features, die de Schreibprozess selbst
zwar nicht dienen, jedoch den kreativen Prozess des
Schreibens, aber auch die Auswertung von Informationen aus
den Drehbuchszenen in andere Bereiche der Software
unterstutzen.

Wichtig: Wenn Tools die Informationen aus den
Drehbuchszenen ermitteln und an andere Bereiche lbergeben

B @ v o |[kein Inventar v

B4

Tools

Markt kam.
iele Friichte
aben; aber
e sshr

an. ] Szenenoutline

Sa{c)

gestlitzt,
leicher als | Notizzettel
abte er sich 4
ulich seine

Szene ersetzen

Formatfehleranalyse

Szenenanalyse

sollen, muss die Drehbuchfassung, in der Sie arbeiten, den Status ,Projektfassung” haben!

- Figurenliste: In diese Liste werden automatisch
dialogfuhrende Figuren zu jeder Szene abgespeichert. Wenn
Sie auf den Button klicken, 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie
samtliche Figuren Ihrer Geschichte aufgelistet finden. Die
dialogfiihrenden Figuren der jeweiligen Szene, auf der Sie
sich befinden, sind Uber eine Checkbox markiert. Sie kbnnen
weitere Figuren, die auch in der Szene auftauchen, jedoch
keinen Dialog haben, markieren, indem Sie ein Hakchen in die
Checkbox vor dem entsprechenden Figurennamen setzen.
Die Angaben aus der Figurenliste werden auch fir die
Figurenskizzen, den Figurenmanager und die
Drehbuchauszige bendtigt.

Figurenliste Bild 3
h

neue Figur (ohne Dialog) hinzufii

alle heteiligten Figuren aus Liste wihlen
JAKOB
JAKOBS MUTTER:

I BERNHARD MARY:

OrroscH

OHerzos

Oxexe

1
h
h
h

[luakoBs VATER ohne Dialog
Okonien hy
[J 0BERAUFSEHER hy
CsTiMme hy
h

CwiacHeE

- Inventarliste: Diese Liste dient dazu, Artikel, die fur die Drehbuchausziige relevant sind,
nach den einzelnen Departments geordnet zur Auswahl zur Verfigung zu stellen. Um einen
Artikel in die Inventarliste einzutragen, markieren Sie das entsprechende Wort in der
Drehbuchszene aus (Textauswahl) und wahlen dann in der Ausklappliste oberhalb der
Toolbox (,kein Inventar®) den Inventarbereich aus, in der Sie den Artikel (also das
ausgewahlte Wort) abspeichern méchten. Im Text ist das Wort nun farblich markiert und es
taucht auch in der Inventarliste auf, wenn Sie auf den Button in der Toolbox klicken.

- Stoppuhr: Dieses Tool unterstutzt den Regieassistenten dabei, die
Vorstoppzeit flir eine Szene zu ermitteln. Es handelt sich um eine
einfache Stoppuhr, die Uber den ,Start/Stopp“ — Button bedient wird.

Stoppuhr g
StaryStop | Feset

als %S Ubernehmen

000

Wenn Sie den Vorstopp einer Szene in das Drehbuch und damit auch
in die Auszuge und den Drehplan Ubernehmen mochten, klicken Sie bitte auf den Button ,Als

VS Ubernehmen®.

- Achtel schatzen: Ein einfaches Tool, das die Lange des in der jeweiligen Szene
geschriebenen Texts ermittelt und in Achtel im Verhaltnis zum A4 — Papierformat umrechnet.
Es handelt sich dabei um einen ungefahren Wert. Um die Achtelangabe an andere Bereiche
des Projekts zu libergeben, klicken Sie bitte auf den Ubernehmen-Button im Popup.
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- Szenenoutline: Sie haben Uber dieses Tool die Mdglichkeit, Outlines, also inhaltliche
Kurzzusammenfassungen zu jeder Szene zu schreiben. Mit Klicken auf den Button
~Szenenoutline® in der Toolbox 6ffnet sich ein Popup mit einem Schreibfeld. Der Text kann
auch editiert werden (Fett, kursiv etc.). Um die Outline auch in die Drehbuchauszlige zu
Ubertragen, aktivieren Sie bitte die Checkbox ,In Drehbuchauszug Ubernehmen® unterhalb
des Schreibfelds.

- Notizzettel: Der Notizzettel ist, wie auch die Sezenenoutline, ein editierbares Schreibfeld.
Sie kénnen hier zu jeder Szene Ideen, Entwirfe usw. ablegen. Nachdem Sie den Text
gespeichert haben, und die Drehbuchszenenseite neu geladen wurde, wird der Notizbutton
rot eingefarbt, so dass Sie beim nachsten Betreten einer Szene sofort erkennen kénnen, ob
es zu dieser Szene Notizen gibt.

- Szene ersetzen: Dieses Tool erlaubt es, eine Szene durch eine andere Szene, die auch
aus einer anderen Drehbuchfassung stammen kann, zu ersetzen, also zu Uberschreiben.
Wenn Sie auf den Button ,Szene ersetzen® in der Toolbox klicken, 6ffnet sich ein Popup, in
dem alle existierenden Drehbuchversionen aufgelistet sind. Vor der Bezeichnung jeder
Fassung ist ein Ordnersymbol zu sehen. Klicken Sie auf das Symbol und die Szenen, die die
jeweilige Fassung enthalt, werden mit Bildnummer, Bildkopf und dem Anfang des
Szeneninhalts angezeigt. Uber einen Radiobutton kdnnen Sie nun auswéhlen, welche Szene
Sie in lhre aktuelle Fassung bertragen méchten.

Um noch einmal die gesamte Szene nachzulesen, klicken Sie auf den Button ,Szene* ganz
rechts in jeder Szenenzeile.

Wenn Sie sich fir eine Szene entschieden haben, klicken Sie am unteren Ende des Popups
auf den Ubernehmen-Button. Die Szene wird nun in die aktuell ge6ffnete Szene tbertragen.

Szene Bild 2 ersetzen

Fassung / erstellt am / gedndert am
assunc: 1 [ 128, Ma 2011, 13:34
! Fassunc: 1 Korie | 2. Apr 2011, 13:00 /29, Ma 2011, 14:32
assunc: 2 [ 11. Jan 2011, 16:36 / 2. Ars 2011, 12:00

#F Fagsunc: FinalDrart Test { 19. Mar 2011, 17:49/ 19. Mar 2011, 17:49

Szene Inhalt daffnen

O Bild 1 EXT. - - TAG Ep Szene

AufhlendeDurch das Gebalk eines wuchtigen Holztores zischen grelle Lichthlitze, feuerrater
Mebel wilzt sich unter dem Tlrspalt hervor. Eine ohrenbetidubende Sirene heult
sekundenlang...

O Bild 2 INT. - - TAG Ep Szene

Ein abgedunkelter Technikraurm mit unzahligen Monitoren. An einem riesigen Regiepult sitzen
Bernhard Mare (56), der Regisseur der Sendung "Glashaus" und zwei sehr junge, vallig
aber...

O Bild 3 EXT. - - TAG Ep Szene

Der Graben ist Obervunden und beide Teams nahern sich nun einer Klettervwand, dber die
der Baumstamm gewuchtet werden muss. Team Rot hat sich einen minimalen Yarsprung
herausgearbeit...

Bild 4 BILD GESTRICHEN

O Bild 5 EXT. - - TAG = Szene
Lhwe schleppt nun einen Wassereimer Obher das Matchfield. Auf der benachbarten Bahn
dberhaoltihn ein anderer kKandidat. Uwe beegilt sich. Daoch er stolperd und kippt den Eimer aus.
Ermu...

O Bild 6 INT. - - TAG Ep Szene
Uher einen langen Biroflur eilt die etwas herbe Producerin Hanne Schriter (51). Sie traat ein
elegantes Businesskastim und hochhackige Schuhe. Ans Ohr halt sie ein Handy. Anikrerr...

agsunc: CeLti ImporT [ 28. Mai 2011, 11:39 1 28. Ma 2011, 11:39

assunc: CeLtx ImporT [/ 28. Mai 2011, 12:07 / 28. Mai 2011, 13:29

V ubemeshmen x abbrechen

Screenshot: Popup — Szene ersetzen
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- Formatfehleranalyse: Eine Drehbuchszene ist nach festgesetzten Regeln formatiert. Mit
dem Tool Formatfehleranalyse kénnen Sie Uberprifen lassen, ob Sie im Schreibprozess
moglicherweise eine dieser Regeln gebrochen haben. In einem Popup werden Sie auf
mogliche Fehler hingewiesen. So erkennt das Tool z.B. wenn Sie zweimal hintereinander die
gleiche Figur sprechen lassen, ohne dass sich zwischen den Dialogen ein anderes Element,
z.B. ein Handlungstext, befindet.

- Szenenanalyse: Dieses Tool soll dem Drehbuchautor dabei helfen, den strukturellen
Aufbau einer Szene rasch zu erfassen. Es werden hier die verschiedenen Elemente (wie z.B.
Handlung und Dialog) in ein prozentuales Verhaltnis zueinander gesetzt. Auch der
Dialoganteil der Figuren untereinander wird ermittelt.

Szenenanalyse Bild 3

Setting: EXT.- Barbhierladen, Marktplatz - TAG
Vorstopp: 0210 Spieltag: 1

Achtel: (ca.) 2 'ig

TEXTELEMENTE

Bezeichnung Anzahl Elemente Anzahl Zeichen Anteil an Szene [gerundet)
Handlung 3 923 Feichen ———— 0 0%
Figur ] 54 Feichen 3%

Dialag 5] 828 Feichen —— 4 5
Dialogzusatz 2 20 Zeichen - 1%

Ferspektive 1 8 Zeichen = 0%

GesamT 1833 ZecHen

C HARAKTERE

Hame der Figur dramat. Funktion Anzahl Zeichen Anteil an DMalog [gerundet |

JdAKOB 371 Zeichen —— 4 5 %
JAKOBS MUTTER 457 Zeichen S55%
GEesamT 828 ZecHen

‘tjj Fenster schlie®en

Screenshot: Popup Szenenanalyse
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2. Figurenskizzen
In PreProducer gibt es einige Tools, die bei der Entwicklung von Charakterprofilen unterstttzen sollen.

Funktionen:

- neue Figuren anlegen

- Figurensteckbrief bearbeiten
- Figurenbeschreibung

Bedienung:

Neue Figuren anlegen

Uber den Menupunkt "Figurenskizzen" (unter Story/Drehbuch) gelangen Sie auf eine 4-
spaltige Ubersichtstabelle. Sie haben die Mdglichkeit, hier Figuren anzulegen und dann tber
die Detailseiten "Figurensteckbrief" und "Figurenbeschreibung" auszuarbeiten.

Um eine neue Figur anzulegen, klicken Sie auf den Button "neue Figur anlegen" oberhalb
der Tabelle. Es 6ffnet sich ein Popup, in das Sie den Figurennamen eintragen. Mit klicken
auf den Ubernehmen-Button wird der Name in die Tabelle eingetragen.

Wenn Sie bereits im Drehbuch gearbeitet haben, werden alle dialogflihrenden Figuren,
sowie alle Figuren, die Sie Uber das Drehbuchtool Figurenliste (siehe Drehbuchtools)
manuell angelegt haben, automatisch in die Tabelle Gbernommen.

Figuren-Skizzen

& neue Figur anlegen

Figur Namenszusatz dramaturgizche Funktion bearbeiten
JAKOB mp Figurensteckbrief
Wy Figurenbeschreibung
14k0BS[ @ PreProducer - - Mozilla Firefox [E=RTER B Figurensteckbrief
. preproducer.com http__s:ffsoftwar_e:prep roducer.c_o_mflo_gin.f"page_s.."fi_gu r ] ED Figurenbeschreibung

HERZOG Ep Figurensteckbrief

Ep Figurenbeschreibung

Neue Figur anlegen

Name der Figur: || fif Figur entferen

HEXE 54 Figur anlegen % abbrechen Ep Figurensteckbrief
Ep Figurenbeschreibung

JAKOBS mp Figurensteckbrief
mp Figurenbeschreibung
Fertig g 0] | (5] (%0
m Figur entfernen
KONIGIN mp Figurensteckbrief
mp Figurenbeschreibung
FROSCH mp Figurensteckbrief

mp Figurenbeschreibung

Screenshot: Figurenskizzen - neue Figur anlegen

Figurensteckbrief bearbeiten

Um den einzelnen Figuren spezifische Merkmale zuzuordnen, charakteristische Eigenheiten
zu geben und ihre dramatische Funktion innerhalb der Story zu definieren, steht lhnen der
"Figurensteckbrief" zur Verfiigung. Sie erreichen ihn Gber den gleichnamigen Button in der
rechten Spalte der Figurenskizzen-Tabelle.

Der Figurensteckbrief enthalt eine bereits vordefinierte Auswahl von Eigenschaften und
Merkmalen, die in verschiedene Obergruppen, wie z.B. Koérper, Beziehungen, Familie,
Sexualitat, Bildung usw. eingeordnet sind. Diese vordefinierten Eigenschaften sollen dabei
unterstitzen, ein moglichst umfangreiches Bild einer Figur zu entwerfen.
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Sie kénnen den vorhandenen Eigenschaften auch weitere hinzufligen, indem Sie in der
jeweiligen Obergruppe auf den Button "Merkmal hinzufiigen" klicken. es wird eine neue Zeile
erzeugt, die sich in zwei Felder unterteilt: im ersten benennen Sie die Eigenschaft (z.B.
Kdrpergrdlie) und im zweiten beschreiben Sie diese Eigenschaft dann.

Zwei der bereits vordefinierten Eigenschaften - Namenszusatz und dramaturgische Funktion
- werden auch in der Figurenskizzen-Tabelle angezeigt.

Um die angelegten Eigenschaften zu einer Person zu speichern und zur Figurenskizzen-
Tabelle zurlckzukehren, von wo aus Sie dann die nachste Figur bearbeiten kdnnen, klicken
Sie bitte auf den Ubernehmen-Button unterhalb des Steckbrief-Formulars.

Figurensteckbrief "JAKOB" =]

ALLGEMEIN:

Name der Figur: jaKkOB &

Mamenszusatz

LA Merkmal hinzufiigen

StoRyY:

dramaturgische Funktion:

innerer Konflikt:

aulerer Konflikt:

personliches Ziel.

Starken:

Schwachen:

Screenshot: Figurensteckbrief (Ausschnitt)

Figurenbeschreibung

Neben dem stichpunktartigen Steckbrief konnen Sie zu jeder Figur auch eine ausfuhrliche
Beschreibung anlegen. Klicken Sie von der Figurenskizzen-Tabelle aus auf den Button
"Figurenbeschreibung", der sich in der rechten Spalte fir jede Figur befindet.

Bei der Figurenbeschreibung handelt es sich um ein einfaches Schreibformular, dessen
Text, wie in anderen Schreibmasken in PreProducer auch, mit einfachen
Schreibwerkzeugen, wie Fett - und Kursivschrift und verschiedene Farben bearbeitet und
besonders markiert werden kann. Auch das Kopieren von Texten aus anderen Dokumenten,
wie aus Word oder PDF Uber die Zwischenablage ist auch hier mdglich.

Um die angelegte Beschreibung zu einer Figur zu speichern und zur Figurenskizzen-Tabelle
zuruckzukehren, von wo aus Sie dann die nachste Figur bearbeiten kdnnen, klicken Sie bitte
auf den Ubernehmen-Button unterhalb des Schreibfelds.
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Figurenbeschreibung “JAKOB" =]

[r xvalésnBB -~ ~

'-;'," Ubemeahmen % abbrechen

Screenshot: Schreibmaske "Figurenbeschreibung"

3. Story-Management: Figuren-Manager

Der Figurenmanager ist in erster Linie ein Tool zum Ubertragen von Uber das Drehbuch
angelegten Figuren in die Rollen - und Besetzungsliste und damit in das gesamte Projekt.
Das Tool ist der jeweils von Ihnen ausgewahlten Drehbuchfassung zugeordnet. Welche
Drehbuchfassung ausgewahlt ist, kbnnen Sie im Figurenmanager in der Ausklappliste
oberhalb der Tabelle ersehen. Hier kdbnnen Sie auch zum Figurenmanager einer anderen
Fassung wechseln.

Figuren-Manager

Drehbuchfassung 1 Kopie (Drehfassung: 31.07.2011, 14:28 Uhr) |Z|

neie Cine anlanan

Screenshot: Auswabhlliste Drehbuchfaséungen im Figurenmanager

Funktionen:

- Neue Figur anlegen

- Figuren zusammenfassen
- Rollenart zuordnen

Bedienung:

Neue Figur anlegen

Figuren, die Sie bereits Uber die Figurenliste im Drehbuch angelegt haben, erscheinen in der
Liste des Figurenmanagers automatisch. Es kdnne hier zur jeweils ausgewahlten
Drehbuchfassung aber auch weitere Figuren angelegt werden. Das Prinzip entspricht dem
des Anlegens von Figuren im Bereich "Figurenskizzen (siehe Kapitel "Neue Figur anlegen”):
Klicken Sie auf den Button "neue Figur anlegen” oberhalb der Tabelle. Es 6ffnet sich ein
Popup, in das Sie den Figurennamen eintragen. Mit klicken auf den Ubernehmen-Button wird
der Name in die Tabelle eingetragen.
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Figuren zusammenfassen

Mitunter kommt es im Drehbuch vor, dass eine Figur mehrere Namen oder Bezeichnungen
tragt, z.B. wenn sie anfangs nur eine mysteriése, noch unbekannte Person ist, die erst im
Laufe der Story namentlich vorgestellt wird. In der Besetzungsliste und in den
Drehbuchauszigen méchten Sie aber nur einen Namen fiir die Figur ausgeben, u.a. um bei
der Drehplanung nicht unnétig fir Verwirrung zu sorgen. Da Sie vom Figurenmanager aus
die Figuren in die Besetzungsliste bequem Ubertragen kdnnen und somit spater dort nicht
erneut eintragen muassen, ist es aber noétig, solche Figuren mit mehreren Namen oder
Bezeichnungen zu einer einzigen Figur und einem "Hauptnamen" zusammenzufassen.

Im Figurenmanager gibt es das Tool "Figuren zusammenfassen", um mehrere
Figurennamen, die aber zu einer Rolle gehdren, miteinander verknlpfen. Sie rufen die
Funktion "Figuren zusammenfassen" Uber den gleichnamigen Button rechts in der Zeile einer
entsprechenden Figur auf. Es 6ffnet sich ein Popup, dem Sie alle Figurennamen finden, die
in der Tabelle des Figurenmanagers aufgelistet sind; mit Ausnahme der Figur, in deren Zeile
Sie auf den Button geklickt haben. Denn diese Figur ist die Hauptfigur, der Sie nun tber das
Popup weitere Figuren zuordnen kénnen.

Uber die Checkboxen vor den Figurennamen im Popup kénnen Sie nun festlegen, welche
Figurennamen dem Figurenhauptnamen zugeordnet werden sollen. Mit klicken auf den
Ubernehmen-Button werden diese Figurennamen in der Figuren-Manager-Tabelle in der
ersten Spalte grau angezeigt und in der zweiten Spalte ("Figur-Zusatzname") wird nun
angezeigt, zu welcher Hauptfigur der Name bzw. die Bezeichnung gehort.

Zur Hauptfigur finden Sie nun in der dritten Spalte, in der die Szenen angezeigt werden, in
der die jeweilige Figur laut Drehbuch auftaucht, auch die Szenen, in der die Figur noch mit
dem Namen auftaucht, den Sie jetzt der Hauptfigur zugeordnet haben. Diese Zuordnung wird
vor allem wichtig, wenn die Figur auch in den Drehbuchausziigen und in Folge dessen im
Drehplan angelegt wird.

: E——
Glalen Maney (@) PreProducer - - Mosilla Firefox (I @E‘ﬂ_ﬁl_

ot hnps:/rm&waraprepmducar.(nm_ﬂngin_rpages_fﬁgu rz'

Figuren der Hauptfigur "JAKOB™ zuordnen

Figur ngnrq bearbeiten
Wenn eine Figur im Drehbuch zwischenzeitich mehrere Namen oder

JAKOB & Bezeichnungen tragt, kinnen diese Figuren hier der Hauptfigur "JAKOB"

zugeordnet werden.

Figuren zusammenfassen

Figurensteckbrief
aus Liste auswahlen

JAKOBS MUTTER o Figuren zusammenfassen

AKOBS MUTTER

Figurensteckbrief

HEXE &~ Figuren zusammenfassen

[l aaxoBs VATER Figurensteckbrief

OBERAUFSEHER & LIKONIGIN Figuren zusammenfassen
LlFroscH Figurensteckbrief
[ sTimme

WACHE & Figuren zusammenfassen

e (el g (g (g

[l 0oBERAUFSEHER
Figurensteckbriel

IACHE

STIMME

ERNHARD MARXCK

ALEXANDER o L ALERANDER Figuren zusammenfassen

e

%7 iibemehmen 32 abbrechen Figurensteckbrief

-Fertlg _ o] @ W &[]0 [

Screenshot: Popup Figuren einer Hauptfigur zuordnen

Rollenart zuordnen

Mit Hilfe des Figurenmanagers kénnen Sie die Figuren bereits an dieser Stelle in die Rollen -
Besetzungsliste eintragen und ersparen sich somit spater das erneute Eintippen von
Rollennamen. Wahlen Sie in der Spalte "Rollenart zuordnen" Gber die Ausklapplisten zu
jeder Figur aus, ob es sich hierbei um eine Hauptrolle, Nebenrolle etc. handelt und klicken
Sie dann unterhalb der Tabelle auf den Ubernehmen-Button. Damit erscheinen dann alle
Figuren, denen Sie eine Rollenart zugeordnet haben, bereits in der Besetzungsliste.
Beachten Sie bitte, dass die Figuren nur dann iibertragen werden, wenn Sie sich in der
Fassung des Figurenmanagers befinden, der auf der Projektfassung des Drehbuchs
basiert.
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4. Story-Management: Karteikarten-Manager

Zum Notieren und Ordnen Ihrer Story-Ideen bietet PreProducer sog. Karteikarten an. Sie
haben die Mdglichkeit, diese Karteikarten auf einer Arbeitsflache, einer Art Pinnwand
beliebig gegeneinander zu verschieben und sich somit einen besseren Uberblick iber den
Verlauf und die Struktur zu verschaffen bzw. diesen zu erarbeiten.

Die Karteikarten sind nicht einer bestimmten Drehbuchfassung zugeordnet.

Funktionen:

- Karteikarten anlegen

- Karteikarten verschieben / sortieren
- Absatzkarten

- Szenenoutlines importieren

Bedienung:

Karteikarten anlegen

Um eine neue Karteikarte anzulegen, klicken Sie bitte auf den Button ,neue Karteikarte
anlegen®. Es 6ffnet sich nun ein Popup — die Karteikarte — In dem Sie ein grof3es Schreibfeld
fur Ihre Notizen vorfinden. Die Texte kdnnen Fett, kursiv, unterstrichen oder farbig markiert
werden.

Neben dem Schreibfeld enthalt die Karteikarte auch eine Uberschriftenzeile, eine Zeile, in
der Sie den Bezug zum Drehbuch notieren kénnen (z.B. ,zu Bild 2, Fassung 3.1%), sowie
eine Notizzeile fur kurze Memos.

Nachdem Sie lhre Notizen in die Karteikarte eingetragen haben, klicken Sie bitte auf den
Button ,ibernehmen® unterhalb des Schreibfelds. Die Karteikarte wird damit gespeichert und
in die Arbeitsflache eingefugt. Eine neu angelegte Karteikarte wird stets an die letzte
Position, also hinter die Karteikarte, die sich auf der Arbeitsflache bis dato an letzter Stelle
befand, eingefligt. Um das Popup erneut zu 6ffnen und somit die Karteikarte zu bearbeiten,
klicken Sie auf das Stift-lcon ( l«1 ), das sich rechts neben der Karteikartentiberschrift
befindet.

neue Karteikarte anlegen

Titel:
Drehbuchhezug:

Motiz:

w7 lbemehmen sa abbrechen

Screenshot: Popup Karteikarte
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Karteikarten verschieben / sortieren

Die von Ihnen angelegten Karteikarten befinden sich auf einer Arbeitsflache, auf der sie nun
untereinander verschoben werden kénnen. Zum Verschieben einer Karteikarte klicken Sie
zuerst auf den roten Aufwértspfeil (Icon rechts neben der Uberschrift jeder Karteikarte). Die
Karteikarte ist nun fiir das Verschieben ausgewahlt und auch optisch durch eine schwarze
Umrandung abgesetzt.

Um die Karteikarte jetzt an einer anderen Position einzufligen, klicken Sie auf den griinen
Abwartspfeil einer anderen Karteikarte — namlich genau der, vor der Sie die ausgewahlte
Karteikarte einfugen wollen. Wenn Sie eine Karteikarte ganz ans Ende aller Karteikarten
setzen mochten, klicken Sie auf den griinen Abwartspfeil, der sich oberhalb der Arbeitsflache

direkt neben der Uberschrift ,Arbeitsflache® befindet ( sevonstiacho (2] ).

Wenn Sie eine Karteikarte vorlaufig nicht mehr benétigen, diese jedoch nicht I6schen
modchten, kdnnen Sie diese in die ,Ablage” verschieben. Die Ablage befindet sich rechts
neben der Arbeitsflache. Das verschieben in die Ablage und wieder zuriick in die
Arbeitsflache funktioniert nach dem selben Prinzip, wie das Verschieben der Karteikarten
innerhalb der Arbeitsflache.

Sie kénnen auch mehrere Karteikarten nacheinander auswahlen und dann gemeinsam an
eine neue Position verschieben. Klicken Sie zuerst nacheinander auf die roten Aufwartspfeile
aller zu verschiebenden Karteikarten und danach auf den griinen Abwartspfeil der
Karteikarte, vor die Sie die Auswahl einfligen mdchten.

Karteikarten-Manager =]

neus Kartsikarie anlegen neus Absstzkats arlegen (1% Szsnenoutiines importiersn

Arbeitsflache &l Ansicht pro Zeile: | 3 Karteikarten v Ablage @ﬁl

(JRE
Marktszene 1 [IRIZ] Weg zum Haus der Aften [T Isabelle Einfiihrungssequenz 1 <1012 T oy

Jakob hiltt ssiner Mutter beim Verkaut. Dis Alte Jakob Iuft mit der Atten curch die Gassen der Isaballe bsi Vorbsretuny zu Schulfest
kommt, begrabscht das Gemise. Jakab Astadt Bild 1

verérgent. Er muss der Alten helfen, die Waren Bilda
nach Hauss zu schatfen

zu Bild 16

Wuss Familfenvetatnizse eirfitren!

Pastetenszene (AR 2. At (AR Jakob ist ver wandelt (AT

Jakob kocht Pasteten fir den Hdnig Jakob erwacht im Haus der Aten und findet s
menschenleer. Er ist verwandel, was er aher
noch nicht merkt

Screenshot: Karteikartenarbeitsflache mit flirs Verschieben ausgewaéhlter Karteikarte

Absatzkarten

Absatzkarten dienen dazu, die strukturelle Ubersichtlichkeit innerhalb der
Karteikartenarbeitsflache zu verbessern. Sie kénnen z.B. als Tagtrenner oder zur Markierung
eines neuen Akts verwendet werden.

Um eine Absatzkarte anzulegen, klicken Sie bitte auf den Button ,neue Absatzkarte anlegen®
oberhalb der Arbeitsflache. Es 6ffnet sich ein Popup, bestehend aus einem Schreibfeld fir
die Bezeichnung des Absatzes (z.B. ,2. Akt“) und einem Schreibfeld fiir Notizen oder
Kommentare. Mit klicken auf den Ubernehmen-Button wird die Absatzkarte in die
Arbeitsflache ibernommen und kann auf die gleiche Weise wie die Karteikarten Gber die
Stift— und Pfeil- Icons bearbeitet oder verschoben werden.

Absatz anlegen

Titel:

Motiz:

N 7 iibermshmen 22 abbrechen

Screenshot: Popup Absatzkarte
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Szenenoutlines importieren

Wenn Sie im Drehbuch zu den einzelnen Szenen Outlines erstellt haben (siehe Kapitel
Drehbuchtools), kénnen Sie diese hier auch als Karteikarten verwenden. Die Outlines
werden stets aus der Drehbuchfassung importiert, die Sie im Drehbuchbereich ausgewahlt
haben.

Um eine oder mehrere Szenenoutlines in den Karteikartenmanager zu importieren, klicken
Sie bitte auf den Button ,Szenenoutlines importieren®, der sich oberhalb der Arbeitsflache
befindet. Es 6ffnet sich ein Popup, das alle Szenenoutlines, die in der gewahlten
Drehbuchfassung vorhanden sind, nach Bildnummern sortiert, enthalt. Neben der
Bildnummer befindet sich eine Checkbox, lGiber die Sie auswahlen konnen, welche der
Szenenoutlines importiert werden sollen. Nachdem Sie lhre Auswahl getroffen haben,
klicken Sie auf den Ubernehmen-Button unterhalb der Liste. Die Szenenoutlines werden nun
in Karteikartenform in das Arbeitsfeld Glbernommen und kénnen nun wie alle anderen
Karteikarten auch bearbeitet oder verschoben werden.

Szenenoutlines importieren aus Drehbuchfassung: 2 Kopie (Projektfassung)

Bild-Hr. Motiv/Synopsis
Bild 1 EXT. - Altstadtnassen, Haus der Alten - TAG

Jakob tragt die Einkaufe der Alten durch die
Stadt

Bild 2 EXT. - Haus der Alten - TAG

Die Alte schlielit das Haus auf und bittet Jakob
herein

[ gila 3 EXT. - Barhierladen, Marktplatz - TAG

Die Alte kauft beli Jakobs Mutter ein
[ gild 5 INT. - Palastf Schlafzimmer - NACHT

Jakob bhittet um Einlalh im Schloss

I Auswahl importieren % abbrechen

Screenshot: Popup Szenenoutlines in Karteikartenmanager importieren
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5. Story-Management: Keywordsuche

Suchfunktion

Die Keywordsuche erlaubt es, nach einzelnen Wértern im ganzen Drehbuch zu suchen.
Gesucht wird dabei in der von Ihnen im Drehbuchbereich ausgewahlten Fassung des
Drehbuchs.

Mit der Keywordsuche kdnnen Sie z.B. gezielt nach Figuren oder Gegenstanden suchen
oder Uberprifen, wie oft sich im gesamten Buch bestimmte Aktionen wiederholen.

Geben Sie in das Suchfeld einfach Ihren Suchbegriff ein und klicken Sie auf den Button
»ouche starten” rechts neben dem Suchfeld.

Als Ergebnis werden |hnen nun alles Szenen mitsamt Texten aufgelistet. Der Suchbegriff ist
dabei farblich abgesetzt. Die Anzahl der Treffer pro Szene wird oberhalb des jeweiligen
Szenentextes aufgefuhrt.

In der Spalte neben den Szenentexten befindet sich ein Button, Gber den Sie zur

Schreibmaske der jeweiligen Szene gelangen, um etwaige Anderungen direkt durchfiihren
zu konnen.

Keyword-Suche

Drehbuchfassung 2 Kopie

Keywaord: | Mutter ﬁ{ Suche starten
Bild-Hr. Treffer bearbeiten
Bild 1 1 Treffer: Ep Bild im Drehbuch

Jakab 1auft mit der Alten langsam durch die Stadt. Er ist mit den YWaren, die die Alte bei seiner Mutter
gekauft hat, beladen. Die Leute hegaffen das ungleiche Paar. JAKOBDU garstige alte Fettel!

Bild 3 5 Treffer: Wy Bild im Drehbuch

Es war ihm ganz dngstlich zumute, als er auf den Markt kam. Die Mutter sa2 noch da und hatte noch
ziemlich viele Friichte im Korb, lange konnte er also nicht geschlafen haben; aber doch kam es ihm
yon weitermn schon vor, als sei sie sehr traurig; denn sie rief die Yarihergehenden nicht an,
einzukaufen, sondern hatte den Kopfin die Hand gestite, und als er ndher kam, glaubte er auch, sie
sei hleicher als sonst. Erzauderte, was ertun sollte; endlich falte er sich ein Herz, schlich sich hinter
sie hin, legte traulich seine Hand auf ihren Arm.JAKOBMOtterchen, was fehit dir? Bist du bdse auf
mich?Die Frauwandte sich um nach ihm, fuhr aber mit einem Schrei des Entsetzens zuriick JAKOBS
Mutter¥vas willst du von mir, haklicher Zwerg? Fort, fordl Ich kann dergleichen Possenspiele nicht
leiden.JAKOBAber, Mutter, was hastdu denn? Dir ist gewil? nicht wahl; warum willst du denn deinen
Sohn von dir jagen?JAKOBS Mutter(ziirnend)lch habe dir schon gesagt, gehe deines Weges! Bei mir
verdienst du kein Geld durch deine Gaukeleien, hailiche MikgeburlAKOBbekimmertWahrhattig,
Gott hat ihr das Licht des Yerstandes geraubt! Was fange ich nur an, um sie nach Haus zu bringen?
Lieh Mitterchen, so sei doch nur verniinftin; sieh mich doch nur recht an; ich bin ja dein Sohn, dein
Jakob JAKOBE MutterMein, jetet wird mir der Spal? zu unverschamt. seht nur den haitlichen Zwerg da;
da steht er und vertreibt mir gewili alle kKaufer, und mit meinem Unglick wagt er zu spotten. Spricht zu
mir: Ich hin ja dein Sohn, deinJakob! Der Unverschamtelcut to: Da erhoben sich die Machbarinnen
und fingen an zu schimpfen, so arg sie kannten und schalten ihn, dalk er des Unglicks der armen
Hanne spotte, der vor sieben Jahren ihr bildschidner kKnabe gestohlen worden sei, und drohten,
insgesamt dber ihn herzufallen und ihn zu zerkratzen, wenn er nicht alsobald ginge. S&F school.

Screenshot: Keywordsuche mit Ergebnisanzeige
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6. Drehbuch — Deckblatt

Funktionen:

- Titelbereich

- Autor hinzuflgen

- Autorenfassung und Produktionsfassung wahlen

Bedienung:

Titelbereich

Auf der Deckblattseite finden Sie ein Formular vor, dass es lhnen ermdglicht, alle nétigen
Angaben fur das Deckblatt Ihres Drehbuchs Uber die verschiedenen Eingabefelder
einzugeben und zu bearbeiten. Das Deckblatt selbst wird als PDF ausgegeben und kann
auch vor jedes Drehbuch gesetzt werden (PDF-Auswahlliste in den Bereichen ,Drehbuch
gesamt und ,Drehbuch schreiben — Szeneniibersicht®).

Der Titel des Filmprojekts (erste Zeile des Formulars) wird bereits aus den Allgemeinen
Angaben Ubernommen, kann hier aber auch verandert werden. Zusatzlich lasst sich Uber
eine Checkbox anschalten, ob der Titel im Deckblatt als Arbeitstitel markiert werden soll.

Unter der Titelzeile konnen Sie fiir den Fall, dass lhr Drehbuch auf einer literarischen basiert,
Angaben zum Original-Autor machen. Im Deckblatt erscheint dann die Zeile ,Nach einer
Vorlage von Max Mustermann®.

Wenn Sie weitere Angaben, z.B. zum Genre des Buchs, machen méchten, nutzen Sie bitte
das Schreibfeld ,Zusatztext".

Angaben zur Fassung (Fassungsnummer) und zum Datum der vorliegenden Fassung
kénnen Sie in der Zeile unterhalb der Titelangaben machen. Das Datumsfeld wird dabei tiber
einen kleinen Kalender bedient, der sich offnet, wenn Sie in das Datumsfeld klicken.

Deckblatt Drehbuch =]

Titel: | Zwerg Nase Arbeitstital

nach einerYorlage van: | Wilhelm Hauff

Zusatztext:

P

Fassung-Nr.. | 2 wvom (Datum}): | 07.06.2010 X

Screenshot: Eingabefelder fiir Titelangaben des Deckblatts

Autor hinzufiigen
In den folgenden Formularfeldern kdnnen Sie Angaben zum Drehbuchautor machen. Neben
dessen Name gehdren dazu Informationen zum Wohnsitz und zu Telefon, Fax und E-Mail.

Sollten an dem Drehbuch mehrere Autoren beteiligt sein, kdnnen Sie diese Uber den Button
L#Autor hinzufugen® anlegen. Unterhalb der bereits vorhandenen Eingabefelder zum ersten
Autor erscheinen dann die gleichen Felder zum weiteren Autor.

Autor: | Wilhelm Hauff e Autor hinzufigen
ol Tel: | 0301234567
Strale fHausnummer: | Musterstr. 1 FAx: | 0301234568
FLZ/&tadt: | 10115 Berlin mohil: | 0177 12345667
Land: | Deutschland - E-Mail: | autor@preproducer.com

Hornepade: | www preproducer.com

Screenshot: Angaben zum Drehbuchautor
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Autorenfassung und Produktionsfassung wahlen

Unterhalb der Angaben zum Autor haben Sie die Moglichkeit, die Namen von Regisseur und
Produzent einzugeben. Bei mehreren Regisseuren oder Produzenten trennen Sie die Namen
bitte durch Kommata.

Der Name der ausfihrenden Produktionsfirma wird ebenso wie das Firmenlogo direkt aus
den allgemeinen Angaben bezogen und kann auch nur dort angelegt und bearbeitet werden.
Die Angabe zum Copyright (Jahreszahl) kann in der letzten Zeile des Formulars getatigt
werden.

In PreProducer kann man zwei Arten von Deckblattern erstellen; ein Autorendeckblatt und
Produktionsdeckblatt. Der Unterschied besteht darin, dass im Autorendeckblatt die
Kontaktangaben des Autors aufgefuhrt werden, wie es z.B. bei der Einreichung von
Drehbuchférderung ublich ist, wahrend im Produktionsdeckblatt, also dem Deckblatt zu dem
Drehbuch, das meist bei den Dreharbeiten verwendet wird, der Name von Regisseur und
Produzent sowie der beteiligten Produktionsfirmen erscheinen.

Beim abspeichern in PDF-Form kann in der Auswahlliste zwischen diesen beiden
Fassungen, je nach Produktionsphase, gewahlt werden.

Zwerg Nase Zwerg Nase

(Arbeitstitel)
(Arbeitstitel)

Drehbuch Drehbuch
ven Wilhelm Hauff von Wilhelm Hauff
nach einer Vorlage von Wilhelm Hauff nach einer Vorlage von Wilhelm Hauff

Fassung 2 vom 07.06.2010

PolyArtis

PolyArtls

Screenshots: Bsp. Deckblatt Autorenfassung (links) und Deckblatt Produktionsfassung (rechts)
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7. Logline / Synopsis

Fir die Zusammenfassung des Inhalts der Story bietet PreProducer die Mdglichkeit an,
sowohl eine Logline als auch eine Synopsis anzulegen.

Logline

Die Logline also besonders knappe Form der Inhaltsangabe kann in das obere der beiden
Schreibfelder auf der Seite ,Logline/Synopsis* eingegeben werden. Da eine Logline nur aus
wenigen Zeilen und Satzen bestehen sollte, haben wir die Anzahl der mdglichen Zeichen auf
300 beschrankt. Wahrend des Schreibens werden Ihnen die verbleibenden Zeichen rechts
unterhalb des Schreibfeldes angezeigt.

Im Schreibfeld selbst gibt es keine Mdglichkeiten der Hervorhebung von Woartern. Die
Schriftart/SchriftgréRe ist, wie beim Drehbuch, Courir 12.

Nachdem Sie die Logline zu lhrer Story angelegt haben, klicken Sie bitte auf den Button
,Logline speichern®.

Logline

Weild wie Schnee, rot wie Blut und schwarzhaariyg wie Ebenholz, so wird uns
Schneewittchen beschrieben. Unschuldig und schon wie es ist, erweckt es den
Meid und die Eifersucht ihrer bosen Stiefmutter, die es verfolgt und ihm den
Tad winscht. Selbst beil den 7 Zwergen ist es nicht sicher...

verhleibende Zeichen:| 13

EI Logline speichem

Screenshot: Logline Schreibfeld

Synopsis

Auch die Synopsis besteht aus einem Schreibfeld zur Eingabe des Texts. Im Gegensatz zur

Logline gibt es hier aber Maglichkeiten, Textelemente hervorzuheben (z.B. Fett, kursiv, farbig
etc.), wie Sie es bereits aus der Schreibmaske der Drehbuchszenen kennen.

Eine Zeichenbeschrankung besteht bei der Synopsis nicht. Eine Synopsis sollte jedoch nicht
mehr als ein bis max. zwei A4-Seiten umfassen.

Schriftart und SchriftgroRe sind hier ebenfalls Courir 12.

Synopsis

I
&

B o o=

Es war einmal mitten im Winter, und die Schneeflocken fielen wie
Federn wvom Himmel herab, da =all eine Kénigin an einem Fenster, das
einen Rahmen von schwarzem Ebenholz hatte, und nahte. Und wie =ie
o nahte und nach dem Schnee aufblickte, stach =ie sich mit der
Nadel in den Finger, und es fielen drei Tropfen Blut in den
Schnee. Und weil das Rote im weilien Schnee =o schén aussah, dachte
zie bel zich "hatt ich ein EKind so welll wie Schnee, =0 rot wie
Blut, und s¢ schwarz wie daz Holz an dem Rahmen.

Bald darauf bekam sie ein Téchterlein, das war so welll wie Schnee,
zo rot wie Blut, und zo schwarzhaarig wie Ebenholz, und ward darum
das Schneewittchen genannt. Und wie das Kind geboren war, starb
die EKénigin. ..

EI Synopsis speichern

Screenshot: Synopsis Schreibfeld

Im PDF-Format kénnen Sie Logline und Synopsis sowohl getrennt a auf verschiedenen
Seiten, als auch zusammen auf einer Seite herunterladen.
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8. Bildertreatment schreiben

Das Bildertreatment ist im Funktionsumfang weitestgehend an den Drehbuchbereich
angelehnt. Auch hier werden Szenen angelegt, die dann einzeln Uber eine Schreibmaske
bearbeitet werden.

Funktionen:

- Treatmentfassungen anlegen, bearbeiten, auswahlen

- Externe Treatments hinzufligen

- Bildertreatment gesamt, Bildertreatment schreiben - Szenenilbersicht
- Treatmentszene schreiben

- Treatment-Tools

Bedienung:

Treatmentfassungen anlegen, bearbeiten, auswahlen:

Wenn Sie ein Bildertreatment schreiben méchten, missen Sie zuvor eine Treatmentfassung
anlegen. Dies geschieht tber die Ubersichtsseiten "Bildertreatment gesamt" oder
"Bildertreatment - Szenenibersicht". Zu den Ubersichtsseiten gelangen Sie Uber die
gleichnamigen Menupunkte im Bereich ,Story/Drehbuch®.

Wie im Drehbuchbereich ist von vornherein ist bereits eine Bildertreatmentfassung
automatisch angelegt und als Fassung "1" abgespeichert. Eine Unterscheidung zwischen
Arbeits- und Projektfassungen gibt es hier allerdings nicht, da das Treatment als Vorstufe
zum Drehbuch keine weiterfuhrenden Verknupfungen oder Abhangigkeiten zu anderen
Bereichen der Projektplanung herstellt.

Um weitere Fassungen anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie auf den Button "neue Fassung anlegen". Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie der
neuen Fassung einen Namen / eine Bezeichnung geben. Dann wahlen Sie aus, ob Sie die
neue Drehbuchfassung auf Basis einer bereits existierenden Fassung (in dem Fall werden
die Szenen aus einer anderen Fassung tbernommen) oder als komplett leere Fassung
anlegen mdchten.

Klicken Sie dann in dem Popup auf den Button "Fassung anlegen® und die neue Fassung
wird erzeugt und geladen.

Bildertreatment

erstelltam
gedndert am: 27. Jul 2010, 22:40

Treatmentfassung: 1 Fassung bearbeiten/auswahlen

&
i+ neue Fassung anlegen

Statistiken: warhandene Treatmentfassungen
Szenenanzahl: 3 [ skeis A= 1

) PreProducer - - Mozilla Firefox
@ https: fisoftware, preproducer . comflogin/pages/treatment-addversion?val1=7000 9

Neue Treatmentfassung anlegen

Fassungsname [ 2 _
5

ON EXISTIERENDER FASSUNG:

Treatments:

erstelit am geindert am

e exdernen Trestments vorhanden
27 Jul 2010, 22:40

AUF Basis vON LEERVORLAGE:

(@] Leerfassung

5 Fassung anlegen ﬁ sbbrechen

Fertig gl o] e w&lsoly] xle |83

1 Bild hinzuficen &% Bild einschieben

1 [
Screenshot: Popup — Neue Bildertreatmentfassung anlegen
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Externe Treatments hinzufiigen
Wenn Sie |hr Bildertreatment nicht in PreProducer schreiben mochten, es Uber die Plattform
Ihren Teammitgliedern jedoch trotzdem zur Verfligung stellen mochten, kdnnen Sie diese
auch als externe Dateien, z.B. im Word - oder PDF-Format auf den Server und ins Projekt
laden.

In den Bereichen "Bildertreatment gesamt" oder "Bildertreatment - Szenenibersicht" finden
Sie die entsprechende Funktion in der zweiten Tabelle von oben. Die Tabelle ist mit "Externe
Treatments" Gberschrieben. Zum Hochladen eines Treatments von der Festplatte Ihres
Rechners auf den Server klicken Sie bitte auf den Durchsuchen-Button. Im sich danach
offnenden Dialogfenster wahlen Sie die entsprechende Datei aus und klick auf "6ffnen". Das
Treatment wird nun auf den Server geladen. Je nach GroRRe der Datei und der
Geschwindigkeit lhrer Internetverbindung kann das Upload etwas Zeit in Anspruch nehmen.
In einem Popup wird lhnen der Uploadfortschritt angezeigt. Sie kdnnen in diesem Popup das
Upload auch abbrechen.
Wurde die Datei erfolgreich auf den Server geladen, erscheint nun im rechten Bereich der
Tabelle ein Link mit dem Dateinamen. Durch Klicken auf den Link kann das Treatment jetzt
heruntergeladen werden.

Bildertreatment

Datei hochladen E]@

Treatmentfassung: 1 erstelitam: = = .
gedndert a Suchen i | 3 Treatments J o2rrm

|"10B_1-25_Das_Glashaus_{berarbeitung_31052010.pdf

Zuletzt

Statistiken werwendete D

Szenenanzahl: 3

Yorstopp gesamt: Fro
Seitenlange gesamt. J
Anzahl Spieltage: Deskiop
Figene Dateien
Externe Treatments -
-
w8

Treatment hochladen: :
¢ ‘ Arbeitsplatz

| Durchsuchen. |

maximal 8 MByle Dateigran Klicken Sie hier, um ":LJ Drateiname: DE-TleatTenl-M\x_Das_GIashaus_2405201U [} ".
Netzwerkumgeb | Dateityp: #lle Dateien v Abbrechen

Screenshot: Datei auswéahlen fiir Upload

Bildertreatment gesamt, Bildertreatment schreiben — Szenenuibersicht
Auf die eigentliche Bildertreatment - Schreibmaske gelangen Sie bei PreProducer Uber die
beiden Ubersichtsseiten "Bildertreatment gesamt" und "Bildertreatment - Szenenibersicht".

Auf der Seite "Bildertreatment gesamt" wird Ihnen das komplette Bildertreatment auf einer
HTML-Seite angezeigt. Um eine einzelnen Treatmentszene zu bearbeiten, also darin zu
schreiben, klicken Sie bitte auf den Button, der sich rechtsbindig neben jeder
Szenenuberschrift befindet.

Uber die Seite "Bildertreatment - Szeneniibersicht" gelangen Sie ebenfalls zu den einzelnen
Szenen. Auf dieser Seite werden die Szenen in tabellarischer Form chronologisch
absteigend aufgelistet. Wenn zu den einzelnen Szenen eine Szenensynopsis angelegt
wurde, wird diese angezeigt, ansonsten wird der Anfang des Szeneninhalts aufgeflihrt. Auch
hier fihrt ein Klick auf den Bearbeiten-Button zur Schreibmaske der einzelnen
Treatmentszene.

Auf beiden Ubersichtsseiten finden Sie die Funktionen ,Bild hinzufligen* und ,Bild
einschieben®. Sie werden Uber die gleichnamigen Buttons bedient.

Die Funktion ,Bild hinzufiigen® flgt hinter der letzten vorhandenen Szene eine weitere in das
Bildertreatment ein.
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Wenn Sie zwischen zwei existierende Szenen eine weitere Szene einsetzen moéchten,
klicken Sie auf den Button ,Bild einschieben®. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie nun
auswahlen kénnen, vor bzw. hinter welche Szene die neue Szene eingefiigt werden soll.
Aulerdem kénnen Sie in dem Popup definieren, ob Sie die Nummerierung der Szenen
beibehalten mochten, was dazu fiihrt, dass die neue Szene die Nummer der
vorangegangenen Szene erhalt und dazu ein Buchstabe angehangt wird (z.B. Bild 20a), oder
ob alle nachfolgenden Szenen neu nummeriert werden sollen.

) PreProducer - - Mozilla Firefox

(1) BRRRRRERET hrips: fsoftware. preproducer com/login pages/restment-nserts 1

neues Bild | hinter ~ | Bild 1 w einschieben Treatmentfassung 1

() hisherige Bildnummerierung beibehalten und neues Bild mit
Zusatzbuchstahen kennzeichnen
neues Bild bekammd die Nummer des orhergehanden Bildes TAGNACHT Hearhanan

& Bild einschieben

@ nachfolgende Bildsr ned nummeriersn TAG
neues Bild bekommt eine Nummer héher als das vorhergehende Bild

& bearbeiten L ¥

2inige Kirbe mit Kohl und anderrn Gemise,
Bild einschisben s@ abbrechen bchen frihe Bimen, .

TAG & bearbeiten S

Fertig 2| 0

I ~‘\uu_ T

3 Sie kommen in einen ganz entlegenen Teil der Stadt und halten endlich vor einem kleinen, haufalligen
Hause. Dortzieht die Alte einen rostigen Haken aus der Tasche, fahrt damit gesc

Screenshot: Szene zwischen vorhandene Szenen in Bildertreatment einfligen

o bearbeiten h ¥

Im Bereich ,Bildertreatment — Szenenlbersicht® gibt es — dquivalent zur Seite ,Drehbuch
schreiben — Szenentbrsicht eine Funktion, die auf der Seite "Bildertreatment gesamt" nicht
vorhanden ist. Sie kdnnen Uber die Pfeilbuttons rechts von den einzelnen Tabellenzeilen die
Reihenfolge der Szenen untereinander verschieben. Die Szenennummerierung wird
automatisch angepasst. Bitte vergessen Sie nicht, die neue Szenenreihenfolge im Anschluss
an das Verschieben zu speichern (Diskettensymbol in der rechten Ecke des Tabellenkopfs).

Treatmentszene schreiben

Nachdem Sie eine Bildertreatmentfassung erzeugt und eine erste Szene Uber eine der
Ubersichtsseiten (,Bildertreatment gesamt* oder ,Bildertreatment - Szeneniibersicht*)
angelegt haben, kdnnen Sie mit dem eigentlichen Schreibprozess beginnen.

Das Schreiben des Treatments erfolgt szenenweise, dh. Man schreibt nicht ein gro3es
Schreibfeld, in das dann Szenenbreaks einfligt werden. Der Text wird statt dessen fur eine
bereits im Vorhinein angelegte Szene geschrieben und gespeichert.

Sie 6ffnen Uber die entsprechenden Buttons auf den Ubersichtsseiten eine Szene und
gelangen so zur Schreibmaske.

Der Text wird, wie auch beim Drehbuch in Courir 12 ausgegeben. Eine Szene im
Bildertreatment besteht aus deutlich weniger Elementen als eine Drehbuchszene. Es gibt
hier nur den Bildkopf (bestehend aus Stimmung und Motiv) und den Handlungstext.

Wie bei der Drehbuchszene haben Sie aber auch hier eine Reihe von Hervorhebungs- und
Copy&Paste- moglichkeiten:

F & U & | & B B o
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Um den Bildkopf einer Treatmentszene zu bearbeiten, klicken Sie einfach mit der Maus in
die Zeile des Bildkopfs (unterstrichen). Es 6ffnet sich nun eine Eingabemaske, in der Sie die
einzelnen Bildkopfelemente eingeben kdnnen. Es stehen Angaben fir Innen/Aussen,
Tag/Nacht und Motiv zur Verfligung. Des weiteren kdnnen Sie einer Szene Uber die
Eingabemaske auch einen Zusatzbuchstaben geben (wie z.B. Bild 9A).

Das Motiv legen Sie Uber den Button ,Motiv auswahlen® an. Es 6ffnet sich ein Popup, Uber
das Sie ein neues Motiv eingeben oder aus der Liste bereits vorhandener Motive auswahlen
kénnen. Wenn Sie ein neues Motiv anlegen, klicken Sie nachdem Sie den Motivhnamen
eingetragen haben zuerst auf den Button ,anlegen® Das Motiv erscheint jetzt in der Liste und
ist dort ausgewahlt (Uber Hakchen in der Checkbox). Mitunter méchten Sie ein weiteres
Motiv in einer Szene bespielen. In dem Fall setzen Sie auch ein Hakchen an ein weiteres
Motiv. Driicken Sie den Ubernehmen-Button am unteren Ende des Popups, um die
Motivinformationen in den Szenenkopf zu Ubertragen.

Nachdem Sie alle Angaben zum Bildkopf gemacht haben, driicken Sie in der Eingabemaske
des Bildkopfs den Ubernehmen-Button.

—

13| Tools
1. EXT. - MARKT Bildkopf hearbeiten | | Szenensynopsis
Bild-MriZusats | IMTJEXT. TAGIMACGHT: It ot

i Notizzettel

Die Fram des Sc | EXT. v | TAG v  Markiplatz ;

einige Kérbe mi &) Motiv auswahlen % Szene ersetzen
”nd Samereien, Elemente loschen
Birnen, Apfel u 7 lbemehmen

ihr und presit yesamter Text

Da kommt ein altes Weib iber den Markt her; sie sisht etwas
zerrissen und zerlumpt aus, hat =in kleines, spitziges

Screenshot: Treatment—BiIdkbpf'bearbeiten

Der Szenentext selbst ist ein fortlaufender Text, der im Gegensatz zum Drehbuch nicht in
verschiedene Elemente (wie Dialog, Figur etc.) unterteilt werden kann, da Treatments ja
auch keine Dialoge enthalten.

Um Absatze in einen Text einzufugen klicken Sie einfach auf ENTER. Das bisher bearbeitete
Handlungstextelement wird dadurch abgeschlossen und ein neues angefangen.

Um den Text einer Szene im gesamte Bildertreatment zu speichern, klicken Sie bitte auf den
Ubernehmen-Button unterhalb der Schreibmaske. Unter dem Ubernehmen-Button finden Sie
auch die Buttons zum Hinzufiigen oder Einschieben von Szenen. Die Funktionen dahinter
entsprechen denen der Funktionen auf den Ubersichtsseiten.

Treatment-Tools

Wie schon in den Drehbuchszenen, steht auch in den Treatmentszenen eine Toolbox zur
Verfligung, allerdings deutlich weniger, als im Drehbuchbereich. Alle Tools, die
Informationen direkt an andere Bereiche des Projekts senden kdnnen, sind im
Bildertreatment nicht vorhanden, da dieses als Vorstufe zum Drehbuch nicht relevant fir die
Drehplanung und Organisation ist.

Tools

Die zur Verfugung stehenden Tools in den Szenen des Bildertreatments sind: [ compmome
die Szenensynopsis, der Notizzettel und die Funktion ,Szene ersetzen®. W Nossosne
AuRerdem steht unterhalb der Tools eine Funktion zur Verfligung, mit der der |~ o e
gesamte Text im Schreibfeld einer Treatmentszene geléscht werden kann. gesarmter Tex

- Szenenoutline bzw. Szenensynopsis: Sie haben Uber dieses Tool die Méglichkeit, Outlines,
also inhaltliche Kurzzusammenfassungen zu jeder Szene zu schreiben. Mit Klicken auf den
Button ,Szenenoutline® in der Toolbox 6ffnet sich ein Popup mit einem Schreibfeld. Der Text
kann auch editiert werden (Fett, kursiv etc.).
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- Notizzettel: Der Notizzettel ist, wie auch die Sezenenoutline, ein editierbares Schreibfeld.
Sie kénnen hier zu jeder Szene Ideen, Entwirfe usw. ablegen. Nachdem Sie den Text
gespeichert haben, und die Treatmentszenenseite neu geladen wurde, wird der Notizbutton
rot eingefarbt, so dass Sie beim nachsten Betreten einer Szene sofort erkennen kénnen, ob
es zu dieser Szene Notizen gibt.

- Szene ersetzen: Dieses Tool erlaubt es, eine Szene durch eine andere Szene, die auch
aus einer anderen Bildertreatmentfassung stammen kann, zu ersetzen, also zu
Uberschreiben.

Wenn Sie auf den Button ,Szene ersetzen® in der Toolbox klicken, 6ffnet sich ein Popup, in
dem alle existierenden Treatmentfassungen aufgelistet sind. Vor der Bezeichnung jeder
Fassung ist ein Ordnersymbol zu sehen. Klicken Sie auf das Symbol und die Szenen, welche
die jeweilige Fassung enthalt, werden mit Bildnummer, Bildkopf und dem Anfang des
Szeneninhalts angezeigt. Uber einen Radiobutton kdnnen Sie nun auswahlen, welche Szene
Sie in Ihre aktuelle Fassung Ubertragen mochten.

Szene Bild 1 ersetzen

Fassung |/ erstelt am / geindert am

21 | 127. JuL 2010, 22:40
NG 24 { 30. Auc 2011, 20:17 1 30. Auc 2011, 20:17
Szene Inhalt affnen
Bild 1 EXT.- Markiplatz - TAG & Szene

Die Frau des Schusters sitzt auf dem Markt. Sie hatwor sich einige Kirbe mit Kohl und anderm
Gemise, allerlei Krauter und S&metreien, auch in einem kleineren Karbchen fridhe Birnen, ..

O gilg2  INT.- Altstadigassen - TAG mp Szene
Jakob tragt die Einkaufe der Alten durch die Stadt, - -
Oupilg3 INT.- -TAG mp Szene

Sie kommen in einen ganz enflegenen Teil der Stadt und halten endlich vor sinem kleinen,
baufalligen Hause. Dort zieht die Alte einen rostigen Haken aus der Tasche, fahrt damit gesc..

7 bemehmen R

brechen
Screenshot: Popup — Szenenauswahl fiir Szene ersetzen
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Ausziige
1. Drehbuchausziige anfertigen

In einem Drehbuchauszug werden alle produktionsrelevanten Informationen einer
Drehbuchszene zusammengefasst.

In PreProducer sind die Drehbuchausziige mit der Projektfassung des Drehbuchs
verknUpft. D.h. es wird zu jeder Szene in der Projektfassung des Drehbuchs genau ein
Auszug gespeichert. Die ermdglicht es, eine ganze Reihe von Informationen aus dem
Drehbuch (wie z.B. Motive, beteiligte Figuren etc.) an den Drehbuchauszug direkt zu
Ubertragen. Sie mussen dadurch aber unbedingt beachten, dass mit der Umstellung einer
Drehbuchfassung von Projektfassung auf Arbeitsfassung die Auszlige, die zu der
betreffenden Fassung angelegt wurden, dann nicht mehr im Zugriff sind.

Daher empfiehlt es sich, ab dem Zeitpunkt, ab dem das Projekt in die Produktionsphase tritt
und Drehbuchausziige angefertigt werden, Anderungen im Drehbuch innerhalb der
Projektfassung vorzunehmen, statt eine andere Drehbuchfassung zur Projektfassung zu
machen.

Die Drehbuchausziige bilden die Basis fir den Drehplan. Bilder (Szenen), die im Drehplan
aufgelistet und den Drehtagen zugeordnet werden, kénnen nur Uber die Seiten der
Drehbuchauszige angelegt werden. Das Anfertigen von Drehbuchausztgen ist also notig,
um im Drehplan die einzelnen Drehbuchszenen mitsamt der produktionsrelevanten
Informationen zur Verfligung zu haben.

Funktionen:

- Drehbuchauszug anlegen

- Basisinformationen zur Drehbuchszene eintragen
- Rollen und sonstige Akteure anlegen

- Inventargruppen

Bedienung:

Drehbuchauszug anlegen

Vom Meniipunkt ,Ausziige“ aus gelangen Sie Uber den Punkt ,Ubersicht Drehbuchausziige’
in der Ausklappliste auf eine Seite, auf der Sie neue Auszige anlegen kénnen. Wenn Sie
bereits im Drehbuchbereich gearbeitet haben und dort Szenen angelegt sind, werden Sie in
einer Ubersichtstabelle diese Szenen mit Bildnummer und Bildkopfinformationen vorfinden.
Voraussetzung dafiir ist, dass die Drehbuchfassung, an der Sie gearbeitet haben, auf den
Status ,Projektfassung” gestellt ist.

Ubersicht Drehbuchausziige

A Auszug hinzufligen { Auszug einschieben
Bild-Hr. INT.EXT. Motiv TAGHACHT Spielt. Seiten Vorst. hearbeiten
1 EXT. Altstadtgassen, Haus der Alten TAG 1
Inhalt: Jakoh tragt die Einkaufe der Alten durch die Stadt By Drshbiichauazug
EXT. Haus der Alten TAG 1
2 p— - - - By Drehbuchauszug
Inhalt: Die Alte schliefit das Haus auf und hittet Jakob herein
3 EXT. Barbierladen, Marktplatz TAG 1 2 1I3 0z:10
Inhalt: Die Alte kauft bei Jakohs Mutter ein Ep Drehbuchauszug
4 BILD GESTRICHEN Ep Drehbuchauszug
5 INT. Palast / Schlafzinmer MACHT 2 4!3 o0:40
Inhalt: Die Kdnigen gehiert Schneewittchen und stirbt. E'V\ Drehbiichaezig

Screenshot: Ubersichtsseite Drehbuchausziige
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Um einen neuen Drehbuchauszug anzulegen, klicken Sie bitte auf den Button ,Auszug
hinzufligen®. Der auf diese Weise neu angelegte Auszug wird hinter den letzten bereits
vorhandenen Auszug gesetzt und erhalt automatisch die in der Chronologie folgende
Bildnummer. Hat also die letzte Szene z.B. die Bildnummer 6, wird der neu angelegte
Auszug automatisch die Bildnummer 7 erhalten.

Wenn Sie einen Drehbuchauszug hinzugefligt haben, werden Sie direkt zur
Arbeitsoberflache, also zur Detailseite des einzelnen Auszugs geleitet.

Wenn Sie bereits vorhandene Drehbuchausziige bearbeiten mdchten, gelangen Sie in der
Ubersichtstabelle durch klicken auf den Button ,Drehbuchauszug® = Drehtuchausag (rechte
Spalte bei jedem Auszug) zur Arbeitsoberflache.

Wie beim Drehbuch selbst, kdnnen Sie auch in den Drehbuchausziigen neue Szenen
zwischen bereits vorhandene Szenen schieben. Dabei konnen Sie auswahlen, ob Sie
entweder alle nachfolgenden Szenen neu nummerieren mdchten (die Bildnummer erhoht
sich also mit einer neuen Szene um eins) oder die neue Szene als Zusatzszene
gekennzeichnet, eingeschoben werden soll und somit die Bildnummern der nachfolgenden
Szenen beibehalten werden.

Um einen Drehbuchauszug — und damit eine Szene - zwischen zwei bereits vorhandene
Auszlige zu schieben, klicken Sie auf den Button ,,Auszug einschieben® oberhalb der
Ubersichtstabelle.

Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie nun wahlen kénnen, hinter bzw. vor welche Szene der
neue Auszug (also die neue Szene) eingefligt werden soll. Darunter kénnen Sie nun wahlen,
ob die folgenden Szenen neu nummeriert werden sollen, oder das Bild als Zusatzbild
eingeflugt wird. Aktivieren Sie dazu den entsprechenden Radiobutton.

Nachdem Sie lhre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf den Ubernehmen — Button
unterhalb der Auswabhlfelder. Die Auswahl wird gespeichert und Sie werden direkt zur
Arbeitsoberflache des Drehbuchauszugs geleitet.

Neuen Drehbuchauszug einschieben

neuen Auszug | hinter | Bild 2 » einschieben

() hisherige Bildnurmmerierung beibehalten und neues Bild mit
Zuszatzhuchstaben kennzeichnen
neues Bild bekommt die Hummer des vorhergehenden Bildes

(&) hachfolgende Bilder neu nummetieren

neues Bild bekommt eine Mummer hiher als das varhergehende Bild

54 Auszug einschieben % abbrechen

Screenshot: Popup — neuen Drehbuchauszug einschieben
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Basisinformationen zur Drehbuchszene eintragen

Sobald Sie auf die Arbeitsoberflache, also die Detailseite eines Drehbuchauszugs gelangt
sind, kdnnen Sie nun damit beginnen, die einzelnen produktionsrelevanten Informationen zur
jeweiligen Drehbuchszene einzutragen.

Im oberen Drittel des Drehbuchauszugsformulars stehen Ihnen Eintragemdglichkeiten fur
allgemeine Informationen zur Szene zur Verfiigung, die aus dem Bildkopf, der Szenenlange
und dem Setting der Szene ergeben.

Drehbuchauszug - Bild 1 =

1

7
2

Inhalt

Bild-MrfZusat:
Einstellungen:
Buchseitein) von - bis:

-2

Jakoh tragt die Einkaufe der Alten durch die Stadt

gehezu .. »
IMTJEXT. TAGIMNACHT: Il ity
EXT. - TAG v Altstadigas=en, Haus der Alten
) Motiv auswahlen
“orstopp (min:sedy Spielttag: Feitebene: Spielzeit
0:40 i §:30 Uhr

Anschlusshbilder falgend
Bild 2

() Bilder auswahlen

Anschlusshilder varan
@) Bilder auswahlen

Seftenlange .o: 2 a8
4i8

Screenshot: Arbeitsoberflache Drehbuchauszug, oberer Teil des Formulars

Eingabemaoglichkeiten:

BN~

Zusatz: Eingabefeld fur Zusatzbuchstaben oder —zahlen zur Bildnummer.

INT./EXT.: Ausklappliste fir Angabe zum Setting der Szene (Innen/Aul3en)
TAG/NACHT: Ausklappliste mit Angaben zur Tagesstimmung

Motiv: Uber den Button ,Motiv auswahlen“ lassen sich aus einer Liste, die sich in
einem Popup 6ffnet, vorhandene (z.B. Uber das Drehbuch angelegte) Motive
auswahlen, oder neue Motive anlegen. Sie kénnen in der Liste auch mehrere Motive
auswahlen. Wenn Sie ein Motiv anlegen mdchten, geben Sie im Popup im Bereich
,neues Motiv anlegen (oberes Drittel des Popups) den Namen des Motivs in die
Zeile Hauptmotiv ein. Wenn ein Motiv aus mehreren Untermotiven besteht, wie z.B.
verschiedene Zimmer ein und derselben Wohnung, dann verwenden Sie fir das
Untermotiv die Zeile ,Submotiv®. Das Hauptmotiv tragen Sie bitte nach wie vor in die
Zeile ,Hauptmotiv“ ein. In der Zeile darunter wahlen Sie bitte aus der Ausklappliste
aus, ob es sich bei dem Motiv bzw. Drehort um ein Originalmotiv, Atelier (Studio) oder
Aulenbau (durch Atelier) handelt. Diese Angabe ist spater fur die Einordnung in die
Kalkulation wichtig.

Drehbuchausrua - Rild 1

Bild-NriZ)

) PreProducer, - - Mozilla Firefox

ene-selectde |7 v

Moty

1

Einstallun
T

Buchseited

Inhalt:
Jakab tra)

(1) Jakab
(2 bsse H
(4) Herzog|
(13) Markdt

]

Motiv zuordnen

neues Motiv anlegen
Hauptmotiv

Subrnativ
(falls vorhandan)

Artdes Motvs: | pitte wahlen v

$8 sborechen

£ Moliv anlegen

aus Liste auswahlen
Altstactgassen

O Barvienzden

Haus der Alter

[ Haus der Alten 7 Kiche
1 markiplate

[ Palast! Sehiatzimmer
O Palast/Tor

[ schiosspark

[ strassen f Stadttor
O wiald

$8 sbbrechen

7 ubemehmen

Fertig & (D] 7 (W&l )

=

ESICM* 0 exisrunrs

Altstadtyassen, Haus der Alten
& Motiv

auswahlen

Zeitehene: Spielzeit

Anschlusshilder folgend
Bild 2

@) Bilder auswahien

AusSTATIUNG [ SET

ReQuisTE
- Kirhe

& bearbeiten & bearbeiten

HKAMERA TLICHT TON

& bearbeiten & bearbeiten

PRODUKTION

Screenshot: Popup Motiv anlegen / auswéhlen
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Einstellungen: Anzahl der Kameraeinstellungen, die fir die jeweilige Szene gedreht
werden sollen.

Vorstopp: Eingabefeld fir die Vorstoppzeit der Szene in min:sec

Spieltag. Eingabefeld fir die Nummer des Spieltages, an dem die Szene innerhalb
der Handlung spielt. Dieses Feld ist ein kombiniertes Feld aus Eingabemaske und
Auswabhlliste.

Zeitebene: Moglichkeit, anzugeben, ob es sich z.B. um eine Ruckblende,
Vorwegnahme oder ahnliches handelt.

Spielzeit: Gemeint ist die Tageszeit, zu der die Szene spielt (z.B. 11:45 Uhr).

. Buchseiten: Eintragemdglichkeit fiir die Seiten im Drehbuch, auf denen sich die

Szene befindet.

Seitenlange: Angabe Uber Lange der Drehbuchszene laut Drehbuchseiten. Angabe
erfolgt in Achteln. 8 Achtel sind eine Seite.

Anschlussbilder voran und Anschlussbilder folgend: Hier besteht die Moglichkeit, der
jeweiligen Szene andere Szenen zuzuordnen, die einen direkten Anschluss an die
Szene, z.B. und dem Aspekt von Wetter- , Requisiten- oder Kostiimanschlissen zur
Szene haben. Um die Anschlussszenen auszuwahlen, klicken Sie auf den Button
,Bilder auswahlen® in der Spalte ,Anschlussbilder voran“ bzw. ,Anschlussbilder
folgend“. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie nun die Szenen Uber einen Checkbox
auswahlen. Die Szenen werden mit der Anzeige von Bildstimmung und Spieltag
chronologisch aufgelistet. Mit einem Klick auf den Ubernehmen-Button wird die
Auswahl in den Drehbuchauszug Ubertragen.

Inhalt: In dieses Schreibfeld wird die Kurzzusammenfassung (also Logline oder
Synopsis) der Szene eingegeben. Wenn Sie im Drehbuch zur jeweiligen Szene
bereits eine Logline geschrieben und das Ubernehmen dort im Popup aktiviert haben
(siehe Kapitel Drehbuch-Tools), wird diese bereits in das Inhaltsfeld Gbernommen.

Rollen und sonstige Akteure anlegen

Unterhalb des Schreibfeldes fir die Inhaltsangabe der Szene finden Sie eine Tabelle, in die
die verschiedenen Inventargruppen (gemeint sind sowohl Personen als auch Gegenstande
oder Auftrage) eingetragen werden.

Die erste dieser Tabellenspalten ganz links ist flr das Eintragen von Rollen (Figuren) und
sog. Sonstigen Akteuren, also z.B. Artisten, Stuntmen, Musiker, die in der jeweiligen Szene
auftreten, vorgesehen.

Um Rollen in den Drehbuchauszug einzutragen, klicken Sie auf den Button ,auswahlen®, der
sich am unteren Ende der Spalten ,Rollen/sonst. Akteure” befindet. Es 6ffnet sich ein Popup,
das in zwei Bereiche mit den Uberschriften ,neue Rolle anlegen” und ,aus Liste auswahlen®
aufgeteilt ist.

Rolle(n) zuordnen

neue Rolle anlegen

A Rolle anlegen x abbrechen

Follenname:

Rollenart | pitte wahlen v

Ha

1swihlen

O (y1sabele

O (2 A-mitarbeiter
[F (3 Oherschwester
I 4y Mutter

O (5 mathalie

‘{",”' ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup — Rolle anlegen / auswéhlen
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- Neue Rolle anlegen: Falls schon Rollen tber die Rollen — Besetzungsliste angelegt wurden,
werden diese Rollen bereits im Popup aufgelistet. Sie kdnnen neue Rollen aber auch direkt
hier Gber die Ausziige anlegen. Diese werden dann nicht nur flir den jeweiligen Auszug
Uubernommen, sondern auch mit in die Rollen — Besetzungsliste.

Im oberen Teil des Popups finden Sie unter der Uberschrift ,neue Rolle anlegen® ein
Eingabefeld fir den Rollennamen. Tragen Sie diesen bitte hier ein. In der Ziel darunter
wahlen Sie die ,Rollenart” aus einer Ausklappliste. Mit Rollenarten sind die Unterscheidung
in Haupt-, Neben- und Tagesrollen sowie bei sonstigen Akteuren u.a. in Artisten, Stuntmen,
Tanzer usw. gemeint. Die Auswabhl ist eine wichtige Angabe zum Einordnen in die
Besetzungsliste und die Kalkulation.

Nachdem Sie Rollennamen und Rollenart eingetragen bzw. ausgewahlt haben, klicken Sie
auf den Button ,Rolle anlegen®. Die Rolle wird jetzt in die Auswahlliste des Popups (unter der
Uberschrift ,aus Liste auswahlen) ibernommen.

- Aus Liste auswahlen: Im Bereich ,aus Liste auswahlen® innerhalb des Popups kdénnen Sie
nun mittels einer Checkbox auswahlen, welche der aufgelisteten Rollen in den
Drehbuchauszug Ubertragen werden sollen. Sie setzen einfach ein Hakchen in die
Checkboxen zu den Rollen, die Sie auswéahlen mochten. Danach klicken Sie auf den
Ubernehmen-Button unterhalb der Liste. Das Popup schliet sich und Ihre Auswahl wird zum
jeweiligen Drehbuchauszug gespeichert und auf der Arbeitsoberflache in der Spalte
.Rollen/sonst. Akteure“ angezeigt.

Nach dem gleichen Prinzip wie die Rollen und sonstigen Akteure werden auch die
Komparsen und Statisten in die Drehbuchausziige eingetragen. Es gibt im Popup gegenuber
den Rollen jedoch eine Erweiterung: In der Liste der Komparsennamen gibt es zu jedem
Namen ein Zusatzfeld. In diesem Feld kann bei Komparsengruppen eine Angabe zur Anzahl
der Komparsen (bzw. Statisten) gemacht werden.

Auch die Komparsen und Statisten, die bereits tUber die Komparsenliste eingetragen wurden,
werden im Popup in der Liste bereits angezeigt und kénnen per Checkbox ausgewahlt
werden. Hier neu angelegte Komparsen und Statisten werden umgekehrt auch in die
Komparsenliste und die Gagenkalkulation automatisch tbernommen.

Komparsen/Statisten zuordnen

neue Rolle anlegen

Rollenname
Status: | hitte wahlen ~
Rolle anlegen x abbrechen
aus Liste auswihlen
CHNUNG Anzan
[ parbierkunde (Komparseln))
[ Hofdarmen [Komparse(n)
Hflinge (kemparse(n) 5
[ Marktirauen [Kamparsein
Ffarrer gkomparseiny 1
[ Reiter omparsany
O SANger (Kemparselni
O Gardesoldaten [Statistian)
[ kichenpersonal statistrany
O Marktbesucher (Statistieny
COrassanten [Statistran)

¥ libermehmen x abbrechen

Popup: Komparsen/Statisten anlegen/auswéhlen

Inventargruppen

Neben den Rollen, sonstigen Akteuren sowie Komparsen und Statisten gibt es eine ganze
Reihe weiterer Positionen, die in einer Szene erscheinen kdnnen und damit
produktionsrelevant sind. Dazu gehoéren u.a. Requisiten, Ausstattungsgegenstande,
Kostliime, Tiere oder Fahrzeuge. Die Auswahl der Positionen beschrankt sich aber nicht auf
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auf Gegenstande im Bild. Auch besondere Bild — und Soundeffekte, Stunts oder spezelle
Anforderungen an Kamera und Licht werden hier in den Inventargruppen vermerkt.
Standardmafig bietet PreProducer 10 verschiede Inventargruppen an. Je nach Bedarf
kénnen manuell beliebig viele weitere Inventargruppen hinzugefligt werden.

Um eine neue Inventargruppe anzulegen, klicken Sie bitte auf den Button ,Inventargruppe
hinzufiigen“. Uber die Seite legt sich ein zweizeiliges Popup. Im Eingabefeld der ersten Zeile
(,Bezeichnung“) benennen Sie die neue Inventargruppe (z.B. Pyrotechnik), in der zweiten
Zeile (,Klrzel fur Stabchenplan®) tragen Sie bitte ein Kiirzel ein, das im Stabchendrehplan
Verwendung findet (z.B. Pyr). Klicken Sie dann auf den Anlegen-Button, wodurch die neue
Inventargruppe unterhalb der letzten voranstehenden Gruppe angelegt wird.

INVENTARGRUPPE HINEUFIGEN

Bezeichnung

Klrzel fir Statchenplan

5 anlegen $8 abbrechen

Screenshot: Inventargruppe manuell hinzufiigen

Das Hinzuftigen von Artikeln in eine Inventargruppe erfolgt im wesentlichen nach dem
gleichen Prinzip wie in den Rollen- und Komparsenpopups.

Sie 6ffnen zur jeweiligen Inventargruppe ein Popup (Button: ¢ beteten ) in dem Sie
Uber das Eingabefeld ,Artikelname® im Abschnitt ,Artikel-Inventar” einen Artikel benennen
und anlegen kénnen und mit klicken auf den Button ,Artikel anlegen® in die darunter liegende
Artikel-Auswahlliste Ubertragen.

In der Auswabhlliste selbst kbnnen Sie wie beim Auswahlpopup fiir die Rollen Artikel mittels
einer Checkbox fiir die Ubernahme in den Drehbuchauszug markieren. Sie haben hier
zusatzlich die Moglichkeit, Artikel mit Klick auf das Bleistift-lcon rechts neben jedem
Artikelnamen umzubenennen. Aufierdem kénnen Sie durch Kick auf das Papierkorbsymbol
Artikel aus der Liste auch wieder entfernen.

Das Popup flr die Inventar-Artikel bietet eine weitere Besonderheit. Im oberen Abschnitt des
Popups befindet sich ein groReres Schreibfeld, das die Uberschrift ,Allgemeine
Beschreibung/Kommentare*® tragt. Sie haben hier die Moglichkeit, auf drehspezifische
Besonderheiten zu einer Inventargruppe hinzuweisen, ohne dass diese Hinweise als Artikel
einer Inventargruppe abgespeichert und dem Drehplan zur Verfigung gestellt werden. Diese
Notizen werden nur im Drehbuchauszug selbst ausgegeben und in der Spalte der jeweiligen
Inventargruppe aufgeflihrt.

BuChSEIe(n) won - bis fenlange 28238y | Anschiusshildervoran Anschlussbilder igend
[ - @ Bilder auswahien Bild 2
——— §) Bider euswahien

] preproducer.com o
Ausstattung/Set

ALLGEMEINE BESCHREIBUNG | KOMMENTARE:

d
-d t
) Fur] - Kohikbpfe
i 7 abemehmen $8 abbrechen e

ARTIKEL-INVENTAR: bearbeiten bearbeiten

FAHRzZE

[ Gemusestand o T
& bearbeite & besrbeit

[ schuhstand o it . — — e
Dsuni S
- Farng sonderanfertigung Rilckpro Probenaufvand gering halten!
- Mose] 7 bemehmen $8 abbrechen - 30 Previz - vorprobe
-Tan —— i —— - ot

Fertig &l [0 [Al=Wls]sE] [«ol B

= Do = DooTeTen &7 besrbeiten & bearbeiten

Screenshot: Popup — Inventar-Artikel anlegen/auswéhlen
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2. Department-Breakdowns

Department-Breakdowns sind im Grunde genommen noch detailiertere Ausziige von
einzelnen Bereichen der Drehbuchauszlge. Die Kategorien sind daher an die
Inventargruppen der Drehbuchausziige angepasst.

In den Auszugen angelegte Artikel kdnnen Uber die Department-Breakdowns genau
beschrieben und mit Fotos versehen werden. Aul3erdem kénnen Angaben zum Drehbuch —
und Szenenbezug sowie zu organisatorischen Details gemacht werden.

Jede Inventargruppe hat eine Ubersichtsseite (den Breakdown), auf der alle Artikel
aufgelistet und mit Informationen tUber deren Erscheinen in Bezug auf Drehbuchszenen und
Spieltage versehen sind.

Die Departmentbreakdowns erreichen Sie Uber die Ausklappliste des Bereichs Auszige,
Unterpunkt Departmentbreakdowns in der Menlileiste. Von dort aus kénnen Sie dann direkt
zum gewulnschten Departmentbreakdown navigieren.

Breakdown - Ausstattung/Set

1 neuen Arikel anlegen 4 Arikel gruppieren Ep zur To Do Liste
Posten Bildnummer(n) Spieltag(e) bearbeiten
BARBIERSPIEGEL Bild 2, Bild 18 1,4 & Atkeldalen
fil Artike! entfernen
GEMUSESTAND Bild 1, Bild 2, Bild 3, Bild 15 1,4 & Atikeldaten
fil Artikel entfernen
SCHUHSTAND Bild 1, Bild 2, Bild 3, Bild 15 1,4 & Artieldaten
fiil Artikel entfernen
STUHL Bild 12 3 & Atikeldaten
fll Aikel entfernen

Screenshot: Ubersichtsseite von Inventargruppe ,Ausstattung/Set*

Funktionen:

- Inventargruppen: Details bearbeiten
- Rollen, Komparsen, Motive

- Neuen Artikel anlegen

Bedienung:

Inventargruppen: Details bearbeiten

In der Regel werden bereits Drehbuchausziige angelegt worden sein, wenn Sie mit der
detaillierten Arbeit an einzelnen Artikeln in den Department-Breakdows beginnen. Die Artikel,
die in den Drehbuchauszligen eingetragen wurden, sind auf den Breakdownseiten flir die
einzelnen Inventargruppen bereits aufgelistet und in Bezug zu den Szenen und Spieltagen,
zu denen sie auftauchen, gesetzt. Sie kdnnen nun direkt damit beginnen, zu jedem Artikel
drehrelevante Details einzutragen und sich somit eine fir lhr Department spezifische Liste
(z.B. Requisitenliste oder Kostlimliste) zu erarbeiten.

Um detaillierte Angaben zu einem Artikel zu machen, klicken Sie auf der
Departmentbreakdownseite auf den Button ,Artikeldaten®, der sich zu jedem Artikel in der
rechten Spalte der Tabelle befindet.

Sie gelangen nun zur Detailseite des gewahlten Artikels. Hier kdnnen Sie nun verschiedene
Angaben zum Artikel machen, die wie folgt unterteilt werden kdnnen: Angaben zur
Stlickzahl, Nagaben zum Storybezug, Angaben Uber Beschaffenheit und Aussehen,
Angaben zur Disponierung und Angaben zu Schaden.
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Details zu Einzelposten =]
Bezeichnung: | Haarblrsten
UNTERARTIKEL ANLEGEN!
Anzahl: | 4

Fotos:

Bildnummer(n): Bild 18, Bild 26
weitere Bildnummer(n):

Foto hinzufiigen: | Datei auswéhien | keine ausgewshit

Spieltag(e): 4,8 Beschreibung

3 Kdmme mitlangen Zahnen, sine vergoldste Birste
bendtigtab: | 03.01.2011 =24
bendtigt bis: | 07.02.2011 ¥X 5

Abmessungen: | Kamme ca. 20 cm

Abholung amium: | 01.01.2011 +X [ 1230 {hh:mm]
Farben/Muster: | rot, blau, orange, Birste gold

Abholung durch: | Derrick Driver (0123 9876543) Iz‘ Filstand leichte Gebrauchsspuren, Burete neu

Rickgabe amium: v X [:mm] 1 Eigenschaft hinzufigen
Riickgabe durch: | René Renner (0179 12345) [~
evl. Schaden

ARTIKEL STANDORT:

clo:
Strafe / Hausnummer: 7~

PLZ | Stadt:
AvrTriee For oisen ArmikeL i To-Do-LisTe ersTeLLEN:

oo
and. | bitte wahlen [ neuen Auftrag anlegen

Kontaktperson (vor Ort):
[E] Adresse verbergen

EigentiimerVerleiher 2 suswahlen/anlegen

g Ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Detailseite fiir Artikel aus Department-Breakdown

Die Angabe zur Stlickzahl kénnen Sie im Eingabefeld direkt unter dem Feld fiir den
Artikelnamen eingeben.

Unter diesem Feld werden die Angaben zum Drehbuchbezug, also die Bildnummern
ausgegeben. Fur den Fall, dass der Artikel nicht in alle Drehbuchauszuge eingetragen
wurde, haben Sie die Moglichkeit, ihn weiteren Bildnummern zuzuordnen, indem Sie auf den
Plus-Button unterhalb der Bildnummernanzeige klicken. Es 6ffnet sich dann eine Liste mit
allen Bildern (inkl. Angabe zu Bildstimmung und Spieltag), in der Sie mittels einer Checkbox
weitere Bilder auswahlen kdénnen, in denen der Artikel auftaucht. Zum Ubernehmen der
Auswahl in den Department-Breakdown klicken Sie im Popup auf den Ubernehmen-Button
unterhalb der Liste.

Angaben zur Disponierung des Artikels konnen Sie in den Zeilen unterhalb der Anzeige der
Bildnummern und Spieltage vornehmen. Um anzugeben, von wann bis wann der Artikel am
Set im Einsatz ist, klicken Sie bitte in die Datumsfelder ,benétigt ab:“ und ,bendtigt bis:“. Es
springt ein kleiner Kalender auf, in dem Sie die Tage auswahlen kdnnen.

Wenn der Artikel einen aufwendigeren Transport erfordert, macht es Sinn, dafir die
Abholung und Ruckgabe zu disponieren. Im Bereich unterhalb des Einsatzzeitraums des
Artikels kénnen Sie eine solche Disponierung vornehmen. Datumsfelder fir Abholung und
Ruckgabe stehen lhnen hier zur Verfligung, die ebenfalls iber einen kleinen Kalender
bedient werden. Sie kdnnen zusatzlich auch die Abholungs- bzw. Riickgabeuhrzeit angeben.
Aullerdem kénnen Sie aus einer Ausklappliste einen Fahrer wahlen, der den Artikel z.B. vom
Requisitenfundus abholt bzw. dorthin zurtickbringt. In der Aufklappliste werden die Personen
aufgeflihrt, die in der Stabliste als Fahrer eingetragen sind.

Auch der Artikelstandort, also der Ort, an dem der artikel abgeholt wird, kann angegeben
werden. Dazu steht ein Adressbereich unterhalb der Angabe zu Abholung und Rickgabe zur
Verfigung, das u.a. Eingabefelder fur Strasse, Postleitzahl und Ort enthalt.

Des weiteren kann der Eigentiimer, wie z.B. ein Verleihservice, von dem Sie den Artikel
gemietet haben, angelegt bzw. ausgewahlt werden. Klicken Sie dazu auf den Button
»=anlegen/auswahlen” rechtsblindig in der Uberschriftzeile ,Eigentiimer/Verleiher. Es 6ffnet
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sich ein Popup, in dem alle angelegten Eigentimer bzw. Verleiher von Inventarartikeln
aufgelistet sind. Sie treffen lhre Auswahl, indem Sie auf den Radiobutton, der vor jedem
Eigentimernamen steht, klicken.

Uber der Liste befindet sich ein Eingabefeld fiir neue Eintrége. Sie geben in diesem Popup
nur den Namen des Eigentimers oder Verleihers an. Adress- und Kontaktinformationen
werden auf der Artikeldetailseite eingetragen, nachdem die Auswahl durch Klicken auf den
Ubernehmen-Button unterhalb der Auswabhlliste gespeichert wurde.

Eigentiimer/Merleiher anlegen/auswihlen

neu anlegen
Mame:

1 anlegen se abbrechen
aus Liste auswihlen
O keine Auswahl
O camear
O Cinegate Kiln
@ FTa Kiiln

"{;’.7 ubemehmen Se abbrechen

Screenshot: Popup — Eigentiimer/Verleiher von Inventar-Artikeln anlgen/auswéhlen

Angaben uber Beschaffenheit und Aussehen eines Artikels, einzelne Bestandteile sowie
wahrend des Drehs aufgetretene Schaden werden in der rechten Halfte der Artikel-
Detailseite gemacht.

Es gibt hier die Moglichkeit, einem Artikel weitere Unterartikel zuzuordnen, sie zu ihm also zu
gruppieren. Das bietet sich insbesondere an, wenn es sich um mehrteilige Sets handelt, wie
z.B. bei einem Kaffeeservice. Klicken Sie in der Zeile ,Unterartikel anlegen” auf das Plus-
Icon ( “). Es o6ffnet sich ein Popup, in dem alle Artikel der Inventargruppe des Artikels, an
dem Sie gerade arbeiten, aufgelistet sind. Durch Aktivieren der Checkboxen kénnen nun die
aufgelisteten Artikel zu Ihrem Artikel gruppiert werden. In diesem Popup kénnen Sie auch
neue Artikel, die noch nicht (z.B. tUber die Drehbuchausziige) angelegt wurden, der Liste
hinzufiigen. Geben Sie dazu den Artikelnamen in das Eingabefeld oberhalb der Liste ein und
klicken Sie auf den Button ,Artikel anlegen®. Der Artikel wird damit in die Liste eingetragen
und ist bereits ausgewahilt.

Um Die Auswahl der Artikel nun als Unterartikel zu speichern, klicken Sie auf den Button
»<Auswahl Gbernehmen®. Wenn Sie nun in einem neuen Drehbuchauszug einen Artikel
anlegen, zu dem Unterartikel existieren, werden diese automatisch mit in den Auszug in die
entsprechende Inventargruppe eingetragen.

Haarhirsten

UNTERARTIKEL ANLEGEN:

RN L8 - PreProducer - - Mozilla Firefox L
5> () IR hesps:fisafturare preproducer.com/login/pages/brekaann, 1 7 | |- L ucheuchen.

48 Unterartikel anlegen

Idete Bilrste

[EYRILR] M HEUEn RRTIKEL ANLESEN:
07.02.2011 Atikelname

7 Artike! anlegen 88 sbbrechen

01.01.2011 cm

Detrick Dri T ——— e, Burste gold
O div Gemase
fhsspuren, Birste neu
- L1 v kerauter Eigenschaft hinzufiigen
René Renr| r

O Haarbirsten

[ kohlkipfe
————— | O kamme

[ ktirbe

[ rasiermesser

[ rasierpinsel
it waner) |

Rasierschaur STE ERSTELLEN:
[ waage : neven Aufirag anlegen
[ Adresse)

7 Auswahl iibetnehmen K abbrechen

FTA Kaln Fertig MEREEEICIRE #| «lo | K

EUC R g e

Screenshot: Unterartikel zu einem Artikel anlegen
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Zu jedem Artikel kdnnen Sie auch eine unbegrenzte Zahl von Fotos uploaden. Das Upload
funktioniert wie folgt: Klicken Sie bitte auf den Durchsuchen-Button. Im sich danach
offnenden Dialogfenster wahlen Sie die entsprechende Fotodatei aus und klicken auf
"6ffnen". Das Foto wird nun auf den Server geladen und dann auf der Seite angezeigt. Je
nach Grofe der Datei und der Geschwindigkeit Ihrer Internetverbindung kann das Upload
etwas Zeit in Anspruch nehmen.

Die hochgeladenen Fotos werden oberhalb der Uploadfunktion angezeigt. Mit Klick auf ein
Foto wird dieses dann in voller Gré3e in einem eigenen Popup angezeigt. In dem Popup
selbst kann auch zu den anderen Fotos navigiert werden.

) PreProducer - - Mozilla Firefox

(IR s i=oftnare.preproducer.comfo owimageTvall=9000 d=0,7432¢ 1 7

LEGEN: +]

i | Ui

WEITERE BILDER! ALLE BILDER HERUNTERLADEN ngen Zahnen, eine vergoldete Birste

,

32 Fenster schlieBen unger: | Kémme ca. 20 orm

uster | rot, blau, orange, Birste gold

Fertig MENEERE ¥ %0 u stand. | [eichte Gebrauchsspuren, Blrste neu
T | FTE VAT &y FEigenschaft hinzufigen

Kontaktpersan (vor Orty
[ Adresse varbergen evt Schaden:

Eigentiimer Verleiher &) suswahlen/anlegen

Screenshot: Foto Gro3ansicht zu Breakdown-Artikel

Unterhalb der Fotouploadfunktion befindet sich ein gréReres Schreibfeld. Dieses dient der
ausflihrlichen Beschreibung eines Artikels und beinhaltet keine weitere Funktionalitat.
Weitere Angaben zu Beschaffenheit, Form, Farbe etc. eines Artikels kénnen in den darunter
liegenden Eigenschaftsfeldern gemacht werden. Tragen Sie pro Feld bitte nur eine
Eigenschaft ein. StandardmaRig stehen drei Felder fur die Merkmale Abmessungen,
Farben/Muster und Zustand zur Verfiigung. Mit Klick auf den Button ,Eigenschaft
hinzufiigen® kénnen Sie die Anzahl der spezifischen Eigenschaften beliebig erweitern. Die
Benennung der Eigenschaft erfolgt iber ein Popup. Nach dem Ubernehmen steht Ihnen
dann ein weiteres Eigenschaftsfeld mit der im Popup angegebenen Beschreibung zur
Verfliigung. Die manuell hinzugefligten Eigenschaft-Zeilen kénnen mit Klick auf das
Papierkorb-Icon rechts neben der Zeile auch wieder entfernt werden.

1
" ) PreProducer - - Mozilla Firefox
- Jeli=a e M= ) Https:ffsoftware, prepraducer, comylogin/pagesbreakdown-ade 77 i |
! [ Durshsuchen. ]
- Eigenschaft hinzufiigen Lurchsychen,
i
Bezeichnung:
" te Blrste
0 7 hinzufigen sz abbrechen
| Fertig alnl [~lelallssmy o B3
Abmessungen: | Kamme ca. 20 cm
Farbenituster: | rot, blau, orange, Barste gold
Zustand: | leichte Gebrauchsspuren, Blirste neu
2n v Gewicht: i
' 57 Eigenschaft hinzufiigen
awarharian

Screenshot: Eigenschatft fiir einen Artikel hinzufiigen
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Zur Angabe Uber eventuell wahrend der Dreharbeiten aufgetretene Schaden am Artikel kdnnen Sie
das Schreibfeld, das sich unterhalb der Artikeleigenschaften befindet.

In PreProducer kénnen sog. To-Do-Listen erzeugt werden. Mit diesem Tool sollen Auftrage innerhalb
der einzelnen Departments auch uber die Software kommuniziert und abgespeichert werden kénnen.
Solche Auftrage kénnen (iber die Stabliste, aber auch hier zu jedem Artikel erstellt werden. Uber den
Button ,neuen Auftrag anlegen® (unterhalb des Schreibfelds fir die Schaden) wird die Funktion
aufgerufen. Eine Beschreibung zu deren Funktionsweise finden Sie im Kapitel Stabliste: Department —
To-Do-Listen. Daher soll an dieser Stelle nicht darauf eingegangen werden.

Rollen, Komparsen, Motive

Auf den ersten Blick sind die Breakdowns aller Inventargruppen bzw. Departments gleich. Zu
jeder Rolle, jedem Motiv oder jedem Artikel wird aufgelistet, in welchen Bildern und an
welchen Spieltagen sie erscheinen.

Der Unterschied bei Rollen, Komparsen/Statisten und Motiven gegenlber anderen
Inventargruppen bestehen vor allem darin, dass sie eigene Bearbeitungsmasken besitzen,
die mit den Besetzungs- , Komparsen — und Motivlisten verknUpft sind bzw. dorthin verlinken.
Auf diese speziellen Bearbeitungsmdglichkeiten wird in den Kapiteln ,Rollen —
Besetzungsliste®, ,Komparsen — Statisten — Liste” und ,Motivliste“ genau eingegangen und
soll an dieser Stelle daher zunachst aulRer Acht gelassen werden.

Wegen ihrer Verknupfung mit den spezifischen Listen, die wiederum u.a. auch mit der
Kalkulation verbunden sind, kénnen Rollen, Komparsen und Motive hier nicht geléscht
werden.

Rollen, Komparsen und Motive kénnen auch nicht zu sog. Artikelgruppen zusammengefasst
werden.

Neuen Artikel anlegen

Wenn ein Artikel noch nicht Gber die Drehbuchauszlige angelegt wurde, kann er im
Breakdownbereich innerhalb der jeweiligen Inventargruppe angelegt und dann Uber die
Detailseite auch bearbeitet werden. Ein solcher hier angelegter Artikel hat noch keine
automatische Zuordnung zu einem oder mehreren Drehbuchauszugen, steht innerhalb der
Auszlge im Popup der jeweiligen Inventargruppe zur Auswahl.

Neue Artikel kénnen auf der Breakdown-Ubersichtsseite jeder Inventargruppe durch Klick auf
den Button ,neuen Artikel anlegen® (oberhalb der Artikeltabelle) angelegt werden. Ausnahme
sind die Gruppen Darsteller, Komparsen und Motive.

Es o6ffnet sich ein zweizeiliges Popup. In die erste Zeile wird der Name bzw. die Bezeichnung
des Artikels eingetragen. Die zweite Zeile besteht aus einer Ausklappliste, die alle
Inventargruppen enthalt. Standardmafig steht die Ausklappliste auf der Inventargruppe, von
deren Breakdown-Ubersichtsseite aus die Funktion aufgerufen wurde.

Breakdown - Ausstattung/Set

< neuen Atikel anlegen & Arikel gruppieren B zur To Do Liste
Posten Bildnummer{n) Spieltag(e) hearheiten
BARBIERSPIEGEL Bild 2, Bild 18 1,4 o Atikeldaten
) PreProducer - - Mozilla Firefox flf Anikel entiemen
[feel https: jfsoftware. preproducer.comfloginpagesfbreakdowr 77 {15 1,4 & Artikeldaten

m Artikel entfernen

Neuen Artikel anlegen

& Aikeldaten
Arikelbezeichnung: m Artikel entfernen

Artikelkatedorie: | ajcctatungiget v 15 14 Aok
- 4

Artikel anlegen 32 abbrechen m Artikel entfernen

— ——] E & Arikeldaten
T RIS 2 N ARESI u m Artikel entfemen

1
Screenshot: neuen Artikel innerhalb einer Inventargruppe hinzufiigen
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Rollen und Besetzung

In diesem Bereich dreht sich alles um den Cast, also die Besetzung von Rollen bzw. Figuren
Ihrer Story.

1. Listenkopfe

Funktionen:
- Listenkopf anlegen und unterschiedliche Elemente einfligen

Bedienung:

Listenkopf anlegen und unterschiedliche Elemente einfiigen
Jede der im Bereich Rollen / Besetzung anlegbare Liste bekommt im PDF auch einen
Listenkopf, in dem Angaben zur Produktion untergebracht werden kénnen.

Wenn Sie auf den Menlpunkt ,Listenkopf” klicken, gelangen Sie zu einer Seite, auf der sich
eine Tabelle mit sechs leeren Feldern befindet. Diese Felder konnen durch klicken in die
einzelnen Flachen mit Informationen geflllt werden, die spater im PDF angezeigt werden
sollen.

Nachdem Sie in ein leeres Feld geklickt haben, 6ffnet sich ein Popup mit einer Liste
unterschiedlicher Elementarten, aus der Sie eine auswahlen und dann in das leere Feld
einflgen kénnen. Dabei entspricht die Position eines Leerfeldes in etwa der Position, die das
eingesetzte Element spater im oberen Viertel des PDFs einnehmen wird.

Folgende Elementarten stehen zur Auswahl: Adressfeld, Logo, Liste von Stabmitgliedern
sowie ein frei editierbares Textfeld.

[RELUGT

fiir Rollen c Drehortliste
" PreProducer - - Google Chrome | = |31 X |

(& https://software preproducer.com/login/pages/p

Kopf bearbeiten

@ kein Element
Adresse
© Logo

2 Stabmitglieder

© frei editierbar

W weiter

Screenshot: leerer Listenkopf mit Popup fiir Elementauswahl

Element einfugen — Beispiel Adressfeld:

Wenn Sie eine Kontaktadresse, z.B. Ihrer Produktionsfirma, im Kopf |hrer Besetzungs-
Komparsen- oder Castingliste anzeigen mochten, klicken Sie im Auswahlpopup auf den
Radiobutton zu ,Adresse” und danach auf den ,Weiter-Button“ unterhalb der Liste.
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Sie gelangen innerhalb des Popups auf eine Folgeauswahlliste, in der Ihnen alle Adressen
von Produktionsfirmen, beteiligten Sendern oder Filmverleihern angezeigt werden, die Sie
Uber die ,Allgemeinen Angaben® zu lhrem Projekt angelegt haben. Hier treffen Sie nun lhre
Auswahl, indem Sie den Radiobutton zur entsprechenden Adresse aktivieren. Nachdem Sie
dann auf den Ubernehmen-Button geklickt haben, wird lhre Auswahl gespeichert und das
leere Feld innerhalb der Listenkopf-Tabelle mit der Adresse gefllt.

Auswahl bearbeiten

g|
!

© PolyArtis
Waldowstr. 19
13156 Berlin
Deutschland
Kontakt Alexander Becker

i
:

© PolyArtis Filmproduktion
ciott
Waldowstr. 19
13156 Berlin

TV-Senoer
© KIKA Kinderkanal

99094 Erfurt
Deutschland

7 bemehmen §8 sbbrechen

Screenshot: Popup Adressauswahl

Nach diesem Prinzip lassen sich auch andere Informationen in die einzelnen leeren Felder
der Listenkopf-Tabelle einfligen.

Wenn Sie Logos in den Kopf lhrer Listen einfligen mdchten, wird im Auswahlpopup statt der
Adressen eine Liste der Logos angezeigt, die Sie in den Allgemeinen Angaben zu
Produktionsfirmen, TV-Sender und Filmverleiher hochgeladen haben.

Wenn Sie eine Auswahl lhres Stabes anzeigen méchten (z.B. Produzent, Regisseur,
Kameramann etc.), werden im Auswahlpopup die bereits Gber den Bereich Stabliste
angelegten Teammitglieder aufgelistet. Sie konnen hier Gber das Aktivieren der Checkboxen
eine Mehrfachauswahl treffen, also in lhrem Listenkopf mehrere Personen anzeigen.

. Auswahl bearbeiten
Auswahl bearbeiten "

PRODUKTIONSSTAB

UG ATT W T

7 iibemehmen

; % abbrechen

Produzent

Executive Producer
Produktionsleitung

[ Produktionsleitung

O] Produktionsassistenz

[ 1. Autnahmelsitung

[ 2 Aumnahmelsitung (Set-AL)
[C1 Produktionssekretar(iny

[Tl Produktionsfahrer

1 setRunner

[ catering
Reuicnon

[0 Redakteur Scharsch Schreiber

Recesran
Regie

Dally Dallér
Paul Producer
Olaf Organizer
Olli Organisator
Dina Diener
Peter Planios
Friedhelm Funke
Tina Tipp.
Derrick Driver
Rudi Runnar

Kaiser Schmarm

Draffi Drama

Screenshots: Auswahlpopups fiir Logos und Stab

Es gibt neben diesen Auswahllisten auch noch ein Schreibfeld, in das Sie einen beliebigen
Text eintragen kénnen; je nach dem, was Sie an zusatzlichen Informationen in Ihren Listen
bendtigen.
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Insgesamt gibt es acht Leerfelder im Listenkopf, die Sie mit Adressen, Logos,
Stabmitgliedern oder sonstigen Informationen fillen kénnen. In der PDF-Version kann der
Listenkopf z.B. wie folgt aussehen (Beispiel mit 6 ausgefillten Feldern):

"Zwerg Nase™ Rollen-/Besetzungsliste 1
PolyArtis
Waldowstr, 19
13156 Berlin - .
Deutschland M ﬂj"r'js z'glﬁAms Filmproduktion
Kcr_]takt‘ Alexander Becker ng - -l o/ s Waldowstr. 19
Tel: 030 679 24 768 Becker & Dasche GbR 13156 Berlin
FAX: 030 679 24 768
info@polyartis.de
www.polyartis.de
KIKA Kinderkanal Produzent: Dally Dollér
99094 Erfurt Rollen-lBesetzungsliste Executive Producer: Paul Producer
Deutschland Produktionsleitung: Olaf Organizer
Tel: 0361 218-1890 Projekt: "Zwerg Nase" Regie: Draffi Drama
kika@kika.de Kamera: Steffen Schnellschu
Rolle Besetzung/Adresse Kontakt Agentur
HAUPTROLLEN
(1) Jakob Mathias Mustermann Tel: 030 123 4567 Musteragentur
Mustersiedlung 12a mobil: 0123 9876543 Musterstr. 17
13156 Berlin matthias@preproducer.com 10115 Berlin
Deutschland Deutschland

Kontakt: Fr. Musterlich
Tel: 030 12 34 567

FAX: 030 12 34 568
muster@preproducer.com
www.preproducer.com

Screenshot: Beispiel fiir Listenkopf im PDF Stabliste

Der im Bereich Rollen / Besetzung angelegte Listenkopf steht auch dem Bereich Stabliste
und den Listen im Bereich Motive / Drehorte zur Verfigung und kann von dort aus ebenfalls
editiert werden.
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2. Rollen — Besetzungsliste

Funktionen:

- neue Rollen anlegen

- Besetzungsliste sortieren

- Rollen besetzen

- Rollen l6schen

- Rollen umbesetzen

- Agenturkontakt hinzufugen

- Darsteller: Sperrtage und Termine anlegen

- Darstellerdaten in das Adressbuch exportieren und aus dem Adressbuch importieren

Bedienung:

Neue Rollen anlegen

Sofern Sie nicht mit Hilfe des Figurenmanagers bereits Figuren aus dem Drehbuch als
Rollen in die Besetzungsliste tGbernommen haben (siehe Kapitel ,Storymanagement:
Figurenmanager®), finden Sie beim erstmaligen Aufrufen des Bereichs ,Rollen / Besetzung*
eine weitestgehend leere HTML-Tabelle vor. Direkt unter der Tabellenuberschrift (,Rollen /
Besetzung — Ubersicht*) befindet sich der Button ,neue Rolle anlegen®.

Wenn Sie auf den Button klicken, 6ffnet sich ein Popup, Uber das Sie eine neue Rolle in die
Besetzungsliste eintragen und dann im weiteren Zuge mit einem Darsteller besetzen kdnnen.

In diesem Popup legen Sie neben dem Namen der Rolle (oberes Schreibfeld) Uber eine
Ausklappliste auch die sog. Rollenart fest; also ob es sich um eine Haupt- Neben- Tagesrolle
oder eine sonstige Rolle wie z.B. Musiker im Bild, Artist, Tanzer, Stuntman etc. handelt.
Diese Angabe wird spater insbes. flir die Gagenkalkulation wichtig.

Nachdem Sie die Rolle benannt und ihr eine Rollenart zugewiesen haben, klicken Sie auf
den Button ,Rolle anlegen®. Die Rolle wird darauf hin in die Besetzungsliste Ubertragen.

Rollen / Besetzung - Ubersicht [~
 — ——

neve Fiolle aniogen @ Dosteler ins Adwssbuch

Agentur

Mustéragentur &/ Personen-/Rollendaten SN
Musterstr. 17 . T

10115 Berlin & spomage/Tomes

Deutschiand W Einvag loschen

Kontakt Fr. Musterlich

Tel: 030 12 34 557
FAX: 030 12 34 568

Screenshot: neue Rolle anlegen

Sie kdnnen nun entweder die soeben eingetragene Rolle direkt mit einem Darsteller
besetzen oder zunachst weitere Rollen anlegen und die Besetzung zu einem spateren
Zeitpunkt vornehmen (je nachdem, an welchem Punkt der Produktion Sie sich gerade
befinden).

Besetzungsliste sortieren

Unabhangig davon, ob Sie die Rollen schon besetzt haben oder noch nicht, kdnnen Sie
innerhalb der einzelnen Rollenarten, die in der Besetzungsliste von einander getrennt
aufgelistet werden, die Reihenfolge verandern, in der die Rollen angezeigt werden. Zu den
Rollen werden nach der Reihenfolge in der sie in der Besetzungsliste aufgeflihrt sind,
Nummern vergeben, die u.a. fur den Drehplan relevant sind.
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Zum Andern der Rollenreihenfolge und damit auch der Nummerierung klicken Sie auf die
Auf- und Abwartspfeile, die sich in der Spalte ganz rechts zu jedem Rolleneintrag befinden.
Auf diese Weise wird die Reihenfolge gedndert. Wie bereits erwahnt, ist dies nur innerhalb
der jeweiligen Rollenart moglich.

.:'InITGRWACHTEIl nicht besetd . Pomsonen-/Rollendsten A
'I' Eintrag loschen
(11) GEFLUGELVERKAUFERIN  nicht besetzt ./ Personen=/Rollendsten A ¥

ﬂ Eintrag loschen

Screenshot: Ubersichtsseite mit unbesetzten Rollen (Ausschnitt)

Um die Art einer Rolle zu andern, klicken Sie bitte auf den Button ,Personen- / Rollendaten®,
uber den Sie auch die Besetzung einer Rolle mit einem Darsteller vornehmen kénnen (doch
dazu spater mehr).

Sie gelangen zu einer Detailseite, Uber die Sie die Rollenart und auch den Rollennamen
andern kdnnen. Zum Andern der Rollenart klicken Sie auf den Button ,Rollenart Andern®.

Personen-/Rollendaten bearbeiten

Angaben zur Rolle
Rollenname: i in Mimi
Prinzessin Mimi () Rolle besetzen
Rollenart: Nebenrollen

& Rolenant andem

&7 iibemehmen sz abbrachen

Screenshot: Detailseite Rollendaten bearbeiten

Es 6ffnet sich ein Popup mit der Ausklappliste der Rollenarten. Sollte fiir die Rolle in der
Gagenkalkulation bereits ein Eintrag (also eine kalkulierte Gage) vorhanden sein, wird
unterhalb der Ausklappliste darauf explizit hingewiesen.

Wenn Sie keine Zugriffsrechte fur den Kalkulationsbereich haben (siehe Kapitel
~Projektadministration: Rechtemanagement®), kbnnen Sie die Rollenart nicht andern.
Wenn Sie Zugriffsrechte fir die Kalkulation besitzen, haben Sie die Méglichkeit,
auszuwahlen, ob die Gage zur Rolle trotz der neuen Rollenart (aus einer Hauptrolle kénnte
z.B. eine Nebenrolle geworden sein) beibehalten, oder die Gage mit der Anderung der
Rollenart geldscht werden soll.

Rollenart fiir "(5) Prinzessin Mimi" bearbeiten

Rollenart: | Nebenrolien |Z|

Achtung: Zu dieser Rolle existieren Gagen und Zusatzkosten im Kalkulationsbereich.

@ lch machte die bestehenden Gagen und Zusatzkosten beibehalten.
(Die bestehende Gage wird der neu ausgewahlten Rollenart in der Kalkulation
zugeordnet. Der Betrag wird nurim neuen Bereich angezeigt, wenn die Auswahl
dort auf Anlage steht.)

= Die bestehenden Gagen und Zusatzkosten werden geldscht und kénnen
neu kalkuliert werden.

'i‘}-'} ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup Rollenart &ndern bei existierender Gage

Wenn Sie die Rollenart fur die jeweilige Rolle geandert und ggf. eine Auswabhl fiir den
Umgang mit einer zur Rolle bereits kalkulierten Gage getroffen haben, klicken Sie auf den
Ubernehmen-Button. Die Anderungen werden gespeichert und die Rolle wird nun einer
anderen Rollenart zugeordnet und entsprechend an anderer Stelle in der Besetzungsliste
aufgeflihrt.
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Rollen I6schen

Nachdem Sie eine neue Rolle angelegt haben, erscheint diese wie beschrieben in der
Besetzungsliste. In der rechten Tabellenspalte eines Rolleneintrags (mit ,bearbeiten®
Uberschrieben) befinden sich nun zwei Buttons, einer zum bearbeiten und besetzen des
Rolleneintrags (,Personen- / Rollendaten®) und ein weiterer zum I6schen des Eintrags.

Um eine Rolle aus der Besetzungsliste zu I6schen, klicken Sie auf den Button ,Rolle
I6schen®. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie das I6schen bestatigen missen. Wenn Sie
Zugriffsrechte fur die Kalkulation besitzen und zu der Rolle bereits eine Gage kalkuliert ist,
werden Sie aulRerdem gefragt, ob die zur Rolle kalkulierte Gage ebenfalls geléscht werden
soll. Wenn dies der Fall ist, aktivieren Sie bitte die Checkbox.

Haben Sie keine Zugriffsrechte auf die Kalkulation, wird die Abfrage zum Iéschen der
zugehdrigen Gage nicht ausgegeben. Die Gage bleibt in diesem Fall in der Kalkulation
vorhanden und wird dort gesondert aufgefiihrt (eine genaue Erlauterung zu dieser Funktion
gibt es im Kapitel Gagenkalkulation). Um das Ldschen einer Rolle zu bestatigen, klicken Sie
im Popup auf den Ubernehmen-Button.

Loschen bestitigen
Bitte bestatigen Sie das Léschen des Eintrages:
"(2) bise Hexe"
[C] zugehtrige Gage sowie alle Nebenkosten aus der Kalkulation entfernen
&7 bestatigen sz abbrechen

Screenshot: Popup zum Bestétigen eines Léschvorgangs

Rollen besetzen

Von der Besetzungsliste aus gelangen Sie Uber den Button ,Personen- / Rollendaten® auf
eine Folgeseite, von wo aus Sie die Rolle nun besetzen kénnen. Es handelt sich dabei um
die selbe Seite, die Sie auch aufrufen, um den Namen einer Rolle oder die Rollenart zu
verandern. Klicken Sie dazu auf den Button ,Rolle besetzen®.

Personen-/Rollendaten bearbeiten

Angaben zur Rolle

Rollenname: | Jakobs Mutter J Rolle besetzen
[+

Rollenart: Nebenrollen
& Rollenat andem

% ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Detailseite Rolle besetzen

Es wird ein Popup gedffnet, Gber das Sie entweder einen bereits zuvor angelegten Darsteller
aus einer Liste auswahlen oder einen neuen Darsteller mit Namen und Geschlecht neu
anlegen. Die Angabe zum Geschlecht ist vor allem fir den Tagesbericht wichtig, der auf die
Darstellerdaten zugreift.

Rolle "Anna" besetzen
neuen Darsteller anlegen
Darstellername:
Geschlecht: | bitte wahlen Iz‘
57 Darsteller anlegen sz abbrechen
oder.
aus Liste auswahlen
“) LenaLehmann
@ Maria Mustermann
© Max Mustermann
@ keine Besetzung
”\'5-} ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup Rolle mit Darsteller besetzen
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Nachdem Sie einen neuen Darsteller angelegt oder einen bestehenden Darsteller aus der
Liste ausgewahlt haben, klicken Sie auf den Ubernehmen-Button. Das Popup wird daraufhin
geschlossen und die Detailseite der Rollen — und Personendaten ladt nun ein neues
Formular, in das eine ganze Reihe von Angaben zum Darsteller eingetragen werden kénnen.

Angaben zur Rolle

Rollenname: | Jakohs Mutter

Rollenart:  Mehenrollen
Rollenart andem

Angaben zur Person

Darstellername: | Margot Mustermann

Geschlecht | weiblich v

EI Sperrtage/ Termine

1. ADRESSE:

FOTO FR BESETZUNGSLISTE AUSWAHLEM:

keln
Bild

@®

[ 8us Adressbuch importieren | @8 in Adressbuch exportieren

_-;S:; Rolle umbesetzen

¢

Strafie fHausnummer:

PLZ | Stadt:
Land: | hitte wahlen b o
[ adresse warbergen
KaNTAKT:
Telefon:
FAX:
maobil:
E-Mail:
ek
[ Kontakt verbergen
AGENTUR: &3 auswahlen/anlegen
Kammantarermo:
[T Memoin Liste anzeigen
Aushildung:

7 lbemehmen

Screenshot: Detailseite Personen- / Rollendaten

sz abbrechen

Foros:
Foto hinzufilgen: E Durchsuchen.. i
Jahrgang: Grife [cm]:
Kanfektion: Schuhgrife:
Augenfarbe: Haarfarbe:
Mationalitat: sonstMerkm.:
Kaopfumfang:

I Darstellermerkmal hinzufigen

Castingnotizen:

hesondere Fahigkeiten:

&) Besetzung aufheben
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Folgende Angaben kdnnen zu einem Darsteller eingetragen werden:

1. Adressdaten: Dieser Formularblock enthalt Eingabefelder fir Stral’e und Hausnummer,
Postleitzahl und Stadt, eine Ausklappliste flr das Land bzw. den Staat sowie ein c/o-
Eingabefeld.

Unterhalb der Landesauswahl kdnnen Sie iber eine Checkbox die Anzeige der Adressdaten
in der Besetzungsliste sowohl auf der HTML-Seite als auch im PDF deaktivieren.

Da Schauspieler meist nicht am Drehort wohnen, gibt es die Moglichkeit, einen weiteren
Adressblock anzulegen. Klicken Sie dazu auf den Plus-Button =~ , der sich oberhalb der
Adresseingabefelder neben der Adressblockiberschrift befindet. Zusatzliche Adressblécke
kénnen auch wieder aus der Detailseite geldscht werden. Dazu klicken Sie auf den Léschen-
Button fiif, der sich oberhalb des hinzugefiigten Adressblocks befindet.

2. Kontaktdaten: Unterhalb des Adressblocks kénnen Sie nun weitere Kontaktdaten zum
Darsteller eintragen. Gemeint sind hiermit Telefonnummer, FAX, Handy, E-Mailadresse und
Homepageadresse. Von der Homepagadresse abgesehen, kann man zu jeder dieser
Kontaktzeilen weitere hinzufligen. Dafur klicken Sie bitte auf das Plus-Symbol hinter der
jeweiligen Zeile. Wenn Sie z.B. eine zusatzliche Telefonnummer angeben mdchten, klicken
Sie auf das Plus-Symbol hinter dem Schreibfeld fur die Telefonnummer, wenn Sie eine
weitere E-Mailadresse anlegen méchten, dann auf das Plus-Symbol hinter dem E-
Mailschreibfeld. Es erscheint dann ein weiteres Schreibfeld unterhalb der jeweiligen Zeile.

3. Fotos: In PreProducer haben Sie die Moglichkeit, jedem Darsteller, jedem Stabmitglied
und jedem Motiv auch Fotos beizufligen. Die Fotouploadfunktion befindet sich rechts neben
dem Adressformularblock.

Um ein Foto von lhrem Rechner hochzuladen und dem Eintrag hinzuzufiigen, klicken Sie
bitte auf den Button ,Datei auswahlen®. Es 6ffnet sich ein Fenster, das den Inhalt des
gewahlten Orders anzeigt. Wahlen Sie hier nun die Datei aus, die Sie hochladen mdchten
(entweder per Doppelklick auf die Datei oder Uber einfaches Anwahlen und dann dricken
des ,Offnen“ -Buttons). Die Datei wird danach auf den PreProducer-Server geladen und in
die Detailseite eingefligt. Auf diese Weise kénnen Sie eine beliebige Anzahl von Fotos dem
Eintrag hinzuflgen.

BESETZUNGSLISTE AUSWAHLEN;

! Or&.[a.nl'ﬁ\'eréri - Ansichten Meuer Ordner

MName Aufnahmedatum Markierungen o

. Dropbox @

[l Dokumente

"[J' Musik

B Bild
F i al.jpg aljpg
QOffentlich

5 Zuletzt gedndert

Suchvorginge =
et e
&l Zuletzt besuchte Orte E

Weitere » ad.jpg a5.jpg 36.jpg

Adressbuch importieren &g in Adressbuch exportieren

38 Rolle umbesetzen

Ordner ~ =

Dateiname: a6 jpg ~ | Ale Dateien o
Offnen  |»| | Abbrechen

Land: | bitte wahlen =]
Foto hinzufligen: | Datei auswshlen | Keine susgewshlt
[Tl Adresse verbergen

Screenshot: Fotodatei in Darstellereintrag hochladen

Fotos , die Sie hochgeladen haben, werden oberhalb des Buttons ,Datei auswahlen® als
Galerie angezeigt. Mit dem Klicken auf ein Foto konnen Sie eine GroRansicht in einem
separaten Popup anzeigen. Alle anderen Bilder der Galerie werden in Thumbnail-Ansicht
unterhalb des Fotos aufgeflhrt und kénnen dartber auch angesteuert und in Grof3ansicht
angezeigt werden.

Sie haben hier auch die Moglichkeit, alle Galeriefotos in Form einer Zip-Datei auf ihren
Rechner herunterzuladen.
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R Fenster schiitien

Screenshot: Popup: Darsteller Fotogro8ansicht

4. Agentur: Zu jedem Darsteller kdnnen Sie naturlich auch dessen Schauspielagentur
angeben. Unterhalb des Kontaktblocks befindet ein Bereich fiir Angaben zur Agentur. Uber
den Button ,anlegen/auswahlen kdbnnen Sie dem Darstellereintrag die Kontaktdaten einer
Schauspielagentur hinzufligen.

Nach dem klicken auf den Button 6ffnet sich ein Popup. Im oberen Bereich des Popups
kénnen Sie Uber das Eingabefeld den Namen einer neuen Agentur eintragen. Danach
klicken Sie auf den Button ,,Agentur anlegen” direkt unter dem Eingabefeld.

Der Agenturname erscheint nun im zweiten Teil des Popups, der mit ,,aus Liste auswahlen®
Uberschrieben ist. In dieser Liste werden auch weitere Agenturen angezeigt, sofern diese
bereits zuvor angelegt wurden (z.B. Uber den Bereich ,Schauspielagenturen®).

Mit Hilfe der Radiobuttons legen Sie nun fest, welche Agentur aus der Liste in den
Darstellereintrag Ubertragen werden soll.

Wenn die Agentur des Darstellers bereits in der Liste vorhanden ist, missen Sie die Agentur
naturlich kein zweites Mal anlegen, sondern kénnen diese direkt aus der Liste auswahlen
und dann mit Klick auf den Ubernehmen-Button dem Darstellereintrag hinzufiigen.

Agentur anlegenfauswahlen

neue Agentur anlegen
Agenturname:

54 Agentur anlegen x abbrechen
aus Liste auswahlen
@ keine Agentur
7 Agentur Beispiel
) Beispielagentur Kiln
(2 Bro Musterbeispiel
) Musteragentur
@ Testagentur

&7 Gbemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup Schauspielagentur anlegen / auswéhlen

Auf der Darstellerdetailseite selbst sind nach dem Speichern der Auswahl aus dem Popup
nun zur Agentur eine Reihe von Eingabefeldern zu sehen, in die die Agenturkontaktdaten
eingetragen werden kénnen.
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Weitestgehend entsprechen die Kontaktangaben denen, die man auch zur Adresse und den
weiteren Kontaktdaten (Telefon, FAX, E-Mail usw.) zum Darsteller selbst anlegen kann. Auch
das Hinzufligen zusatzlicher Zeilen, etwa bei Telefon oder E-Mailadresse funktioniert hier
uber das klicken auf den Plus-Button. Auch lassen sich die Kontaktdaten genauso wie beim
Darsteller mit Hilfe der Checkboxen unterhalb der Formularfelder ausblenden.

Hinzu kommt hier jedoch eine Zeile, in der Sie den Namen eines Ansprechpartners der
Agentur eintragen kénnen.

Acentur: -Q suswahlen/anlegen

Agentumame: f\_ﬂ_gentur Schauspielkunst

des nur Gber A

clo: |

Strafe / Hausnummer: .

PLZ/Stadt | |

Lang: | oite waien &l

Kontaktperson vor Ort | &

[ adresse verbergen

Telefon: |

FAX |

mobil: |

4 4o 4 4

E-Mail: |

web: |

[ Kontakt verbergen

Screenshot: Eingabemaske fiir Agenturdaten (Ausschnitt aus Darstellerdetailseite)

5. Angaben zu Darstellermerkmalen: Unterhalb des Bereichs flur das Fotoupload haben Sie
die Moglichkeit, aulerliche Merkmale zu einem Darsteller einzutragen, wie z.B. Kérpergrofie,
Haarfarbe, Konfektion etc. Diese Angaben kénnen vor allem fir das Kostim — und das
MakeUp-Department sehr wertvoll sein. Einige dieser Merkmale sind bereits vorgegeben,
andere koénnen Sie durch klicken auf den Button ,Darstellermerkmal hinzufigen“ selbst
definieren und einflgen.

Nachdem Sie auf den Button geklickt haben, legt sich ein sog. modales Dialogfenster (ein
Popup, das innerhalb der Seite gedffnet wird) tiber die Eingabemaske. Hier tragen Sie die
Bezeichnung fir ein weiteres Merkmal (nicht die Eigenschaft, sondern die Definition ist
gemeint — also z.B. Haarfarbe, aber nicht Blond), das Sie hinzufigen mochten, ein und
klicken in dem Fenster auf den Button ,anlegen®. Unter den bereits vorhandenen Merkmalen
erscheint nun das von lhnen hinzugefligte mit der gewahlten Bezeichnung und einem
Eingabefeld, in das Sie nun die Eigenschaft eintragen.

Bezeichnung: |

5 anlegen 3 ebbrechen

Screenshot: Dialogfenster zum Anlegen eines neuen Merkmals
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Um ein Merkmal wieder zu entfernen, gehen Sie tber den Bereich ,Allgemeine Angaben® auf
den Menupunkt ,Einstellungen und Konstanten“ und von dort aus auf den Reiter ,Listen und
Werte“. Hier finden Sie unter der Uberschrift ,Darstellermerkmale neben den vorgegebenen
Merkmalen auch die von Ihnen angelegten. Diese kdnnen umbenannt oder durch klicken auf
das Papierkorbsymbol geléscht werden. Sie kdnnen auch direkt Uber die Seite ,Listen und
Werte“ weitere Darstellermerkmale anlegen und spater auf der Darstellerdetailseite
definieren. Hierzu klicken Sie auf den Button ,Liste erweitern“ rechts neben der Merkmale-
Liste.

vorhandene Werte: S ;
1 Liste erweiten
Auyslndue

Haarfarbe

-

Mationalitat
sonst.Merkm.

m

Kopfumfang i | i
Frisur w

Screenshot: Loschfunktion fiir Darstellermerkmale (iber den Bereich ,Listen und Werte“

6. Weitere Informationen: Unterhalb des Bereichs mit den Darstellermerkmalen gibt es drei
einfache Schreibfelder. Hier kdnnen weiterfiihrende Informationen zum Darsteller
eingetragen werden, wie zu seinem Werdegang oder zu speziellen Fahigkeiten (z.B.
Fahigkeiten wie Reiten, bestimmte Tanze, die beherrscht werden, Sprachen,
Musikinstrumente usw.). AuRerdem gibt es ein Feld fur Castingnotizen. Vor allem wenn der
Regisseur beim Casting zu Tages — oder Kleindarstellerrollen nicht anwesend ist, hat der
Casting Director hier die Méglichkeit, dem Regisseur seine Einschatzung zu Ubermitteln.

Sperrtage / Termine

Sobald ein Darsteller flir eine Rolle besetzt wurde, kann sowohl auf der Detailseite als auch
auf der Ubersichtsseite (also der Besetzungsliste) (iber den Button ,Sperrtage / Termine*

[ spermage/Termine auf einen personlichen Kalender zum Darsteller zugegriffen werden. Auf
der Detailseite befindet sich der Button direkt unterhalb des Feldes fiir den Darstellernamen
und der Ausklappliste fur das Geschlecht des Darstellers.

Wenn Sie auf den Button geklickt haben, wird der persénliche Kalender in einem Popup
gedffnet. Angezeigt wird immer der aktuelle Monat und wird aktuelle Tag ist umrandet
dargestellt. Um auf einen anderen Monat zu gelangen klicken Sie bitte auf die Pfeilsymbole
(<< und >>)in der Kalenderlberschrift.

¥ PreProducer - Mozilla Firefox

|aten bearbeiten

eprodcer.co a
Terminkalender
Foto Fik BESET:

Marta Mustermann - (2) hose Hexe ollen
keln 5
: Fy

ollenart andem Bild

Hexe

o @

Adressb
2 | Marta Mustermann
b | weiblich w

[ Sperage/Termine Foros

Mo Di Mi Do Fr Sa So

T | Beispielplatz 1
[t | 10118 Betlin
7 Fenster schiiefien i [ pitte wanlan 3

LEGENDE:
[ adresse verbergen AR

_| vorproduktionszeit [} Drenzeit [} Pestproduktion il

ul Jahrgang:

Fertig RN IR =R + |

i Konfektion.

Screenshot: Terminkalender-Popup eines Darstellers
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In diesen Kalender kdnnen sowohl Sperrtage als auch andere Termine eingetragen werden.
Diese Angaben werden im Drehplan berlcksichtigt und angezeigt. Wird also eine Szene fir
einen Tag geplant, an dem der Darsteller aufgrund eines Sperrtags verhindert ist, erscheint
im Drehplan direkt ein Warnhinweis.

Um einen Sperrtag oder einen Termin anzulegen, klicken Sie im Kalender zunachst auf den
betroffenen Tag. Daraufhin vergroRert sich das Popup nach rechts und es wird lhnen die
Option angezeigt, den ausgewahlten Tag als Sperrtag zu markieren oder ihm einen anderen
Termin zuzuordnen.

Terminkalender

Marta Mustermann - (2) bise Hexe

Novemeer 2011 UBersicHT FiR 84, 12 Novemeer 2011

% als Sperag markieren

Zeitraum Bezeichnung

kein Eintrag varhanden

i neuen Temmin anlegen

%7 Fenster schlielan

LEGEMDE:

| voproduktionszeit [} Drenzet [} Postpraduktion

Screenshot: aufgeklapptes Kalenderpopup mit Option zur Sperrtag-Markierung und Terminfunktion

Wenn der Tag als Sperrtag markiert werden soll, klicken Sie einfach auf den Button ,als
Sperrtag markieren®. Mit dem Klick wird der Tag nun direkt als Sperrtag des Darstellers
abgespeichert. Im Kalender wird der Tag mit einem roten Rechteck gekennzeichnet. Der
Button selbst verandert sich nun ebenfalls und heildt jetzt ,Sperrtag aufheben® und ist rot
umrandet. Wie schon aus der Bezeichnung des Buttons hervorgeht, kann der Sperrtag durch
erneutes Klicken auf den Button wieder aufgehoben werden.

Das Anlegen eines Termins flr einen Darsteller erfordert etwas mehr Eingaben. Sie sollten
diese Funktion vor allem dann nutzen, wenn lhr Darsteller am besagten Drehtag zwar nicht
den ganzen Tag gesperrt ist, aber teilweise nicht verfligbar ist, z.B. weil er am Abend einen
Theaterauftritt hat.

Zum Anlegen eines solchen Termin klicken Sie auf den Button ,neuen Termin anlegen®. Im
rechten Bereich des Kalenderpopups wird eine Eingabemaske geladen, in der Sie den
Termin lhres Darstellers nun genau definieren kdnnen. Sie kénnen den Termin benennen,
ihm einen Anfangs- und Endzeitpunkt geben, einen Ort oder Treffpunkt festlegen und
aullerdem weitere wichtige Infos Uber ein Memo anzeigen.

Nachdem Sie die Informationen eingetragen haben, klicken Sie auf den Ubernehmen-Button.
Der Termin wird nun gespeichert und in der Kalenderansicht erscheint ein gelbes Rechteck.

Terminkalender

Marta Mustermann - (2) bose Hexe

NovEMEBER 2011 > TERMIN BEAREEITEN

Mo Di Mi Do Fr Sa So Bezeichnung: Theaterprobe
St | ag112011 % 1800

I Ende: [30112011 % [ zz00
TreffpunktOn:
I D MotizMemao:

7 ubernehmen | 3§ abbrechen

Muss um 17:30 vom Set

§7 Fenster schliefen

LEGENDE:

) voproduktionszeit [ Drenzeit  [] Postproduktion

Screenshot: Kalenderpopup mit Eingabemaske fiir einen Termin
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Der Termin wird auf der rechten Seite auch noch einmal aufgefiihrt. Es kdnnen nach dem
Prinzip nun weitere Termine angelegt werden. Ein Termin kann durch klicken auf das
Papierkorbsymbol auch wieder geléscht werden. Um den Termin erneut zu bearbeiten, also
die eingegebenen Daten im Nachhinein zu dndern, klicken Sie auf das Bleistiftsymbol. Damit
offnen Sie erneut die Eingabemaske des Termins.

x) 8ls Spertag markieren

Zettraum Bezeichnung

18:00 - 22:00 Theaterprobe o Tt

i neuen Termin anlegen

Screenshot: Anzeige eines Termins mit Bearbeiten- und Léschfunktion (Ausschnitt aus
Kalenderpopup)

Rolle umbesetzen

Auf der Darstellerdetailseite gibt es die Mdglichkeit, eine einmal besetzte Rolle im
Nachhinein auch wieder umzubesetzen, ohne erst den aktuellen Darsteller I6schen zu
mussen. Die entsprechende Funktion ist iber den Button ,Rolle umbesetzen® aufrufbar. Es
wird ein Popup gedffnet, in dem Sie in einer Liste alle vorhandenen Darsteller, die Sie bereits
in das Projekt eingetragen haben (Uber die Besetzungsliste, die Komparsenliste oder die
Castingliste) angezeigt bekommen und einen davon per Aktivierung iber einen Radiobutton
auswahlen und auf die Rolle mit all seinen vorhandenen Daten besetzen kénnen.

Oberhalb der Liste befindet sich auch ein Eingabefeld fir einen Darstellernamen und die
bereits bekannte Ausklappliste fir das Geschlecht. Dartber kann auch ein ganz neuer
Darsteller angelegt und fir die Rolle (um)besetzt werden.

Die Daten des Darstellers, der urspriinglich fir die Rolle besetzt war, werden durch das
Umbesetzen nicht geléscht. Auch wenn der Darsteller jetzt fir keine Rolle mehr besetzt ist,
stehen seine Daten noch im Bereich Castingliste zur Verfugung. Somit kann er flr eine
andere Rolle wieder besetzt werden, ohne dass seine Daten erst wieder neu eingetragen
werden missen.

PreProducer - - Mozilla Firefox

ttps: fisofbwate . preproducer .com/logingpages/character 5 ¢ u
Angab, *
ngaben zu Rolle "bose Hexe" besetzen
Fallenramy ETZUNGSLISTE AUSWAHLEN:
Rollena neuen Darsteller anlegen
Darstellername: I
Geschlecht: | hitte wihlen v
Angaben zul Dasstelleriankiaen x Abbrechin Fsbuch importieren | @5 in Adressh
Darsg| oder: 58 Rolle umbesstzen
aus Liste auswihlen
O mlex Mustermann
O slexandra Steen
© Bodo Beispiel
1. ADRESSE: &
O charlie Change
O Dieter Fohlen
Stralie f Ha
O Hubert Hut
O Konstantin Kach
O Manfred Mustermann
O marcus Mustermann sl || Durchsucher..
2. RORESSE! O Margot Mustermann
O Maria Mustermann g CIORE (e
Straike/Ha @ Warta Mustermann n Schuhgrife:
-
bt B e Haarfarbe:
Fartig FEREECIREI= NI + |
T Dty e E————L sonstherkm.:
[ adresse verbergen Kopfumfang Frisur:

Screenshot: Popup — Rolle umbesetzen
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Darsteller importieren / exportieren

In Ihrem persénlichen PreProducer-Account gibt es den Bereich Adressbuch (beschrieben
im Kapitel ,Accountbereiche — Adressbuch®. Darstellerkontakte wie auch Teammitglieder,
Institutionen und Locations kénnen aus einem Projekt heraus in dieses Adressbuch
Ubertragen, also dorthin exportiert werden. Somit haben Sie nach Ablauf eines
Projektzugangs immer noch die Méglichkeit, Kontakte abrufbar zu halten und zu pflegen.
Umgekehrt besteht auch die Mdglichkeit, solche Kontakte aus dem Adressbuch heraus in ein
Projekt zu Ubernahmen, also zu importieren. Das Adressbuch kann als Schnittstelle
fungieren, Darsteller- Team- oder Motivkontakte von einem Projekt in ein anderes mit nur
wenigen Mausklicks zu Ubertragen, was eine enorme Zeitersparnis darstellt.

Neben der Teillberschrift ,Angaben zur Person® innerhalb der Darstellerdetailseite befinden
sich zwei Buttons; einer zum Import eines Kontakts aus dem Adressbuch und einer zum
Export des jeweiligen Kontakts in das Adressbuch.

Durch Klicken auf den Importbutton wird Uber ein Popup eine Liste mit den Kontakten
aufgerufen, die Sie in Ihrem Adressbuch bereits angelegt haben. Das Adressbuch ist in
mehrere Bereiche aufgeteilt (Darsteller, Stab, Institutionen und Motive). Wenn Sie die
Kontakte aus dem Adressbuch Uber eine Detailseite aufrufen, wird im Popup immer der
Bereich angezeigt, der zum Bereich des Projekts passt — also im Falle der
Darstellerdetailseite werden die Darstellereintrage aus dem Adressbuch aufgelistet. Sie
kénnen aber auch Eintrage aus anderen Adressbuchbereichen in ein Projekt in den
Darstellerbereich importieren. Dazu wahlen Sie in der Ausklappliste des Popups oberhalb
der Kontakte einfach einen anderen Bereich aus. Das Popup wird neu geladen und Ihnen
stehen nun Kontakte aus einem anderen Adressbuchbereich zur Verfligung.

Aktivieren Sie den Radiobutton zu dem Kontakt, den Sie importieren mdchten und klicken
Sie danach auf ,ibernehmen®. Damit ist der Import eines Kontakts abgeschlossen.

Person / Ort aus Adressbuch importieren

O Mathias Musternann

O Marta Mustermann

%7 ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup Kontakt aus Adressbuch importieren

Den Export der Kontaktdaten des Darstellers, auf dessen Detaileintrag Sie sich befinden
kénnen Sie Uber das Popup vornehmen, das sich nach dem klicken auf den Button ,in
Adressbuch exportieren® 6ffnet.

Wenn Sie die Kontaktdaten zum jeweiligen Darsteller (oder Stabmitglied, Institution, Motiv) in
Ihr Adressbuch ibernehmen méchten, missen Sie im Popup lediglich auswahlen, in
welchen Adressbuchbereich der Kontakt exportiert werden soll. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox zum entsprechenden Bereich und klicken Sie auf ,Ubernehmen* Es ist auch
moglich, einen Kontakt in mehrere Adressbuchbereiche zu exportieren. Dazu aktivieren Sie
entsprechend auch die Checkboxen der anderen gewlinschten Bereiche. Ist ein Eintrag
bereits im Adressbuch vorhanden, wird dieser durch den Export aktualisiert. Im Popup wird
dies auch angezeigt. Wenn Sie den Kontakt nicht aktualisieren mochten, verzichten Sie bitte
auf den Export.

Person / Ort in Adressbuch exportieren

Marta Mustermann
O in stan
D in Institutionen

[ in Darsteller Eintrag bereits vorhanden, Daten werden aktualisiert
O in Dreharte

¥ lbemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup Kontakt ins Adressbuch exportieren
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Es ist auch moglich, die gesamte Besetzungsliste in einem Zuge in das persdnliche
Adressbuch zu exportieren. Dies geschieht jedoch nicht auf der Detailseite eines Darstellers,
sondern auf der Ubersichtsseite, also der eigentlichen Besetzungsliste.

Uber der Liste befindet sich neben dem Button zum anlegen einer neuen Rolle der Button
,Darsteller ins Adressbuch (...exportieren). Durch klicken auf den Button 6ffnet sich ein
Popup, in dem alle in der Besetzungsliste vorhandenen Darsteller aufgefiuihrt werden.
StandardmaRig sind auch alle fiir die Ubernahme in das Adressbuch per Checkbox
ausgewahlt. Wenn Sie einzelne Darsteller nicht exportieren méchten, kdnnen Sie hier das
Hakchen aus den entsprechenden Checkboxen entfernen. Mit Klicken auf den Ubernehmen-
Button werden die ausgewahlten Darsteller ins Adressbuch exportiert.

Es gibt hier gegeniiber der Einzelexportfunktion auf der Darstellerdetailseite die
Einschrankung, dass nicht vorher ausgewahlt werden kann, in welchen Adressbuchbereich
die Darsteller exportiert werden sollen. Sie werden hier alle automatisch in den Bereich
,Darsteller® exportiert. Daher ist die Funktion des Mehrfachexports vor allem dann zu
empfehlen, wenn das Adressbuch quasi als Schnittstelle zum Ubertragen einer
Besetzungsliste (oder auch einer Stab- oder Motivliste) von einem in ein anderes Projekt
fungieren soll.

| 2 PreProducer - - Google Chrome

| POF-Dowrioads: | bitte wahler: v

https: {isoftware. prepraducer. comflogin/pages/adressbook-exportall?vall=cast&sid=0, 959 ﬁ

Darsteller ins Adressbuch exportieren b

g Darsteller ins Adressbuch

alle Kontakte anwihlen/abwahlen ergen
Mathias Mustermann - (1) Jakob Agentur bearbeiten
Alex Mustermann - Musteragentur & Personen- /Rallendaten 4 ¥
Musterstr. 17 - '
Marta Mustermann - (2) hise Hexe 10115 Berlin E _S!)_ern_a_geﬂen-nine
Mina Mustermann - it Bl Eintrag laschen
Kontakt Fr. Musterlich m 2
haria Mustermann - Tel 03017 34 567
Margot Mustermann - () Jakaobs Mutteri8) Schuhverkaufetin Ef\:jaﬁ?‘“ et
Marred Mustermarnn - muster@prepmducer.com
omepage:
v Bodo Beispiel- {13) Haushofmeister wyww. preproducer.com
[¥]
Max Mustermann - {4) Herzog —
- Agentur Beispiel & Personen-/Rallendaten A v
Konstantin kKoch - Musterstr. 18 m S— s —
! rcorm 10115 Berlin peutage/ tamice
Walter Wechsel
= Tel: 03012 34 667 m Eintrag laschen
Charlie Change - mobil; 017012 34 5678
FA: 03012 34 568
Alexandra Steen - E-Mail
Hubert Hut - (%) Barhier :eispiel@prepruducer.cum
omepage:
V| Zara Zacharias - i preproducer com
[¥]
Dieter Fohlen -
" Personen-/Rollendaten A ¥

L

vf‘ ins Adressbuch exportieren R abbrechen = m Eintrag laschen
e = ~

Screenshot: mehrere Darsteller gleichzeitig ins Adressbuch exportieren




84

3. Komparsen-Statisten-Liste
Funktionen:

- Komparsenrolle anlegen / I6schen
- Komparsenrollen besetzen / Szenen zuordnen
- Agentur anlegen / auswahlen

Bedienung:

Fiir Komparsen und Statisten ist diese Liste das Aquivalent zur Besetzungsliste fiir
Schauspieler. Im Detail gibt es jedoch einige signifikante Unterschiede zu beachten.

Komparsenrolle anlegen / I6schen

Im Gegensatz zu den Rollen im Bereich Besetzungsliste, kénnen Komparsen- und
Statistenrollen nicht bereits tber das Drehbuch bzw. den Figurenmanager angelegt werden.
Die ist jedoch Uber die Drehbuchausziige mdglich (siehe Kapitel ,Rollen und sonstige
Akteure anlegen®). Ansonsten kdnnen Sie Komparsen und Statisten auch hier Uber die
Komparsen-Statisten-Liste anlegen.

Wenn Sie auf den Button ,neue Rolle anlegen® klicken, 6ffnet sich ein Popup, Uber das Sie
eine neue Rolle in die Komparsen-Statisten-Liste eintragen kénnen.

Dazu tragen Sie im Popup in das obere Eingabefeld den Namen (oder die Bezeichnung) der
Komparsen- bzw. Statistenrolle ein und wahlen in der Ausklappliste darunter aus, ob es sich
um eine Komparsen- oder Statistenrolle handelt.

PreProducer unterscheidet Komparsen von Statisten dadurch, dass Komparsen spezifische
Rollen mit einer konkreten Aufgabe in einer Szene (oder der Handlung an sich) haben,
manchmal sogar mit kleinem Textanteil, wahrend Statisten hier als typische Bildflller
(Menschenmasse oder Personen, die im Hintergrund kurz durchs Bild gehen) verwendet
werden, also keiner konkreten, im Drehbuch benannten Tatigkeit nachgehen.

Wenn Sie die Angaben vorgnommen haben, klicken Sie im Popup auf den Ubernehmen-
Button, um die Angaben zu speichern und die neu angelegte Komparsen- oder Statistenrolle
in der Liste angezeigt zu bekommen.

Neue Rolle anlegen

Rollenname: Elettlerl

Status: Komparsein) E|

I Rolle anlegen % abbrechen

Screenshot: Popup — Komparsenrolle anlegen

Auf der Ubersichtsseite — also der Komparsen-Statisten-Liste werden zuerst die Komparsen
in alphabetischer Reihenfolge und dann die Statisten, ebenfalls in alphabetischer
Reihenfolge, aufgelistet. Zu jeder Rolle ist in Klammern angegeben, ob es sich um eine
Komparsen- oder Statistenrolle handelt.

Nachdem die Rolle angelegt ist, stehen in der Tabelle in der rechten Spalte des jeweiligen
Eintrags jetzt zwei Buttons zur Verfigung: ,Personen-/Rollendaten und ,Eintrag 16schen®.

Einen Eintrag, also eine Komparsen- oder Statistenrolle kbnnen Sie nur dann I6schen, wenn
diese Rolle nicht mit einem Darsteller besetzt ist. Wenn Sie auf den Loschen-Button klicken,
offnet sich ein Popup, in dem Sie bestatigen mussen, dass Sie die Rolle wirklich I6schen
modchten. Sollten Sie Zugriffsrechte auf die Kalkulation besitzen und zu der Komparsenrolle
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ist bereits eine Gage kalkuliert, werden Sie in diesem Popup auch gefragt, ob die zur Rolle
gehorende Gage aus der Kalkulation ebenfalls entfernt werden soll. Durch Aktivierung der
Checkbox kénnen Sie die Léschung der Gage veranlassen.

Wenn Sie keine Zugriffsrechte auf die Kalkulation besitzen, erscheint diese Abfrage nicht
und die Rolle bleibt mit der kalkulierten Gage in der Kalkulation erhalten.

Komparsen / Statisten - Ubersicht

| PreProducer - - Google Chrome [o[E=] % |
E‘j https://software.preproducer.com/login/pages/calc-extrasdel?vall =200000662
Rolle/Status Motiv: Bild (Anzahl) bearbeiten
Loschen bestatigen
BARBIERKUNDE Barbierladen: Bild 18 (1) & Personen-/Rallendaten
Komparse(n) r——
Bitte bestatigen Sie das Léschen des Eintrages:
"Bettler”
[F] zugehtrige Gage sowie alle Nebenkosten aus der Kalkulation
entfernen
%7 bestitigen 38 abbrechen
BETTLER nicht besetzt é " Personen-/Rollendaten
Komparse{n) T = =
m Eintrag laschen

Screenshot: Léschen einer Komparsenrolle bestétigen

Komparsenrollen besetzen / Szenen zuordnen

Von der Komparsen-Statisten-Liste aus gelangen Sie tber den Button
,Personen-/Rollendaten” auf eine Detailseite, von der aus Sie zum einen flr die einzelne
Rolle eine Zuordnung zu den Szenen und Motiven, in denen sie auftritt, vornehmen koénnen,
zum anderen die Rolle mit einer oder — wenn es sich um eine Gruppe von Komparsen oder
Statisten handelt — mehrerer Darsteller besetzen kénnen.

Komparsen- und Statistenrollen bearbeiten

Rolle: | Bettler ; Motiv: Bild(Anzahl)

Status: “Komparse(n} E[ ) Bilder auswahlen

Darstellername/Adresse Kontakt Agentur
kein Eintrag vorhanden

¢ Besetzung hinzufligen

R’/J libermehmen % abbrechen

Screenshot: Detailseite zu Komparsenrolle ohne Besetzung und Szenenzuordnung

Sie kénnen jeder Komparsenrolle auf der Detailseite, quasi umgekehrt aquivalent zu den
Drehbuchausziigen, mehrere Szenen und damit auch automatisch Motive zuordnen,
wahrend Sie im Drehbuchauszug zur einzelnen Szene (und deren Motiv) mehrere
Komparsenrollen zuordnen kénnen.
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Um die Szenen dem Komparseneintrag zuzuordnen, klicken Sie auf den Button ,Bilder
auswahlen® rechts neben dem Rollennamen. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie die nach
Motiven geordneten Szenen Uber Aktivierung der jeweiligen Checkbox auswahlen kénnen.
Sie kénnen in der Spalte ,Anzahl“ auch angeben, wie viele Personen einer
Komparsengruppe in der jeweiligen Szene auftreten sollen (z.B. 6 Passanten oder 2
Polizisten etc.). Tragen Sie dazu einfach in das Eingabefeld die entsprechenden Zahl ein.
Durch Klicken auf den Ubernehmen-Button unterhalb der Liste wird die Zuordnung
gespeichert und auf der Komparsen-Detailseite angezeigt. Durch erneutes Klicken auf den
Button ,Bilder auswahlen® kann die Auswahl und Personenanzahl jederzeit gedndert werden.

Bilder und Anzahl auswahlen fiir "Bettler™

Bild-Nr. Anzahl

AvLtstanTeassen

[ gild 12 i

Inhalt: Jakoh trégt die Einkédufe der Alten durch die Stadt

[ Bild 14 |

Inhalt: Jakob geht durch die Strassen, die Leute starren ihn an. lachen

[ Bitd 17 ;

Inhalt: Jakob int verzweifelt durch die Stadt

]

[ gild 3 i

Inhalt: Die Alte kault bei Jakobs Mutter ein

[ Bild 4 . —
Inhait

[ Bild 18 Je—

Inhalt: Jakob betrachtet sich im Spiegel und erschrickt

HAUNTED HOUSE
Screenshot: Popup — Bilder (Szenen) einer Komparsenrolle zuordnen

Um fir die jeweilige Rolle nun einen Darsteller zu besetzen, klicken Sie auf den Button
,Besetzung hinzuflgen®, der sich rechts im zweiten Teil der Detailseite befindet (durch die
Uberschrift ,Darstellername/Adresse, Kontakt, Agentur abgegrenzt).

Komparsen- und Statistenrollen bearbeiten

38 S — |
Rolle: | Betfler Motiv: Bild (Anzah) [+]

Altstadtgassen: 12(), 14 (), 17 ()

Sfatus: | Komparse(n) E[ Haus der Alten: 12()

Darstellername/Adresse Kontakt Agentur
kein Eintrag vorhanden

H'.‘.J Besetzung hinzufiigen

%7 iibemehmen % abbrechen

Screenshot: Detailseite Komparseneintrag (unbesetzt)
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Es o6ffnet sich nun ein Poup, in dem Sie im oberen Bereich einen neuen Darsteller anlegen
oder einen bereits vorhandenen aus der darunter befindlichen Liste auswahlen kénnen.
Wie schon bei den Haupt- Neben- und Tagesrollen tragen Sie bei einem Neueintrag den
Namen in das Eingabefeld und wahlen in der Ausklappliste das Geschlecht der Person aus,
die Sie fiir die Rolle besetzen mdéchten. Nachdem Sie auf den Ubernehmen-Button geklickt
haben, erscheint der Darstellername nun in einer Liste mit anderen Darstellern im zweiten
Abschnitt des Popups. Uber Aktivierung der Checkbox zum Eintrag kann der Darsteller fir
die zu besetzende Rolle ausgewahlt werden.

Da eine Komparsen- oder Statistenrolle auch aus mehreren Personen, also einer
Komparsengruppe, bestehen, kénnen Sie im Popup auch mehrere Darsteller zu einer Rolle
anlegen und mit Hilfe der Checkboxen aus der Liste auswahlen.

Nachdem Sie lhre Auswahl getroffen haben, klicken Sie im Popup auf den Ubernehmen-
Button unterhalb der Liste.

Das Popup bietet noch zwei weitere Funktionen. So kdnnen Sie neu angelegte Darsteller
optional auch in die sog. Castingliste tbernehmen. Diese Liste ist eigentlich fiir Schauspieler
vorgesehen, die an einem Casting teilnehmen, bevor sie fir Rollen besetzt werden. Bei
Komparsen ist das in der Regel nicht der Fall. Uber die Castingliste ist es jedoch mdglich, bei
der Besetzung und Umbesetzung von Rollen in der Software Auswahllisten zu verwenden,
so dass Darstellereintrage nicht doppelt eingetragen werden missen. Auch wenn es nur
selten vorkommt, dass ein Komparse plétzlich doch eine ,richtige“ Rolle ibernimmt und
umgekehrt ein gecasteter Schauspieler nur noch eine Komparsenrolle zu spielen hat, bieten
wir die Méglichkeit hier optional an. Darsteller, die Uber die Besetzungsliste angelegt wurden,
werden automatisch auch in die Castingliste aufgenommen.

In der Auswahlliste der angelegten Darsteller im Popup werden diese nach ihrer Rollenart
geordnet auch mit der aktuell besetzten Rolle angezeigt (sofern vorhanden). Rechts neben
jedem Eintrag befindet sich eine Checkbox, die es erlaubt, die aktuelle Besetzung
aufzuheben. Sie kdnnen diese aber auch beibehalten und den jeweiligen Darsteller auch fir
mehrere Komparsen- und Statistenrollen besetzen.

Rolle "Bettler” besetzen

neuen Darsteller anlegen

Darstellername:
Geschlecht: | bitte wahlen B

[ auchin Castingliste aufnehmen

&2 Daersteller anlegen 32 abbrechen

oder:

aus Liste auswiahlen

[ charie Change [ aktuelle Besetzung aufheben
(besetst als: Reiter, Bauern, Tageldhner)

[l RonjaRollemann

O Dieter Fohlen [ aktuelle Besetzung aufheben
(besetzt als: Tageldhner)

[ Hubert Hut O aktuelle Besetzung aufheben
(besetzt als: (9) Barbier)

O waiter Wechsel O aktuelle Besetzung aufheben
(besetst als: Stadtstreicher)

[T zara Zacharias O] aktuelle Besetzung aufheben
(besetzt als: Kichenpersaonal, Bauern)

Screenshot: Popup Komparsenrolle besetzen
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Nachdem Sie einen Darsteller fir eine Komparsen- oder Statistenrolle angelegt haben,
erhalten Sie auf der Detailseite nun eine Reihe neuer Eingabefelder, Gber die Sie weitere
spezifische Angaben zum Darsteller machen und auch dessen Agentur eintragen konnen.

Wenn Sie mehrere Darsteller flir eine Rolle angelegt haben (also eine Komparsengruppe),
werden Eingabefelder fir die spezifischen Angaben zu den einzelnen Personen
untereinander aufgelistet.

Darstellername/Adresse

Darstellername:

col

Stralie / Hausnummer:

PLZ / Stadt:

Land:

Manfred Mustermann

IMusterstr.
12345 Berlin
bitte wahlen

Adresse verbergen

Foto FOR KomparsEn-/ STATISTENLISTE AUSWAHLEN:

keln |
Bild ﬂ

o i

Darstellername:

clo:

Stralie [ Hausnummer:

PLZ | Stadt:

Land:

Foto hochladen: [ Datei suswshlen | Keine susgewshit

IMax Mustermann

Beispielplatz
50670 Kéln

Deutschland

L} Adresse verbergen

Foto Fir Komparsen-/ STATISTENLISTE auswd HLEN

keln
Bild

(=}

Foto hochladen; [ Datei suswdhlen | Keine ausgewshit

7 lbemeshmen

Kontakt
Telefon: | 030 1234567
17 mobil:
E-Mail: | mustermann@preproducer.con
E Veb
O] Kontakt verbergen
Telefon: | 0221 0987654
FAX:
18 mobil:
E-Mail:
E Veb
[C] Kontakt verbergen
% abbrechen

Agentur

Musteragentur J

Musterstr. 17

10115 Berlin
Deutschland

Kontakt: Fr. Musterlich

Tel: 030 12 34 567

FAX: 030 12 34 568
E-Mail:
muster@preproducer.com
Homepage:
www.preproducer.com

m Besetrung loschen

+J suswahlen/anlegen

m Besetzung loschen

Besetzung hinzufiigen

Screenshot:Kontaktdetailseite zu Komparsen-Darstellern

1. Adressdaten: In den Adressblock, der direkt unterhalb des Darstellernamens platziert ist,
kénnen Sie Angaben zum Wohnort, also Stral’e, Hausnummer, Postleitzahl und Stadt,
sowie das dazugehorige Land (Staat) machen. Das Land kénnen Sie aus einer Ausklappliste

auswahlen.

Wenn Sie die Adresse des Darsteller nicht in der Liste und im PDF anzeigen méchten,
aktivieren Sie bitte die Checkbox ,,Adresse verbergen®.

2. Kontakt: Rechts neben dem Adressblock befinden sich die Eingabefelder fur die
Kontaktdaten zu Telefon, FAX, Mobiltelefon, E-Mailadresse und Website. Wenn ein
Darsteller z.B. Gber mehrere Telefonnummern verfiigt, kbnnen Sie durch Klicken auf den
Plus-Button neben der entsprechenden Zeile ein Feld der jeweiligen Kontaktart hinzufigen.
Diese zusatzlichen Zeilen lassen sich auch wieder I6schen (klicken auf das
Papierkorbsymbol am Ende der Zeile). Auch diese Kontaktinformationen lassen sich durch
Aktivieren der Checkbox ,Kontakt verbergen® auf der Ubersichtsseite und im PDF

ausblenden.
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3. Fotos: Wie bei den Detaileintragen der Besetzungsliste kbnnen auch zu Komparsen und
Statisten Fotos hochgeladen werden. Diese werden hier jedoch nicht in einer Galerie
angezeigt, sondern nur in einer kleinen horizontalen Auswahlleiste unterhalb des
Adressblocks. Durch klicken auf ein Foto wird dieses in OriginalgréRe in einem Popup
angezeigt. Unterhalb der horizontalen Leiste befindet sich zu jedem Foto ein Radiobutton,
Uber den Sie auswahlen kdnnen, welches Foto auf der Ubersichtsseite, also der Komparsen-
Statisten-Liste angezeigt werden soll.

Um ein Foto von lhrem Rechner hochzuladen und dem Eintrag hinzuzufugen, klicken Sie
bitte auf den Button ,Datei auswahlen®. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, das den Inhalt des
gewahlten Orders anzeigt. Wahlen Sie hier nun die Datei aus, die Sie hochladen mdchten
(entweder per Doppelklick auf die Datei oder Uber einfaches Anwahlen und dann driicken
des ,Offnen” -Buttons). Die Datei wird danach auf den PreProducer-Server geladen und in
die Detailseite eingefligt. Auf diese Weise kdnnen Sie eine beliebige Anzahl von Fotos dem
Eintrag hinzuflgen.

Agentur anlegen / auswahlen:

In der Spalte neben dem Block der Kontaktdaten kénnen Sie zum Darsteller eine Agentur
hinzufiigen. Klicken Sie dazu auf den Button ,anlegen/auswahlen® in der Agenturspalte. Es
offnet sich nun ein Popup. Im oberen Bereich des Popups kénnen Sie Uber das Eingabefeld
den Namen einer neuen Agentur eintragen. Danach klicken Sie auf den Button ,,Agentur
anlegen® direkt unter dem Eingabefeld.

Der Agenturname erscheint nun im zweiten Teil des Popups, der mit ,aus Liste auswahlen®
uberschrieben ist. In dieser Liste werden auch weitere Agenturen angezeigt, sofern diese
bereits zuvor angelegt wurden. Mit Hilfe der Radiobuttons legen Sie nun fest, welche Agentur
aus der Liste in den Darstellereintrag Ubertragen werden soll. Aus Platzgriinden haben wir
darauf verzichtet, hier die Adress- und Kontaktfelder anzugeben. Mit klicken auf den Button
»2Agenturdaten” gelangen Sie zur Liste der Schauspielagenturen, von der aus Sie die Daten
zur Agentur eintragen koénnen.

75 Pebrodicer= Goosle Chome

=l Agentur

2 https://software.preproducer.com/login/pages/ character-—s jency v
m = Musteragentur
Agentur anlegenfauswahlen . Musterstr. 17
10115 Berlin
B Deutschland
neue Agentur anlegen Kontakt: Fr. Musterlich
in Agenturname: a Tel: 030 12 34 567
FAX: 030 12 34 568
E-Mail:
£ Agentur anlegen % abbrechen muster@preproducer.com
g} Homepage:

aus Liste auswahlen www.preproducer.com
| @ keine Agentur

e Agentur Beispiel

# Agentur Schauspielkunst
~) Beispielagentur K&ln

EL @ Biiro Musterbeispiel Iﬁl Besstzung lasc
@ Musteragentur

n i ] &2 auswahlen/anlegen
_! Testagentur

&7 Gbemehmen 32 abbrechen

1 E-Mail:

Screenshot: Popup — Agentur anlegen / auswéhlen

Besetzung I6schen:
Um einen Darsteller zu I6schen, was die Vorbedingung zum Ldschen einer Komparsenrolle

ist, klicken Sie bitte auf den Button il Besetzung laschen (unterhalb der Agenturspalte).

Darsteller kbnnen immer nur einzeln geléscht werden, auch wenn mehrere Darsteller zu
einer Komparsenrolle besetzt sind.
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4. Castingliste

Die Castingliste ist ein Tool, das es ermdglichen soll, Schauspielercastings zu verwalten und
zu organisieren, nach Castingterminen zu ordnen und Castings auszuwerten. Daruber
hinaus kénnen Schauspieler, die nach dem Casting fir eine Rolle besetzt werden, Uber die
Castingliste direkt in die Besetzungsliste und auch in die Komparsen-Statisten-Liste
Ubertragen werden, womit das erneute Eingeben von Schauspielerdaten entfalit.

Funktionen:

- Neuen Darsteller anlegen

- Castingliste sortieren

- Darsteller einer Rolle zuordnen

- Castingtermine anlegen

- Darstellerdaten eintragen

- Sperrtage und Termine

- Darsteller I16schen

- Darsteller importieren / exportieren

Bedienung:

Neuen Darsteller anlegen

Um einen neuen (zu castenden) Darsteller in die Castingliste einzutragen, klicken Sie auf
den Button ,neuen Darsteller anlegen®. Es 6ffnet sich daraufhin ein Popup, in das Sie in der
ersten Zeile den Namen des Darstellers eintragen und in der zweiten Zeile aus der
Ausklappliste das Geschlecht des Darstellers auswahlen kénnen.

Klicken Sie dann auf den Button ,Darsteller anlegen®, um den Eintrag in die Castingliste zu
Ubertragen.

B PDF-Downloads: | bitte wihlen El

¥ PreProducer - - Google Chrome

B hitps://software.preproducer.com/login/pages/casting-add?&sid=0.6

neuen Darsteller anlegen

57 neuen Darsteller anlegen & Darsteller ins Adressbuch
Darstellername: -

i [C] alle Kontakte verbergen [Tl besetzte Darsteller ausblenden [T] besetzte Rollen ausblenden
B | bitte wahlen lz‘ [Anschrift | Kontakt Agentur bearbeiten
A Darsteller anlegen ﬁ abbrechen Musterweg 12 Testagentur & Personendaten
12345 Berlin Musterstr. 15

: 8| Sperttage/Temine
E-Mail: marcus@preproducer.com 10115 Berlin ] speteg
Kontakt Herr Testmann fiif Eintrag entiemen
Tel: 030 12 34 567

Screenshot: Ausschnitt aus Castingliste mit Popup zum Anlegen eines Darstellers

Der jetzt in der Castingliste angezeigte Darstellereintrag enthalt bis jetzt erst den Namen des
Darstellers und einen (noch leeren) Sperrtage-/Terminkalender. Sollten sich bereits andere
Darsteller in der Castingliste befinden, die zu einer Rolle, fur die sie gecastet werden,
zugeordnet sind oder einen Castingtermin haben, erscheinen diese Darsteller in der Liste
standardmaRig Uber dem Neueintrag. Die Castingliste lasst sich allerdings nach
verschiedenen Parametern ordnen, so dass auch neu angelegte Darsteller nicht immer am
unteren Ende der Castingliste auftauchen.

Castingliste sortieren

Wenn Sie mit der Castingliste arbeiten, werden Sie unter Umstanden je nach der GréRe
Ihres Filmprojekts eine grof3e Anzahl von Darstellern in lhre Castingliste eintragen. Um dabei
die Ubersicht zu behalten, bietet PreProducer eine Reihe von Sortierungsmdéglichkeiten und
Filtern fir die Anzeige der Darsteller.
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Die Liste kann nach folgenden Parametern sortiert werden:

1. nach Castingtermin (voreingestellt) — Darsteller werden nach dem Datum ihres
Castingtermins aufgelistet. Der Darsteller mit dem in der zeitlichen Reihenfolge zuerst
stattfindenden Castingtermin wird dabei an erster Stelle der Liste aufgefuhrt.

2. nach Rollennummer — Wenn Sie iber die Besetzungsliste Rollen angelegt haben
werden diese nach der Reihenfolge in der Besetzungsliste automatisch mit
absteigenden Nummern versehen. Nach diesen Rollennummern kdnnen die
Darsteller, die fur eine bestimmte Rolle gecastet werden sollen, sortiert werden.
Voraussetzung fiir diese Sortierung ist allerdings, dass den zu castenden Darstellern
zuvor tatsachlich auch Rollen zugeordnet wurden (siehe Kapitel ,Darsteller einer
Rolle zuordnen®).

3. nach Alphabet — Darsteller werden nach ihrem Namen in alphabetischer Reihenfolge
aufgelistet.

Zusatzlich zur Reihenfolge lassen sich in der Castingliste auch einige Eintrage herausfiltern,
die moéglicherweise nicht mehr in der Castingliste bendétigt werden.

Rechts oberhalb der Spaltentberschriften der Castingtabelle befinden sich zwei
Checkboxen.

Wenn Sie die Checkbox ,besetzte Darsteller ausblenden® aktivieren, werden alle Darsteller,
die fur eine Rolle besetzt / engagiert wurden, also entsprechend zur Rolle in der
Besetzungsliste auftauchen, nicht mehr in der Castingliste angezeigt.

Wenn Sie die Checkbox ,besetzte Rollen ausblenden® aktivieren, werden alle
Darstellereintrage ausgeblendet, denen (ber die Castingliste eine Zuordnung zu einer Rolle
gegeben wurde, fir die sie gecastet wurden bzw. werden sollen und fir die nun ein
Darsteller besetzt /engagiert ist.

Liste sortieren nach: | nach Castingtermin E‘
bitte wahlen [

neuen Darsteller anlegen £ Darsteller ins Adressbuch
[T] alle Adressen ve| nach Rollennummer IZ] alle Kontalkte verbergen [E] besette Darsteller ausblenden Il besetrte Rollen ausblenden
| nach Alphabet
Darsteller = TUr RolErCasungrermin - Anschrift | Kontakt Agentur bearbeiten

Screenshot: Castingliste (oberer Abschnitt) mit Sortierungsauswabhlliste

Darsteller einer Rolle zuordnen

Nachdem ein Darsteller in die Castingliste eingetragen wurde, lassen sich nun detaillierte
Angaben zum Darsteller Uber eine Detailseite zum Darsteller machen. Diese Detailseite
rufen Sie Uber den Button ,Personendaten” auf.

Auf der Detailseite befindet sich rechts neben dem Namensfeld der Button ,Rolle(n)
zuordnen®. Durch klicken auf den Button rufen Sie ein Popup auf, in dem alle vorhandenen
Rollen aufgelistet sind. Durch Aktivierung der Checkbox vor einem Rolleneintrag kdnnen Sie
festlegen, fur welche Rolle der jeweilige Darsteller gecastet werden soll. Es ist hier auch eine
Mehrfachauswahl moglich, wenn der Darsteller potentiell fir mehrere Rollen in Frage kommt.
Um lhre Auswahl zu speichern, klicken Sie im Popup auf den Ubernehmen-Button unterhalb
der Liste.

Die Rollenauswahl wird nun auf der Detailseite oberhalb des Buttons ,Rolle(n) zuordnen®
und auf der Ubersichtsseite (also der Castingliste) angezeigt. Durch erneutes Klicken auf
den Button kann die Auswahl jederzeit geandert werden.



Personendaten bearbeiten

|y PreProducer - - Google Chrome

& https://software.preproducer.com/login/pages/casting-selectcharacterly

»

aus Liste auswiahlen

m

{1) Jakob
[C] (2) béise Hexe
= (3) Jakobs Schwester g

‘

| (4) Herzog

[T (5) Prinzessin Mimi

[Tl (6) Jakobs Mutter

E1 (7 Farst

TacesROLLEN

| (8) Schuhverkauferin
[l (9) Barbier

[T (10) Torwachter

[ (11) Gefligelverkauferin

Rolle{n) zuordnen =

[ (12) Rollentester = b2

Wahs |

@ aus Adressbuch importieren ﬁ in Adressbuch e

casten fur Rolle{n):

(1) Jakob
38 Rolle(n) zuordnen
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Castingtermin: | 02082010 %% | 10:30  [hhemen 0 S0
Foto FOR LisTE auswiHLEN:
keln
Bild
@
Fotos:
Foto hinzufiigen: | Datei ghlen | Keine 1t
Jahrgang: 1954 Grifie [cm]: 135
Konfektion: ;52 Schuhgrifie: '45
Augenfarbe: :.blau Haarfarbe: | Graubraun
Mationalitat: f.deutsch sonstMerkm.: .
Kopfumfanag: 5gcm Frisur:

Screlenshot: Zuordnung — Darsteller fiir eine Rolle casten

Castingtermine anlegen

LL.J Darstellermerkmal hinzufiigen

Direkt unterhalb der Rollenauswahlfunktion kénnen ein oder mehrere Castingtermine zu
einem Darsteller angelegt werden. Um einen Castingtermin anzulegen, wahlen Sie im
Datumsfeld einfach einen Tag aus und geben Sie im Feld daneben eine Uhrzeit an. Die

Schreibweise fur die Uhrzeit ist hh:mm .

Eine weitere Eingabezeile fur einen zusatzlichen Castingtermin kdnnen Sie durch Klicken auf
den Plus-Button hinter der Terminzeile hinzufligen. Durch Klicken auf den Papierkorbbutton

wird ein Castingtermin wieder entfernt.

Castingtermin: [ 02.082010  +X [10:30  omm @ &
== August 2010 e
Foto For LisTe auswaHUEN: Mo D' Mi Do Fr Sa So
keln 1
Blld
28 3 (4 (5 6 |7F |8
@ g (10011 12| 13 14 156
16117118 19| 2021 | 22
el 23 /24 25| 26 | 27|28 29
Foto hinzufigen: @ a0 39
schlieften
Jahrgang: 1954 Grifke [cm]: 135

Screenshot: Castihgtermin fesi/egen (Ausschnitt Detailseite)

Darstellerdaten eintragen

Wie schon Uber den Darstellerdetaileintrag aus der Besetzungsliste kdnnen Sie auch zu
einem zu castenden Darsteller Adress- und Kontaktdaten angeben. Diese Angaben werden
in dem Fall, dass Sie einen in die Castingliste eingetragenen Darsteller besetzen, also in die

Besetzungsliste Gibernehmen auch automatisch mit Gbernommen. Ein erneutes Eintragen

der Daten in die Besetzungsliste ist dann also nicht mehr nétig.
Im wesentlichen sind die Angaben, die hier gemacht werden konnen, mit denen der

Besetzungsliste identisch.
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Folgende Angaben kdnnen zu einem Darsteller eingetragen werden:

1. Adressdaten: In diesen Formularblock kann die Anschrift, bestehend aus Stralde,
Hausnummer, Postleitzahl, Stadt (Ort), Land und c/o eingetragen werden. Einen weiteren
Adressblock fugen Sie durch klicken auf den Plus-Button oberhalb der Adresseingabefelder
neben der Adressblockuberschrift.

2. Kontaktdaten: Unterhalb des Adressblocks kbnnen Kontaktdaten, wie Telefon, FAX,
Mobiltelefon, E-Mailadresse und Websiteadresse eines Darstellers eingetragen werden.
Abgesehen von der Websiteadresse kdnnen zu jeder Kontaktart weitere Felder durch klicken
auf den Plus-Button hinter der jeweiligen Kontaktzeile hinzugefugt werden. Diese
zusatzlichen Kontaktzeilen kénnen durch klicken auf den Papierkorbbutton auch wieder
geléscht werden.

3. Wie bei der Besetzungs- und Komparsenliste gibt es auch tber die Castingliste die
Méglichkeit, Fotos zu einem Darsteller hochzuladen. Die Fotouploadfunktion befindet sich
rechts neben dem Adressformularblock.

Klicken Sie auf den Button ,Datei auswahlen, um das Dialogfenster zu 6ffnen, aus dem Sie
dann die Fotodatei, die sich auf Inrem Computer befindet, auf den PreProducer-Server
hochladen und zum Darstellereintrag anzeigen kénnen. Sie kdnnen auf diese Weise beliebig
viele Fotos zum jeweiligen Eintrag hochladen.

4. Agentur: Unterhalb des Kontaktblocks befindet ein Bereich fur Angaben zur Agentur des
Darstellers. Uber den Button ,anlegen/auswahlen® kénnen Sie dem Darstellereintrag die
Kontaktdaten einer Schauspielagentur hinzufigen.

Nach dem klicken auf den Button 6ffnet sich ein Popup. Im oberen Bereich des Popups
konnen Sie Uber das Eingabefeld den Namen einer neuen Agentur eintragen und iber den
Button ,Agentur anlegen” speichern.

Der Agenturname erscheint nun im zweiten Teil des Popups, der mit ,,aus Liste auswahlen®
Uberschrieben ist. In dieser Liste werden auch weitere Agenturen angezeigt, sofern diese
bereits zuvor angelegt wurden (z.B. Uber den Bereich ,Schauspielagenturen®).

Mit Hilfe der Radiobuttons legen Sie nun fest, welche Agentur aus der Liste in den
Darstellereintrag Ubertragen werden soll. Klicken Sie dann auf den Ubernehmen-Button
unterhalb der Liste, um die Agentur dem Darstellereintrag hinzuzuftigen.

Agentur anlegen/auswahlen

neue Agentur anlegen
Agenturname:
I Agentur anlegen Sg abbrechen
aus Liste auswihlen
9 keine Agentur
=) Agentur Beispiel
() Beispielagentur Kdln
7 Biiro Musterbeispiel
_ Musteragentur
) Testagentur
'Z;-'- ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup Schauspielagentur anlegen / auswéhlen

Auf der Darstellerdetailseite selbst sind nach dem Speichern der Auswahl aus dem Popup
nun zur Agentur eine Reihe von Eingabefeldern zu sehen, in die die Agenturkontaktdaten
eingetragen werden kénnen.
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5. Angaben zu Darstellermerkmalen: Erscheinungsmerkmale wie z.B. Kérpergrol3e,
Augenfarbe, Haarfarbe etc. kdnnen ebenfalls zu einem Darsteller angelegt werden. Die
entsprechenden Eingabefelder befinden sich unterhalb der Fotouploadfunktion.

Einige dieser Merkmale sind bereits vorgegeben, andere kénnen Sie durch klicken auf den
Button ,Darstellermerkmal hinzufiigen® selbst definieren und einfligen.

Nachdem Sie auf den Button geklickt haben, legt sich ein sog. modales Dialogfenster (ein
Popup, das innerhalb der Seite gedffnet wird) tiber die Eingabemaske. Hier tragen Sie die
Bezeichnung fur ein weiteres Merkmal (nicht die Eigenschaft, sondern die Definition ist
gemeint — also z.B. Haarfarbe, aber nicht Blond), das Sie hinzufligen méchten, ein und
klicken in dem Fenster auf den Button ,anlegen®. Unter den bereits vorhandenen Merkmalen
erscheint nun das von lhnen hinzugefligte mit der gewahlten Bezeichnung und einem
Eingabefeld, in das Sie nun die Eigenschaft eintragen. Das Léschen von manuell angelegten
Merkmalen erfolgt Uber den Bereich ,Einstellungen und Konstanten® > ,Listen und Werte*
(Mentpunkt in den Allgemeinen Angaben).

Bezeichnung:

£ anlegen 3 sbbrechen

Screenshot: Dialogfenster zum Anlegen eines neuen Merkmals

6. Weitere Informationen: Unterhalb des Bereichs mit den Darstellermerkmalen gibt es drei
einfache Schreibfelder. Hier kdnnen weiterfiihrende Informationen zum Darsteller
eingetragen werden, wie zu seinem Werdegang oder zu speziellen Fahigkeiten (z.B.
Fahigkeiten wie Reiten, bestimmte Tanze, die beherrscht werden, Sprachen,
Musikinstrumente usw.). Auflerdem gibt es ein Feld fur Castingnotizen. Vor allem wenn der
Regisseur beim Casting zu Tages — oder Kleindarstellerrollen nicht anwesend ist, hat der
Casting Director hier die Méglichkeit, dem Regisseur seine Einschatzung zu Gbermitteln.

Sperrtage und Termine

Auch wenn ein Darsteller noch nicht fur eine Rolle engagiert wurde, macht es mitunter Sinn,
dessen Termine fur mogliche Castings oder auch bei der moglichen Besetzung zu
bertcksichtigen. Daher ist auch hier ein persénlicher Terminkalender fur jeden Darsteller
verflugbar. Die Bedienung des Kalenders ist mit der Bedienung des Kalenders aus der
Besetzungsliste identisch (siehe Kapitel ,2. Rollen / Besetzungsliste > Sperrtage/Termine®).
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Der Kalender wird Uber den Button ,Termine/Sperrtage aufgerufen, den Sie sowohl auf der
Detailseite als auch der Castingliste zu jedem Eintrag finden. Der Kalender wird in einem
Popup gedffnet, von dem aus Sie durch klicken auf einen einzelnen Tag auf die Funktionen
zum Anlegen von Sperrtagen sowie anderen (nicht ganztagigen) Terminen zugreifen
kdénnen.

Terminkalender

Marcus Mustermann -
M 2 M a $u s = .J‘E als Sperag markieren
mehrere aufeinanderfolgende Sperriage definieren
vom: | 26.11.2011 % vis: | X
18 19 20 L'__.' anlegen
21 | 22 | 23 | 24 26 | 27 Zeitraum Bezeichnung
28 29 30 kein Eintrag vorhanden

5 neuen Temmin anlegen

7 Fenster schiieien

LEGENDE:

| vorproduktionszeit ] Drehzeit ] Postproduition

Screenshot: persénlicher Terminkalender - ausgeklappt

Darsteller I6schen

Sie kénnen einen Darsteller aus der Castingliste durch klicken auf den Button ,Eintrag
entfernen®, der sich hinter jedem einzelnen Eintrag auf der Ubersichtsseite befindet, Idschen.
Beachten Sie, dass durch das Loschen des Eintrags der Darsteller, wenn er bereits fur eine
Rolle besetzt ist, auch aus der Besetzungsliste entfernt wird.

rmin | (@) PreProducer - - Mozilla Firefox [F=5Eom )
-Lg v | https://software.preproducer.com/login/pat |
Laschen bestitigen lenden [[] besetrte Rollen ausblenden
astingty rbeiten
" Personendaten
g Bitte bestatigen Sie das Léschen des Eintrages:
itte bestatigen Sie das Loschen des Eintrages: Sperrtage/Termine
“Marcus Mustermann” fif Eintrag entfemen
7 bestatigen 3¢ ebbrechen
Lo k
br.com
EXe C,-"‘ Personendaten
lutter 0715 Berfin Musterstr. 15 :
11:30 Uhr nisteriate 7 10115 Berlin Sperrtage/ Termine
13156 Berlin Tel: 030 12 34 567 m’ Eintrag entfemen
Deutschland mobil: 0170 12 34 5678
Tel: 030 123465 FAX: 0301234 568
Tel: 030 987654 E-Mail: beispiel@preproducer.com
E-Mail: 1@preproducer.com Homepage: www.preproducer.com
E-Mail: 2@infilm.de

Screenshot: Darsteller aus Castingliste I6schen (mit Bestétigungspopup)
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Darsteller importieren / exportieren

Auch ein Uber die Castingliste eingetragener Darsteller kann mit allen Kontaktinformationen
und Fotos in das Adressbuch |hres personlichen Accounts exportiert oder aus dem
Adressbuch in die Castingliste eines Projekts importiert werden.

Die Exportfunktion kann zum einen tber die Ubersichtsseite Castingliste fiir den Export
mehrerer Darstellerkontakte ins Adressbuch durch klicken auf den Button ,Darsteller ins
Adressbuch® aufgerufen werden, zum anderen Uber die Detailseite zu einem
Darstellereintrag fir den Export nur dieses einen Kontakts.

Uber die Detailseite kann auch der Datensatz eines Darstellers aus dem Adressbuch in das
jeweilige Projekt und die ausgewahlte Rolle importiert werden.

In beiden Fallen treffen Sie die Auswahl von zu exportierenden bzw. zu importierenden
Darstellerkontakten Gber eine Liste von Darstellern, die in einem Popup angezeigt wird.
Wenn Sie die Exportfunktion Uber die Castigliste aufrufen, ist eine Mehrfachauswahl von
Darstellerkontakten méglich, Gber die Detailseite nur eine Einfachauswahl.

Beim Export eines einzelnen Darstellers von der Detailseite aus muss vor dem Export noch
ausgewahlt werden, welchem Bereich des Adressbuchs die Daten zugeordnet werden
sollen. Zur Auswahl stehen Stab, Darsteller und Motive.

Eine detaillierte Beschreibung uber die Import- und Exportfunktion von Darstellerkontakten
finden Sie im Kapitel ,Rollen — Besetzungsliste“ > ,Darsteller importieren / exportieren®.

@ PreProducer - - Mozilla Firefox = e .

=) https://software.preproducer.com/login/pages/ -

;.E'.u" aus Adressbuch i Ieren ;B in Adressbuch exportieren

Person [ Ort in Adressbuch exportieren
(1) Jakob

casten fir Rolle(n}: 55 ., d
Marcus Mustermann 38 Rolle(n) zuordnen
[0 in Stab Castingtermin: 02082010 % | 10:30  [hmmy OF <2
El in Insfitutionen Foto FUR LISTE AUSWAHLEN:
1 in Darsteller e
[C] in Drehorte Bild
2 @
" lbemehmen % abbrechen :
Fotos:

| = = Foto hinzufiigen: Durchsuchen_

=1

Screenshot: Daten eines Darstellers in Adressbuch exportieren — Auswahlpopup fiir
Adressbuchbereich
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5. Schauspielagenturen
Funktionen:

- Agentur anlegen

- Agenturdaten bearbeiten

- Verknlpfung zwischen Agentur und Darsteller
- Agentur lI6schen

Bedienung:

Agentur anlegen

Wie in den Abschnitten ,Rollen - Besetzungsliste“ und ,Komparsen—Statisten—Liste” erwahnt
kénnen Schauspielagenturen Uber die Detailseiten der Darsteller angelegt werden. Die Uber
die Darstellereintrage angelegten Agenturen werden auf einer eigenen Seite, der
Schauspielagenturen-Liste aufgefiihrt. Von hier aus lassen sich auch weitere Agenturen
anlegen und deren Datensatze bearbeiten.

Um eine Schauspielagentur neu einzutragen, klicken Sie oberhalb der Liste auf den Button
.-neue Agentur anlegen®. Es wird ein Popup mit einem Schreibfeld gedffnet, in das Sie den
Namen der neu anzulegenden Agentur eintragen. Um die Angabe zu speichern, klicken Sie
auf den Button ,Agentur anlegen®. Danach erscheint die neue Agentur in der Liste. Von hier
aus konnen jetzt die Kontaktdaten zur Agentur eingetragen werden.

Die Liste ist alphabetisch geordnet.

Schausnpielaoenturen

@ PreProducer -

neue Agentur anlegen 7 neve Agentur anlegen

Kontakt Darsteller hearbeiten
Agenturname:
8 Tel: 03012 34 567 Marta Musternann (B} & Agenturdaten
mobil: 0170 12 34 5678 Max Mustermann (B) .

FAM: 03012 94 568 Margot Mustermann () f Eintrag léschen
E-Mail: beigpiel@preproducer.cam

Homepage: wnnn. preproducer.com

1 Agentur anlegen % abbrechen

RKOLN iy sterstr, 1 Tel: 022112 34 567 & Agenturdaten
0670 Kdln FAX: 0221 12 34 568 7
Deutschland E-Mail: heispielagentur@prepraducer.com m Eintrag_loschen

Homepage: wiww.preproducar.cam

Screenshot: Liste Schauspielagenturen mit Popup ,neue Agentur anlegen®

Agenturdaten bearbeiten

Von der Liste aus gelangen Sie Uber den Button ,Agenturdaten® (rechte Spalte zu jedem
Eintrag) auf den Detaileintrag der jeweiligen Agentur. Hier kdnnen nun Adress- und
Kontaktdaten angelegt sowie ein Logo hochgeladen werden.

Folgende Angaben kdnnen zu einer Schauspielagentur eingetragen werden:

1. Adressdaten: In diesen Formularblock kann die Anschrift, bestehend aus Stralde,
Hausnummer, Postleitzahl, Stadt (Ort), Land und c/o eingetragen werden. Einen weiteren
Adressblock fugen Sie durch klicken auf den Plus-Button oberhalb der Adresseingabefelder
neben der Adressblockuberschrift.

2. Kontaktdaten: Unterhalb des Adressblocks kdnnen Kontaktdaten, wie Telefon, FAX,
Mobiltelefon, E-Mailadresse und Websiteadresse der Agentur eingetragen werden.
Abgesehen von der Websiteadresse kdnnen zu jeder Kontaktart weitere Felder durch klicken
auf den Plus-Button hinter der jeweiligen Kontaktzeile hinzugefligt werden. Diese
zusatzlichen Kontaktzeilen kénnen durch klicken auf den Papierkorbbutton auch wieder
geléscht werden.

3. Auch bei Eintradgen zur Schauspielagentur existiert die Mdglichkeit, Fotos hochzuladen.
Allerdings ist die Anzahl der Fotos auf nur eines beschrankt, weil die Funktion an dieser



Stelle dazu gedacht ist, ein Logo dem Agentureintrag einzufligen. Galerien mach hier

demnach keinen Sinn. Die Fotouploadfunktion befindet sich rechts neben dem
Adressformularblock.

Klicken Sie auf den Button ,Datei auswahlen, um das Dialogfenster zu 6ffnen, aus dem Sie
dann die Fotodatei, die sich auf Inrem Computer befindet, auf den PreProducer-Server

hochladen und zum Agentureintrag anzeigen konnen.

Agenturdaten bearbeiten =]

Agenturname: | Agentur Beispiel
ArcressE Losa
- Fato hirzufigen: e B v
S e e T 18 DR sTELLER DIESER AGENTUR {B = eeserzr, C = cEcasTET)
PLZ [ Stadt: | 10115 Berlin Marta Mustermann (B)
max Mustermann (B)
Land: | hitte wahlen Margot Mustermann (B)
kantaktperson dvar Ot
[ adresse varbergen
Kontakr:
Telefan 03012 34 567
Fas | 03012 34 568

moabil: | 017012 34 5678

E-Mail: | beispiel@preproducer.com

YWeb: | www preproducer.cam
[*] Kontakt wverbergen

kommantariemo
4
I mema in Liste anzeigen
7" lbemehmen x abbrechen

Screenshot: Detailseite zu einer Schauspielagentur

Verkniipfung zwischen Agentur und Darsteller

Auf der Detailseite werden unterhalb der Fotouploadfunktion Darstellernamen aufgefuhrt.
Dahinter befinden sich in Klammern Buchstaben — entweder (B) oder (C). B steht hierbei
daflir, dass der Schauspieler, der von der betreffenden Agentur vertreten wird, in der
Besetzungsliste flr eine Rolle besetzt (also engagiert) ist. Der Buchstabe C steht fir von der
Agentur vertretene Schauspieler, die fir eine Rolle gecastet, also in die Castingliste
eingetragen wurden, jedoch nicht fiir eine Rolle besetzt wurden. Auf der Ubersichtsseite (der
Agenturenliste) werden die Darsteller zu einer Agentur in der Spalte ,Darsteller* ebenfalls
aufgeflhrt.

Einen Darsteller kbnnen Sie mit einer Agentur nur von der Detailseite des Darstellereintrags
Uber die Besetzungsliste, die Castingliste oder die Komparsen-Statisten-Liste verknupfen.
Dazu rufen Sie auf der Darstellerdetailseite die Funktion ,Agentur anlegen / auswahlen® auf
und verfahren, wie in den Kapiteln ,Rollen — Besetzungsliste > Agentur® oder ,Komparsen-
Statisten-Liste > Agentur anlegen / auswahlen® beschrieben.

Agentur I6schen

Einen Agentureintrag kdnnen Sie Uber die Schauspielagentur-Liste I6schen. Klicken Sie
dazu auf den Button ,Eintrag I6schen® in der rechten Tabellenspalte (Uberschrieben mit
.bearbeiten®. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie das Léschen bestatigen missen.
Schauspieler, die von der geléschten Agentur vertreten werden, sind von der Loschung nicht
betroffen. Zu ihrem Eintrag existiert nun jedoch keine Agentur mehr.
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Stabliste
1. Listenkopf

Funktionen:
- Listenkopf anlegen und unterschiedliche Elemente einfligen

Bedienung:

Listenkopf anlegen und unterschiedliche Elemente einfligen

Wie schon fur die Besetzungs- Komparsen- und Castingliste lasst sich auch tber die
Stabliste ein Listenkopf anlegen und gestalten, der dann im PDF-Dokument oberhalb der
eigentlichen Liste angezeigt wird. Da die einzelnen Listen (Besetzung, Casting, Komparsen,
Stab, Motive) auf den gleichen Listenkopf zurtickgreifen, ist die Bedienung fur das Anlegen
dieser Listenkdpfe auch Uberall identisch.

Wenn Sie in der Mendleiste im Bereich ,Stabliste* auf den Menutpunkt ,Listenkopf klicken,
gelangen Sie zu einer Seite, auf der sich eine Tabelle mit sechs leeren Feldern befindet. Die
Positionen der Felder (oben rechts, oben links, unten Mitte usw.) entsprechen den
Positionen, in denen dann im PDF Listenkopfelemente, wie z.B. Produktionsadressen oder
Logos, angezeigt werden.

Diese Felder kdnnen durch klicken in die einzelnen Flachen mit Informationen gefillt werden,
die spater im PDF angezeigt werden sollen.

Es o6ffnet sich ein Popup, in dem Sie entweder aus verschiedenen vordefinierten
Elementarten, die Sie in den Listenkopf einsetzen méchten, oder einem frei editierbaren
Schreibfeld auswahlen kdnnen.

Neben dem frei editierbaren Textfeld stehen die Elemente Adressfeld, Logo und Liste von
Stabmitgliedern zur Verfugung.

fiir Rollen Casti 3 , Drehortliste

i PreProducer - - Google Chrome [T‘rﬁ_f_x'_[

(5 https://software preproducer.com/Iogin/pages/p

Kopf bearbeiten

@ kein Element

Logo

Stab

D frei editierbar

mp weiler

Screenshot: leerer Listenkopf mit Popup fiir Elementauswahl

Nachdem Sie sich fir einen Elementtyp entschieden haben (durch klicken auf den
entsprechenden Radiobutton), den Sie anzeigen mdchten, gelangen Sie Uber den Weiter-
Button innerhalb des Popups zu einer Auswabhlliste, die je nach Elementtyp aus im Projekt
angelegten Adressen, Logos oder Stabmitgliedern besteht. Wenn das Schreibfeld als
Element ausgewahlt wurde, besteht natlrlich keine Auswahimdglichkeit. Der Text kann direkt
eingetragen und ggf. formatiert werden.

Nachdem Sie Ihre Auswahl getroffen oder beim Schreibfeld den Text eingegeben haben,
klicken Sie im Popup auf Ubernehmen. Das gewahlte Element erscheint nun im Listenkopf
an der Position, von der aus Sie auf das Popup gelangt sind. Auf diese Weise werden auch
alle weiteren (bis zu 9) Listenkopfelemente angelegt.
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2. Stabliste

Die Stabliste ist in verschiedene Bereiche gegliedert, die den gangigen Departments
innerhalb einer Filmproduktion entsprechen. Uber die Menlileiste kann entweder die
gesamte Stabliste oder aber ein Ausschnitt daraus, ndmlich ein einzelnes Department
aufgerufen werden.

Funktionen:

- Stabmitglied anlegen

- Institution anlegen

- Eintrage in Stabliste sortieren
- Personendaten anlegen

- Eintrag in Stabliste I6schen

- Sperrtage/Termine anlegen

- Adressbuchimport und -export

Bedienung:

Stabmitglied anlegen

Im oberen Bereich der Stablistentabelle finden Sie u.a. den Button ,Stabmitglied anlegen®.
Wenn Sie darauf klicken, 6ffnet sich ein Popup, Uber das Sie die Funktion im Team (also den
Tatigkeitsbereich) als auch den Namen des Stabmitglieds anlegen kénnen.

Stabliste

) PreProducer - - Mozilla Firefox

CEX

{7} preproducercom  hittps:jsoftware preproducen.com/loin/ pages/team-add?e

Neues Teammitglied anlegen

hame der Person.
Funidion: | yitte wahlen v
&7 Eintrag anlegen

w abbrechen

ODER

NEUE FUNKTION DEFINIEREN:

Mame der Persaon;
Funktion

Stabbereich. | pite wihlen N

57 Funktion anlegen w abbrechen

PRODUKTIONSASSISTENZ

5 Stabmitglied anlegen

O aile 2dressen verbergen
Hame/Anschrift

Dally Déllér

/o PolyAris
Waldowstr. 19
13156 Berlin

Merno: gin memo

Paul Producer
/o PolyAris
Waldowstr. 19
13156 Berlin

Olaf Organizer

c/o PolyAris
Waldowstr. 19
13156 Berlin

Dina Diener

Institution anlegen [ Stabliste ins Adressbuch
Kontakte verbergen

Kontakt

Tel: 679 24 768

maobil: 01223 9387 65 432

maobil: 0179 2237216

FAX 679 24 768

E-Mail: service @preproducer.com
E-Mail: support@nreproducer.com
Homepage: hitp: s preproducer.com

Tel: 679 24 THE

FAx: 679 24 768

E-Mail: semvice@preproducer com
Homepage: ww preproducer.corn

Tel: 679 24 768

FAX B79 24 768

E-Mail: service @preproducer.com
E-Mail: infag@infilrm.de

bearbeiten

&7 Personendsten

E Sperrtage/ Termine
m Eintrag léschen

& Personendaten

T8 Spertage/Temine
m Eintrag lbschen

&’ Personendaten

E Sperrtage/ Termine
m Eintrag léschen

Tel: 679 24 768 & Personendaten
c/o PolvAris FAR 678 24 788 -

Screenshot: Stabliste mit Popup zum Anlegen eines Stabmitglieds

Das Formular ist in zwei Abschnitte eingeteilt. Meist werden Sie ein neues Stabmitglied tber
den oberen Abschnitt ,Neues Teammitglied anlegen® eintragen. Geben Sie in das
Schreibfeld den Namen |Ihres Stabmitglieds ein und wahlen Sie Uber die Ausklappliste
darunter die Funktion/Tatigkeit aus, die die Person im Team austibt.

Sollte ein Stabmitglied in einer Funktion tatig sein, die nicht bereits in der Ausklappliste
vorhanden ist, nutzen Sie bitte den unteren Abschnitt des Popups (,Neue Funktion
definieren®) zum anlegen.

Statt aus einer Liste die Funktion auszuwahlen, in der die Person tatig ist, kdnnen Sie diese
hier per Eingabefeld eintragen. Danach treffen Sie tber die unter dem Schreibfeld
befindliche Ausklappliste die Auswahl, in welchem Stabbereich (also z.B. Produktionsstab,
Kamerastab etc.) die neue Funktion liegt.

Klicken Sie zum Abschluss auf den Button ,Funktion anlegen®. Damit wird die angelegte
Person zusammen mit der neuen Funktion gespeichert und in der Stabliste innerhalb des
gewahlten Stabbereichs aufgefuhrt.
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Institution anlegen

Neben Stabmitgliedern lassen sich in die Stabliste auch sog. Institutionen aufnehmen. In der
Regel sind das Dienstleister; Unternehmen wie z.B. Kameraverleihe, Autovermietungen,
Drehortagenturen oder Cateringservices.

Das Anlegen einer Institution funktioniert auf die gleiche Weise wie das Anlegen von
Stabmitgliedern: Klicken Sie auf den Button ,Institution anlegen®, der sich im oberen Bereich
der Stablistentabelle befindet (neben dem Button ,Stabmitglied anlegen®). Auch hier 6ffnet
sich ein Popup, Uber das zunachst der Name der Institution angelegt und ihr dann ein
Tatigkeitsfeld zugeordnet werden kann. Ist das gewlnschte Tatigkeitsfeld noch nicht in der
Ausklappliste vorhanden, kann es im unteren Abschnitt des Popups manuell als neue
Institutionsart angelegt werden. Im Gegensatz zum Stabeintrag entfallt hier die Zuordnung zu
einem Ubergeordneten Bereich.

Neuen Eintrag anlegen

Institutionsart | pite wanlen 3

Mame der Institutian:

< Eintrag anlegen sz abbrechen

HEUE INSTITUTIONSART DEFINIEREN:

Mame der Institution:

Institution=art:

£ Institutionsart anlegen % sbbrechen

Screenshot: Popup fiir das Anlegen einer Institution

Eintrage in Stabliste sortieren

Die Eintrage in der Stabliste kdnnen innerhalb ihrer Stabbereiche / Departments
untereinander verschoben und neu sortiert werden. Ein Gber den jeweiligen Stabbereich
hinausgehendes Verschieben ist nicht moglich.

In der rechten Tabellenspalte befinden sich kleine blaue Pfeiltasten, mit deren Hilfe Sie einen
Eintrag entweder um eine Position nach oben oder nach unten verschieben kdnnen. Um die
neue Reihenfolge ins Projekt zu ibernehmen, klicken Sie bitte auf den Button ,Reihenfolge
speichern“ unterhalb der Stablistentabelle.
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Personendaten anlegen

Von der Ubersichtstabelle der Stabliste aus gelangen Sie Uber den Button ,Personendaten®
auf eine Detailseite zu jedem angelegten Stabmitglied. Hier kdnnen, wie schon in der
Besetzungsliste verschiedene Angaben zur Person eingetragen werden. Dazu gehdren die
Adressdaten, die Kontaktdaten und die Moglichkeit eines Fotouploads.

Angaben zur Person £ aus Adressbuch importieren | @8 in Adressbuch exportieren
Personenname: | Dilly Dallér FoTos:
E Spertage/ Termine Foto hinzufigen: Durchsuchen...
1. ADRESSE: AUFTRAGE FUR DIESES DEPARTMENT IN TO-DO-LISTE ERSTELLEN:
cfo: | PolyArtis I neuen Auftrag anlegen
Stralie f Hausnummer: | YWaldowstr. 19 i
YORHANDENE AUFTRAGE:
PLZfStadt | 13186 | Berlin "testeintrag”, 05.02.2011, 12:45 - 1 Antworten - erledigt
Land: | hitte wihlen v

[ adresse varhergen

KoNTakT

Telefon: | 679 24 768
FA: | 67924 768

mahil: | 01223 987 65 432

robil: | 0179 2237216 i}
E-Mail: | serice@preproducer.com

E-Mail: | supporti@preproducer.com o

Weh: | hitpiwawaw preproducer.com

O Kontakt verbergen

mermo
Kommantarhermao:

Mema in Liste anzeigen

7 Ubemehmen % abbrechen ) Besetzung aufheben

Screenshot: Detailseite (Ausschnitt) zu Stabmitglied

Zusatzliche Adressen oder Kontaktdaten, wie z.B. weitere Telefonnummern oder E-
Mailadressen lassen sich durch Klicken auf die Plus-Buttons hinter den Eingabefeldern
hinzufagen.

Auch ein Memo kann dem Eintrag hinzugefiigt werden, das sich wahlweise auf der Stabliste
ein- oder ausblenden lasst.

Eine weitere Funktion, die vom Detaileintrag aus aufgerufen werden kann und in
Besetzungs-, Casting- oder Motivliste nicht zur Verfigung steht, ist das Hinzufiigen von sog.
Auftragen. Die Funktion erlaubt es, departmentspezifische Aufgaben zu erstellen und zu
delegieren. Genaueres erfahren Sie Uber Auftrage im Kapitel ,Department — To Do Listen®.

Das Anlegen von detaillierten Daten zu Institutionen funktioniert auf die gleiche Art und
Weise wie bei Stabmitgliedern.

Eintrag in Stabliste I6schen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, einen Eintrag zu entfernen. Entweder I6schen Sie nur eine
Person zu einer Funktion, behalten die Funktion in Ihrer Stabliste jedoch bei (Bsp. Max
Mustermann ist Regieassistent, wird entfernt, aber die Funktion Regieassistent bleibt
erhalten und kann neu besetzt werden), oder Sie entfernen den gesamten Eintrag, also die
Funktion im Stab mitsamt der Person, die daflir engagiert wurde.

Das Ldschen einer Person ohne die Funktion mit zu entfernen, nehmen Sie Uber die
Detailseite vor. Hier befindet sich unterhalb der Eingabemaske fur Kontakt- und Adressdaten
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der Button ,Besetzung aufheben®. Wenn Sie auf den Button klicken, werden alle Eintrage zur
Person entfernt, die Funktion bleibt aber erhalten und es kann nun eine neue Person
angelegt werden.

Das Ldschen einer Funktion erfolgt Giber die Ubersichtsseite der Stabliste. Zu jedem Eintrag
gibt es eine Loschfunktion (Button ,Eintrag 16schen®). Bei diesem Léschvorgang werden
sowohl die Daten zur Person, die fiir die Funktion besetzt wurde als auch die Funktion selbst
gelbscht.

Sollte fur die Funktion in der Gagenkalkulation bereits eine Gage kalkuliert worden sein, wird
diese auch aus der Kalkulation geléscht, sofern Sie Gber die vollen Zugriffsrechte fir die
Kalkulation verfiigen. Besitzen Sie diese Zugriffsrechte nicht, kann der Eintrag auch nicht
aus der Stabliste geléscht werden. Sie werden in dem Fall darauf in einem Popup
aufmerksam gemacht.

Loschen nicht maglich

Sie haben nicht die Berechtigung diese Aktion durchzufihren.
Bitte wenden Sie sich an eine Person, die Zugriff auf die Kalkulation hat.

%7 Fenster schlieGen

Screenshot: Hinweispopup bei nicht autorisiertem Léschversuch

Sperrtage/Termine anlegen

Das Anlegen von Sperrtagen und anderen Terminen fur Stabmitglieder ist identisch mit der
gleichnamigen Funktion in der Besetzungsliste (und auch in der Motivliste). Es wird der
gleiche personliche Kalender verwendet.

Sobald zu einer Funktion / Position im Stab eine Person angelegt wurde, besitzt diese auch
einen personlichen Terminkalender, in den Sperrtage aber auch andere Termine eingetragen
werden kénnen. Auf den Terminkalender gelangt man entweder von der Ubersichtsseite der
Sm:tabliste oder vom Detaileintrag eines Stabmitglieds Gber den Button ,Sperrtage / Termine*
Spertage/ Termine
Wenn Sie auf den Button geklickt haben, wird der personliche Kalender in einem Popup
geoffnet. Angezeigt wird immer der aktuelle Monat und wird aktuelle Tag ist umrandet
dargestellt. Um auf einen anderen Monat zu gelangen klicken Sie bitte auf die Pfeilsymbole
(<< und >>)in der Kalenderlberschrift.
Um in dem Kalenderpopup nun einen Sperrtag oder einen anderen Termin anzulegen,
klicken Sie im Kalender zunachst auf den betroffenen Tag. Daraufhin vergréRert sich das
Popup nach rechts und es wird lhnen die Option angezeigt, den ausgewahlten Tag als
Sperrtag zu markieren oder ihm einen anderen Termin zuzuordnen.

Terminkalender

Dilly Doller - Produzent

MArz 2012

UBERSICHT FUR Fr, 9. MARZ 2012

o i o 3 als Sperag markieren
1 2 3 4
mehrere aufeinanderfolgende Spertage definieren
5 6 7 8 e/l 1 wn [oammr 3% we [Taosaz ox
ra—

12 13 14 15 16 17 18 anlegen
19 20 21 22 23 24 25 Zeitraum Bezeichnung
26 27 28 29 30 31 kein Eintrag warhanden

£ neuen Temin anlegen

7 Fenster schlishen
LEGENDE:

_| voproduktionszeit [} Drenzeit [} Postprodukion

Screenshot: Kalender mit ge6ffneter Eingabemaske flir Sperrtage
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Uber den Button ,als Sperrtag markieren* kdnnen Sie den einzelnen ausgewahlten Tag zum
Sperrtag fur Ihr Teammitglied machen. Damit Sie diesen Vorgang nicht fir jeden einzelnen
Tag wiederholen miissen, wenn eine ganze Reihe von aufeinanderfolgenden Sperrtagen
anzulegen ist, kdnnen Sie unterhalb des Buttons auch einen Zeitraum definieren, Gber den
zusammenhangend Sperrtage markiert werden sollen.

Termine, die keine Sperrtage sind, tragen Sie unterhalb der Sperrtage im Popup ein, indem
Sie auf den Button ,neuen Termin anlegen® klicken. Im Popup wird nun eine neue
Eingabemaske geladen, in die Sie genaue Angaben zu dem Termin machen kdnnen
(Terminbezeichnung, Start- und Enddatum, wie auch Start- und End-Uhrzeit und den Ort, wo
der Termin stattfindet; dazu noch ein Notizfeld).

Es kdnnen fir jeden Tag beliebig viele Termine angelegt werden.

Terminkalender

Dilly Dollér - Produzent

" NEUEN TERMIN ANLEGEN

M. Di Mi Do Fi Sa So Bezeichnung
1 2 3 4 St 932012 ex thhemm]
5 6 I 8 9 10 11 Endes| [oaz012 ox thhemm]
[ |
12 13 14 15 16 17 18 ST
19 20 21 22 23 24 25 ‘
26 27 28 29 30 31 b aniegen $2 sbivechen

7 Fenster schiiefen

LEGENDE:

| vorproduktionszeit  [] Drehzsit [} Postproduktion

Screenshot: Kalender mit ge6ffneter Eingabemaske fiir Termindetails

Sperrtage und Termine von einzelnen Stabmitgliedern kénnen auch in den
Herstellungskalendern des gesamten Projekts angezeigt werden. Im Gegensatz zu den
Sperrtagen und Terminen von Darstellern und Motiven, tauchen sie jedoch nicht im Drehplan
auf.

Adressbuchimport und —export

Wie schon die Kalenderfunktion ist auch der Import von Kontakten vom Adressbuch aus dem
personlichen PreProducer-Account die Stabliste, wie auch der Export aus der Stabliste in
das Adressbuch weitestgehend identisch. Einzig die Zuordnung der Kontakte beim Export in
das Adressbuch sollte statt in den Bereich Darsteller, sondern in den Bereich Stab erfolgen.
Aber es ist durchaus auch maoglich, z.B. einen Regisseur im Adressbuch als Schauspieler
abzuspeichern und umgekehrt.

Zur Funktionsweise des Adressbuchimports und-exports lesen Sie bitte das Kapitel ,Rollen /
Besetzungsliste >> Darsteller importieren/exportieren®. Die Bedienung ist auf die Eintrage
der Stabliste (wie auch der Motivliste) genauso anzuwenden.
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3. Department — To Do Listen

To Do Listen dienen in PreProducer dazu, anfallende Aufgaben zu verwalten und als
Auftrage an Mitarbeiter zu delegieren. Daruber hinaus soll Uber den aktuellen Stand der
Aufgaben innerhalb des Projekts kommuniziert werden.

Die To Do Listen sind den einzelnen an der Filmherstellung beteiligten Departments
zugeordnet.

To Do Liste: Regie & Cast

Liste sortieren nach: | Prioritat thiichste zuersty  w
&7 neuen Aufrag anlegen
Auftrag Autor letzte Anderung Prioritiit Status

HKamera fiir Casting heckeralexanderigweb.de 08.01.2011, 23:.03 hoch erledigt
Telefon Maria Mustermann j.dasche@web.de 04.01.2011, 20:39 hoch offen
Wechselseitenfassung einrichten heckeralexander@web de 08.01 2011, 22:52 mittel erledigt
Agentur Mustermann benachrichtigen j.dasche@web.de 04.01.2011, 20:09 mittel offen
Komparsencasting verschoben heckeralexander@weh. de 26.03.2011, 16:59 niedrig offen

Screenshot: To Do Liste fiir Regiedepartment

Funktionen

- Neuen Auftrag anlegen / andern

- Kommunikation zu einem Auftrag

- Verknlipfungen zu anderen Bereichen

Bedienung

Neuen Auftrag anlegen / andern

Einen neuen Auftrag erstellen Sie in einer der Department — To Do Listen, indem Sie auf den
Button ,neuen Auftrag anlegen® klicken. Es 6ffnet sich ein Popup, in das Sie neben der
Bezeichnung und Beschreibung des zu erledigenden Auftrags auch den Status und die
Prioritat eintragen kénnen.

Ein Auftrag hat zwei mogliche Statuszustande: offen und erledigt. Wenn ein neuer Auftrag
angelegt wird, ist sein Status naturgemal offen, was auch voreingestellt ist. Als ,erledigt"
kann ein Auftrag erst markiert werden, wenn er zuvor angelegt / gespeichert wurde, er also
in der To Do Liste erscheint.

Aulerdem kann einem Auftrag eine Prioritat gegeben werden, um die Dringlichkeit anderen
Mitarbeitern zu verdeutlichen. Es stehen die Prioritatsstufen Hoch, Mittel und Niedrig zur
Auswahl.

Neuen Auftrag anlegen (Regie & Cast)

Uberschritt

Frioritat: | hitte wahlen v Status: | offen w

Beschreibung:

G Auftrag anlegen % abbrechan

Screenshot: Popup zum Anlegen eines neuen Auftrags

Nachdem Sie alle Angaben in das Popup eingetragen haben, klicken Sie auf den Button
»Auftrag anlegen®. Der Auftrag erscheint nun in der To Do Liste des entsprechenden
Departments. In der Liste wird zun&chst nur die Uberschrift des Auftrags angezeigt. Die
Beschreibung kann durch Klicken auf das Ordnersymbol links neben der Uberschrift
angezeigt werden.
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Hier finden Sie nun auch weitere Funktionen zum Auftrag. Dazu gehdren u.a. die
Méoglichkeiten, den Inhalt des Auftrags zu bearbeiten (Klick auf das Bleistiftsymbol rechts)
und den Auftrag zu I6schen (Klick auf das Papierkorbsymbol).

Kommunikation zu einem Auftrag

Erstellte Auftrage kdnnen von Mitarbeitern kommentiert bzw. beantwortet werden, wie man
es aus Internetforen kennt. Auch haben die Mitarbeiter (wie auch der Ersteller des Auftrags)
die Mdglichkeit, einen Auftrag als erledigt zu markieren.

Unterhalb der Auftragsbeschreibung (wenn die Beschreibung tber den Ordner neben der
Uberschrift ausgeklappt wurde) befindet sich der Button ,Antwort schreiben. Hier haben
Mitarbeiter Gber ein Popup die Méglichkeit, einen Kommentar bzw. eine Antwort zu dem
Auftrag zu posten und auch dessen Status zu andern (z.B. von offen auf erledigt).

To Do Liste: Regie & Cast

Liste zortieren nach. | Prioritat thichste zuersh) ~

5 neven Aufirag anlegen

) PreProducer - - Mozilla Firefox g@@

{7 preproducer.com | https:jfsoftware. preproducer.com/loginpages todo-edit7valt =01 heckeralexander@weh.de 08.01.2011, 22:03 hoch etledigt

Autor letzte Anderung Prioritat Status.

er@web.de vom Di, 4. Januar 2011, um 14:30 Uhi:

Antwort schreiben zu: Kamera fiir Casting

Wideokamera fir das Casting morgen besorgen. Bitte kimment euch drum. Werleihkosten laufen dann Gher Paul
011 om 2040 Ubv

Status des Auftrags; erledigt v
Antwart je@web.de vom Di, 4. Januar 2011, um 19:36 Uhr: e
ei Mexilm und Filmgerateverleih gestellt. Wiarte noch auf die Bestatigung
enar 2007 um 23:02 e
je@web.de vom Di, 4. Januar 2011, um 19:56 Uhr: e
Antwort snlegen % abbrechen pateverleih. \Wer kann die Kamera morgen frih abhalen?

fnuar 200171 um 23.03 Uiv

ler@web.de vom Di, 4. Januar 2011, um 20:04 Uhr:
Habe ich erledigt Bin margen am Start
bearbeitet am 5a, 8. Januar 2011 um 22:51 U
Antwort schreiben b4 Aufirag versenden

5  Telefon Maria Mustermann Jj.dasche@weh.de 04.01.2011, 20:39 hoch offen
] Wechselseitenfassung einrichten heckeralexander@weh.de 08.01.2011, 22:52 mittel erledigt
E Agentur Mustermann benachrichtigen Jdaschegweb de 04.01.2011, 20:09 mittel offer
3] Komparsencasting verschoben beckeralexander@web.de 26.03.2011,16:59 niedrig offen

Screenshot: Antwort zu einem Auftrag schreiben

Da nicht alle Mitarbeiter unbedingt immer im und am Projekt arbeiten, gibt es auch eine
Funktion, die es ermoglicht, Auftrage per E-Mail an Mitarbeiter zu versenden.

Hierzu klicken Sie auf den Button ,Auftrag versenden®, der sich neben dem Antwort-Button
befindet.

Der Auftragstext wird dann an das E-Mailcenter geleitet, wo Sie nur noch die Mitarbeiter aus
der Empfangerliste auswahlen missen oder Empfanger auch manuell eintragen kénnen.
Zum Auftrag kdnnen Sie auch Anhange an die Mail anhangen.
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Verkniipfungen zu anderen Bereichen

Auftrage kann man auch von anderen Bereichen der Software aus erstellen, denn meist
fallen sie ja im Workflow an und sollten deshalb auch direkt an der entsprechenden Stelle
erstellt werden.

So kénnen Uber die Artikeldetailseiten der Departmentbreakdowns direkt Auftrage erstellt
werden, die dann automatisch in der To Do Liste dem richtigen Department zugewiesen
werden. Von der Detailseite aus sind diese mitsamt allen Antworten auch wieder einsehbar.

Details zu Einzelposten

EBezeichonung: | Barbiarspiegel b
UNTERARTIKEL ANLEGEN: w

Anzahl:

Bildnurnmerin): Bild 26 LHEIEEE

| ourehsuchen.. |

Foto hinzufligen:

&) PreProducer, - - Mozilla Firefox El@]gl

Echreibung:

{_i preproducer.com | https:fsoftware. preproducer.com/logingpages /todo-add?vall =57

Neuen Auftrag anlegen (Szenographie)

Unerschrif. | To Do: Barbierspiegel -

Ahmessungen:
Frioritat: | bitte wahlen Status: | offen b

FarbeniMuster:

Beschreibung: Zustand: |

£ Eigenschaft hinzufigen
Schaden:
~ Auftrag anlegen % abbrechen

[ECE
Stralie [ Hausnummer:

PLZ } Stadt:
AUFTRAGE FUR DIESEN ARTIKEL IN To-Do-LISTE ERSTELLEN:

Land: | hitte wihlen »
&4 neuen Aufirag anlegen

Kontaktperson (vor O
ORHANDENE AUFTRAGE:
"To Dio: Barhierspiegel", 05.02.2011, 14:53 - 1 Antworten - erledigt

[ adresse verhergen

Eigentiimer\Verleiher &) suswahlen/anlegen

“\‘7‘ ubemehmen w abbrachen

Screenshot: Auftrag aus Breakdown-Artikel heraus erstellten

Die To Do Liste ist auch von den BreakdownUbersichtsseiten der einzelnen Departments aus
erreichbar.

Auch von Uber die Detaileintrage von Stabmitgliedern kénnen Auftrdge angelegt und
abgerufen werden. Dabei sind jeweils die Auftrage der Departments abrufbar, zu dem das
Stabmitglied aufgrund seiner Funktion/Tatigkeit gehort.
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Motive / Drehorte
1. Listenkopf
Funktionen

- Listenkopf anlegen und unterschiedliche Elemente einfligen

Bedienung

Auch Uber die Motivlisten kann der Listenkopf, der im PDF ausgegeben werden soll,
angelegt werden. Da die Motivlisten auf den gleichen Listenkopf wie Stabliste,
Besetzungsliste, Castingliste und Komparsenliste zurtickgreifen, ist auch die Bedienweise
identisch, denn es wird auf die gleiche Eingabemaske zurlckgegriffen (siehe auch Kapitel
"Rollen und Besetzung > Listenkdpfe" und Kapitel "Stabliste > Listenkopf").

Uber den Meniipunkt ,Motive / Drehorte* gelangen Sie zur Eingabemaske des Listenkopfs.
Diese besteht aus einer Tabelle mit sechs zunachst leeren Feldern, in die Sie jetzt
verschiedene Elemente fir den Listenkopf einsetzen kénnen. Solche Elemente sind
Adressfeld, Logo, Liste von Stabmitgliedern und ein frei editierbares Schreibfeld.

Durch klicken in die leeren Tabellenfelder wird ein Popup gedffnet, in dem Sie zwischen den
Elementarten, die Sie in den Listenkopf einsetzen mdchten, auswahlen kénnen.

Listenkopf

& PreProducer - - Windows Internet Explorer

& https://software. preproducer.com/login/pages/pageheader?vall =1&5id=10049001 & E‘

fiic. Rollen. /B i Castingli Agenturlist|

a -- Wi [E=REEN
& PreProducer - - Windows Inte... Auswahl bearbeiten
|:§ https://software.preproducer.com/login/pa i@ Q| ’ .
PRODUKTION SFIRMA
Kopf bearbeiten ider Becker (@] PolyArtis
" 768 Waldowsir. 19
4 768 13156 Berlin
© kein Element Ijiyartis.de Deutschisnd

Kontakt: Alexander Backer

|
PolyArtis Filmproduktion f
clott

i _polyartis de
@) Adresse

@ Logo

© stabmitglieder N@nal Waldowstr. 19
= 13156 Berlin
2 frei editierbar 2
: . | vsenwer |
[ weiler | ) KIKA Kinderkanal
jia.de
99094 Erfurt

Deutschiand

# %7 ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Listenkopf bearbeiten mit Folgepopup fiir Adressenauswahl

Nachdem Sie sich fiir einen Elementtyp entschieden haben (durch klicken auf den
entsprechenden Radiobutton), den Sie anzeigen mdchten, gelangen Sie Uber den Weiter-
Button innerhalb des Popups zu einer Auswabhlliste, die je nach Elementtyp aus im Projekt
angelegten Adressen, Logos oder Stabmitgliedern besteht. Wenn das Schreibfeld als
Element ausgewahlt wurde, besteht natiirlich keine Auswahlmdéglichkeit. Der Text kann direkt
eingetragen und ggf. formatiert werden.

Um die Auswahl in den Listenkopf zu Ubernehmen und spater im PDF anzuzeigen, klicken
Sie nun auf den Ubernehmen-Button. Auf diese Weise werden auch alle weiteren (bis zu 9)
Listenkopfelemente angelegt.
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2. Motivliste
Funktionen

- neues Motiv anlegen

- Drehorte anlegen und Motiven zuordnen
- Motive sortieren

- Motive und Drehorte |6schen

- Sperrtage und Termine anlegen

- Adressbuchimport / -export

Bedienung

Neues Motiv anlegen

Wenn Sie die Motivliste erstmals aufrufen, werden Sie darin mdglicherweise bereits Motive
vorfinden. Es existiert eine Verknlpfung zwischen den sog. Szenenkopfen, also den
Bildiberschriften der Drehbuchszenen und den Motivangaben der Drehbuchauszlge.
Werden Uber das Drehbuch oder die Drehbuchauszige Motive zu den Szenen angelegt,
befinden diese sich automatisch auch in der Motivliste. Umgekehrt kdnnen Motive, die tber
die Motivliste angelegt wurden, tber die Auswabhllisten der Drehbuchszenen und der
Drehbuchauszige dort ausgewahlt und tbernommen werden.

Im oberen Bereich der Motivlistentabelle finden Sie u.a. den Button ,neues Motiv anlegen®.
Wenn Sie darauf klicken, 6ffnet sich ein Popup, Uber das Sie ein neues Motiv anlegen
kénnen.

Motive / Drehorte - Ubersicht
lorer e =

@ https,//software preproducer.com/login/pages/decoration-add?&sid=0 @& D| G neues Moty anlegen fi Drehorte ins Adressbuch

(= PreProducer - - Windows Internet Explorer

Bild{es Drehort / Adresse Ansprechpartner bearbeiten
Neues Motiv anlegen e prechps
kein Drehort gewahit &7 Mollv-/Drehortdaten
Hauptmativ: m Eintrag loschen
Submotiv kein Drehort gewahlt & Motiv-/Drehortdaten
{falls vorhanden)
Eintrag loschen
Art des Motivs: [ originalmotiv = m '
Mietshaus Mitte & Motiv-/Drehortdaten
g5 Moliv anlegen $8 ebbrechen Schwartzkopiisr, 9
- 10115 Berlin E Sperntage/Termine
Deutschland
2,75 Wemigerode Innenstadt Stadt Wernigerode &7 Motiv-/Drehortdaten
Friedenstrate 2 Markiplatz 1 ——
16341 Panketal 33855 Wemigerode E Spertage/ Termine
E-Mail: info@stadi- Tel: 03943 12345
wemigerode de E-Mail: info@stadt-
Homepage wernigerode.de
www.wemigerode de Homepage:

www.wernigerode. de

Siediung Blankenburg

Screenshot: Motiviiste mit Popup ,neues Motiv anlegen”

In dem Popup gibt es drei auszuflillende Parameter. Zuerst geben Sie dem Motiv die
Bezeichnung, die es laut Drehbuch hat und nutzen daflir das Eingabefeld ,Hauptmotiv*.
Sollte Ihr sich Ihr Motiv im Drehbuch in mehrere Untermotive unterteilen, kdnnen Sie diese
Spezifizierung unter ,Submotiv angeben. Ein typisches Beispiel fir Haupt- und Submotiv
ware eine Wohnung mit mehreren Zimmern, die laut Drehbuch bespielt werden. Im
Drehbuch ware die Motivangabe dann z.B. ,Wohnung — Schlafzimmer* oder ,Wohnung —
Kiche®. Sie wirden in das Popup in diesem Fall ,Wohnung“ als Hauptmotiv und
~Schlafzimmer® oder ,Kiiche® als Submotiv eintragen. Durch diese Unterteilung kénnen die
Motive innerhalb von PreProducer besser einander zugeordnet werden (z.B. tber
Bilderablagen im Drehplan). Sollte Ihr Motiv sich nicht in weitere Submotive unterteilen,
konnen Sie das Eingabefeld zum Submotiv natlrlich frei lassen.
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Der dritte Parameter klassifiziert ein Motiv nach seiner Art. Als Arten wird zwischen
Originalmotiv, Atelier und Aufdenbau durch Atelier unterschieden. Diese Unterscheidung ist
vor allem flr die automatisierte Einordnung von Motiven in die Kalkulation wichtig.

Nachdem Sie alle bendtigten Angaben zum Motiv vorgenommen haben, speichern Sie diese
durch klicken auf den Button ,Motiv anlegen®. Damit wird das Motiv in die Motivliste
Ubernommen.

Drehorte anlegen und Motiven zuordnen

Von der Ubersichtstabelle der Motivliste aus gelangen Sie iber den Button
,Motiv-/Drehortdaten auf eine Detailseite zu jedem angelegten Motiv. Hier wird nun,
aquivalent zur Besetzungsliste, dem Motiv ein Drehort zugeordnet bzw. angelegt. Klicken Sie
dazu auf den Button ,Drehort auswahlen auf der Detailseite.

Es o6ffnet sich ein Popup, Uber das Sie im oberen Bereich einen neuen Drehort anlegen
koénnen, indem Sie den Drehortnamen in das Eingabefeld eintragen und dann auf den Button
,Drehort anlegen® unterhalb des Eingabefelds klicken. Der Drehort erscheint im unteren
Bereich des Popups (aus Liste auswahlen) und kann nun gespeichert und damit dem Motiv
zugeordnet werden.

Wenn Sie zu anderen Motiven bereits Drehorte angelegt haben, finden Sie diese ebenfalls in
dem Popup aufgelistet. Sollten Sie Ihr Motiv an einem Drehort einrichten wollen, der auch flr
ein anderes Motiv genutzt wird, kbnnen Sie diesen Drehort einfach aus der Liste auswahlen
und mussen ihn nicht erneut Uber das Eingabefeld anlegen.

& PreProducer - - Google Chrome E‘E@

= aten bearbeiten
£} https://software.preproducer.com/login/pages 000005!
-
ok ) Drehort auswahlen
neuen Drehort anlegen A
Drehoriname: I
ginalmotiv
Drehort anlegen 32 abbrechen E Motivart andem
aus Liste auswahlen 7 iibemehmen sz abbrechen
7 Bertelsmann Palais
2 Bucher Forst
_' Mietshaus Mitte
=) Musterburg
) Rathausplatz
5 Siedlung Blankenburg
2 villa Borbone
”) Wernigerode Innenstadt
7 kein Drehort
% lbemehmen sz abbrechen

Screenshot: Popup - Drehort zu einem Motiv anlegen
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Nachdem ein Drehort flir das Motiv angelegt bzw. dem Motiv zugeordnet wurde, kbnnen nun
detaillierte Angaben zum Drehort gemacht werden. Dazu gehdéren die Adressdaten, die
Kontaktdaten (gemeint ist der Ansprechpartner flr den Drehort), die Moglichkeit Fotos
hochzuladen und Angaben zur Infrastruktur des Drehorts.

Angaben zum Drehort M2 8us Adressbuch importieren | @8 in Adressbuch exportieren

Drehort: | Staatsbibliothek Berlin 8% anderen Drehort wahlen

E Sperrtage/ Termine

Foros:

ADREZSE, Foto hin:uf'ugen' | Datei auswihlen | Keine ausgewshlt

co:
Strom:
Strake / Hausnummer:

S Wasser: | bitte wahlen [+] Gas: | bite wahlen [+]

Internet:
Land: | bitte wahlen [=] neme

( Brs( jor Ot :
omakipals T O Drehortbeschreibung

[ _| Adresse verbergen

Konaxr:

Telefon: 9 ¥

egbeschreibung

Parken: Toiletten:
Neb:
[C] Kontakt verbergen 2 3
CateringfAufenthalt: Maske/Garderobe:
ANSPRECHPARTNER: (& auswahlen/anlegen
7 “
GPS Koordinaten: MNahe zum Wasser:
KommantariMemuo:
i
| Memao in Liste anzeigen “ A

Mebenraume:

A

1 Drehotmerkmal hinzufiigen

* Ubemehmen gg abbrechen

Screenshot: Formular Drehortdetails

Zu den vorhandenen Eingabefeldern lassen sich weitere durch Klicken auf den Plus-Button,
der sich hinter einigen Eingabefeldern befindet, hinzufligen.

Ansprechpartner zum Drehort lassen sich hier ebenfalls anlegen oder auswahlen. Das
Prinzip ahnelt dabei dem des Anlegens / Auwahlens des Drehorts selbst: Wenn Sie zum
Ansprechpartner auf den Button ,anlegen/auswahlen® klicken, 6ffnet sich ein Popup, tber
das Sie einen neuen Ansprechpartner eintragen oder aus einer Liste bereits vorhandener
Ansprechpartner auswahlen kénnen. Nachdem Sie lhre Auswahl getroffen haben, kénnen
zum Ansprechpartner auf der Detailseite des Drehorts nun Adress- und Kontaktdaten
eingetragen werden.

Zu den vorhandenen Drehortmerkmalen, also infrastrukturellen Eigenschaften eines
Drehorts (wie z.B. Standorte von Toiletten, Stromanschlissen, Aufenthaltsraumen etc.)
lassen sich die vordefinierten Eingabefelder um weitere erganzen. Dazu klicken Sie auf den
Button ,Drehortmerkmal hinzufiigen® unterhalb der vorhandenen Eingabefelder der
Drehortmerkmale. Es legt sich nun ein kleines Popup Uber die Seite, in das Sie die
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Bezeichnung der neu anzulegenden Eigenschaft eintragen kénnen. Wenn Sie dann auf den
Button ,anlegen” im Popup klicken, wird auf der darunter liegenden Detailseite ein
Eingabefeld hinzugefugt, dem die Bezeichnung des Merkmals voransteht.

DREHORTMERKMAL HINZUFUGEN [x]

Bezeichnung: |

"..r' anlegen w abbrechen

Screenshot: Popup fiir das Anlegen eines weiteren Drehortmerkmals

Méglicherweise andert sich wahrend der Produktionsplanung der Drehort zu einem Motiv.
Fur diesen Fall gibt es auf der Detailseite eine Funktion, die das Umdisponieren eines Motivs
auf einen anderen Drehort mit nur wenigen Mausklicks ermdglicht.

Rechts neben dem Eingabefeld fir den Drehortnamen befindet sich der Button ,anderen
Drehort wahlen®, Uber den die Funktion aufgerufen wird. Wie schon beim anlegen des
Drehorts, wird ein Poup gedffnet, Uber das entweder ein neuer Drehort angelegt oder aber
ein vorhandener ausgewahlt werden kann. Durch Klicken auf den Ubernehmen-Button im
Popup wird dem Motiv ein neuer Drehort zugeordnet. Der bisher gewahlte Drehort wird aus
der Datenbank aber nicht geléscht. Sofern ihm keine weiteren Motive zugeordnet ist, wird er
(bzw. seine Daten) im Bereich ,Drehortvorschlage® abgelegt und kann von dort aus auch
wieder einem Motiv zugeordnet werden (siehe Kapitel: Drehortvorschlage > Drehort einem
Motiv zuordnen).

Motiv-/Drehortdaten bearbeiten =

[ & PreProducer - - Goc?gleﬁlrm ‘ E‘ﬂu

B https://software.preproducer.com/|ogin/pages/decoration-cast?vall =300000555

Foto FOR MoTivLISTE AUSWAHLEN:

Drehort fiir Motiv "Bibliothek / Lesesaal™ auswihlen

neuen Drehort anlegen

Drehortname: |

é aus p ﬁ in Adressbuch exportieren

38 anderen Drehort wahlen

I-L;-I Drehort anlegen R abbrechen

aus Liste auswahlen

© Bertelsmann Palais

© Bucher Forst

Foto hinzufiigen: Keine susgewshlit

@ Mistshaus Mitte

Strom:

) Musterburg

© Rathausplatz wasser | pite wanlen [] Gas | bitte wanien [=]

@ Siedlung Blankenburg Internet

@ staatsbibliothek Berlin

@ villa Borbone o Drehortbeschreibung

© wernigerode Innenstadt
© kein Drehort

7 bemehmen $8 sbbrechen

Wegbeschreibung

Screenshot: einem Motiv einen neuen Drehort zuordnen
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Wie schon in der Besetzungs- Casting- und Stabliste gibt es auch flir Drehorte die
Mdglichkeit des Imports in das Adressbuch lhres persénlichen PreProduceraccounts und des
Exports aus dem Adressbuch in die Motivliste.

Die Funktionsweise ist gegenluber den anderen Bereichen im Grunde genommen identisch.
Einzig die Zuordnung der Kontakte beim Export in das Adressbuch sollte statt in den Bereich
Darsteller oder Stab, sondern in den Bereich Drehorte erfolgen.

Zur Funktionsweise des Adressbuchimports und-exports lesen Sie bitte das Kapitel ,Rollen /
Besetzungsliste >> Darsteller importieren/exportieren®. Die Bedienung ist auf die Eintrage
der Motivliste (wie auch der Stabliste) genauso anzuwenden.

Motive sortieren

Motive lassen sich im Bereich ,Motive / Drehorte” zum einen nach Motiven geordnet (also als
klassische Motivliste) und zum anderen nach Drehorten geordnet sortieren.

Diese unterschiedlichen Darstellungen kénnen Sie Uber die Reiter oberhalb der Motivliste
abrufen.

e WA=l nach Drehorten sortiert _@PDF—DDWHIDEUSZ: bitte wihlen: E|

Motive / Drehorte - Ubersicht

1 neues Motiv anlegen g5 Drehorle ins Adressbuch

Motiv Bild(er) Drehort !/ Adresse Ansprechpartner bearbeiten

Screenshot: oberer Abschnitt Motivliste mit Reiter fiir Sortierung nach Drehorten

Bei der nach Drehorten sortierten Ansicht der Motivliste werden alle Motive, die an einem
Drehort gedreht werden, zusammengefasst dargestellt.

nach Motiven sortiert |EET NIyl Rl E| PDF-Downloads: | bitte wahlen: IZ|
Drehortliste
.~ neuen Drehot anlegen g Drehorte ins Adressbuch
Drehort Motivie) Adresse Ansprechpartner bearbeiten
BERTELSMANN PALAIS -Palast/ Schlafimmer  nter den Linden 1 Drehortdaten

[

: -Schloss / Speisesaal 10117 Berlin EI Sperrtage/ T
. perrtage; [ ermine

m Eintrag entfemnen

Drehartdaten

[

E Sperrtage/ Termine

BUCHER FORST -Wald Wiltbergstr. 1

13125 Berlin
Deutschland

m Eintrag entfemen

MIETSHAUS MITTE -Altes Haus Schwartzkopffstr. @ " Drehartdaten

10115 Berlin
Deutschland

i

E Sperrtage/ Termine

m Eintrag entfemnen

Screenshot: Drehortliste

Sie gelangen von dieser Liste auch auf eine Detailseite zu jedem Drehort, die im
wesentlichen der Detailseite entspricht, die Sie auch lber die nach Motiven geordnete Liste
erreichen. Allerdings gibt es hier an Stelle der Funktion ,Drehort zuordnen® die Funktion
,Motive zuordnen®.

Wenn Sie Uber die Detailseite eines Drehorts die Funktion ,Drehort zuordnen” auer_J_fen,
offnet sich ein Popup, in dem Sie alle vorhandenen Motive aufgelistet bekommen. Uber
Checkboxen lassen sich jetzt mehrere Motive auswahlen und dem Drehort zuordnen.
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Drehortdaten bearbeiten

Angaben zum Drehort

Drehort: | Bertelsmann Palais

-
PreProducer - - Google Chrome
g

l.:. =) ﬂﬂ

8 https://software.preproducer.com/login/pages/location-selectdecotva

001C

aus Liste auswahlen
Altes Haus
Altstadtgassen

BACKSTAGE HAUNTED HOUSE

Barbierladen
Bibliothek/Lesesaal
Block Party 1974

Bronx Streets

BY THE ROAD
Biroraum am Flughafen
CAVE

Forest

GARAGE

Garten

1 Y i

folgende(s) Motiv{e) mit diesem Drehort besetzen: i E

BACKSTAGE HAUNTED HOUSE - Flughavenlobby und Empfang

ﬁ aus Adressbuch importieren @ in Adressbuch exportieren

Palast/ Schlafzimmer, Schloss / Speisesaal

38 Motiv(e) zuordnen

fur Motiv:

Foto FOR LisTE AUSWEHLEN:
keln ;
Bild

Fotos:

m

Screenshot: mehrere Motive einem Drehort zuordnen

Motive und Drehorte Ioschen

Datei auswéhlen | Keine ausgewshlt

Foto hinzufiigen:

Strom:
Wasser: ;biﬂewéhlen Iz[ Gas: | bitte wahlen B

Internet: |

Drehortbeschreibung;

Motive lassen sich nur dann I6schen, wenn ihnen keine Drehorte zugeordnet sind. Sie
werden in der Liste die Loschfunktion daher nur zu Motiven ohne Drehort vorfinden.
Klicken Sie bei Motiven ohne Drehortzuordnung auf den Button ,Eintrag I6schen® (rechte

Spalte in der Liste).

ALTSTADTGASSEN

jERE:

BACKSTAGE HAUNTED HOUSE

BACKSTAGE HAUNTED HOUSE - FLUGHAVENLOBBY UND
EMPFANG

P25

Wernigerode Innenstadt

Friedenstrafie 2
16341 Panketal

E-Mail: info@stadt-
wernigerode.de
Homepage:
www.wernigerode.de

Siedlung Blankenburg

Kurze Str. 12
12345 Berlin
Kontakt: Herr Miller

Memo: kkmemo
Tel: 030 123 45 67

kein Drehort gewahlt

kein Drehort gewahlt

Stadt Wernigerode

Marktplatz 1

38855 Wernigerode
Tel: 03943 12345
E-Mail: info@stadt-
wemigerode.de
Homepage:
www.wernigerode.de

" Motiv-/Drehortdalen

[

E Sperttage/ Termine

Agentur Guckinsland

Motiv- /Drehortdaten

&

m Eintrag loschen

& Motiv-/Drehortdaten
m Eintrag loschen

Screenshot: Ausschnitt Motivliste mit Motiven ohne Drehortzuordnung

Uber ein Popup werden Sie gebeten, das Léschen zu bestatigen. Wenn Sie Zugriffsrechte
auf die Kalkulation haben, wo das Motiv bereits eingetragen ist, kdnnen Sie mit Hilfe einer
Checkbox zusatzlich die Option wahlen, dass das Motiv auch aus der Kalkulation geléscht
werden soll. Wenn Sie keine Zugriffsrechte fur die Kalkulation besitzen, erscheint diese
Option nicht. In der Kalkulation bleibt das Motiv dann erhalten.
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Loschen bestétigen

Bitte bestatigen Sie das Lischen des Eintrages:

"Garten”

[C] alle zugehdrigen Mofivkosten aus der Kalkulation entfernen

7 bestdtigen 3 abbrechen

Screenshot: Popup - Motiv I6schen bei Zugriffsberechtigung fiir die Kalkulation

Wenn Sie einen Drehort I16schen méchten, spielt es keine Rolle, ob ihm ein Motiv zugeordet
ist oder nicht. Das Loschen nehmen Sie uUber die nach Drehorten geordnete Liste
(Drehortliste) vor. Da in der Kalkulation stets nach Motiven kalkuliert wird, spielt es fiir den
Léschvorgang von Drehorten keine Rolle, ob Sie Zugriffsrechte auf die Kalkulation besitzen.

Drehortliste

& neuen Drehort anlegen g Drehorte ins Adressbuch
Drehort Motivie) A Ansprechpartner bearbeiten
G PreProducer - - Google Chrome = | (5
— - — & Drehortdaten
i | & https://software.preproducer.com/login/pages/delete-confirm?vall=300(

E Sperrtage/ Termine

Laéschen bestatigen ’ m Eintrag entfernen

Bitte bestitigen Sie das Lischen des Einfrages:

"Bertelsmann Palais" Drehortdaten

[

E Sperttage/ Termine

¥ et % il m Eintrag entfernen
MUSTERBUH Schigsser & Garten MV eV. &’ Drehotdaten
~ il ——— e - -
i | TRaraRE Flerr MeTer (FTauemeister) [T spertage/ Termine

m Eintrag entfermen

Screenshot: Loschfunktion in Drehortliste

Sperrtage und Termine anlegen

Das Anlegen von Sperrtagen und anderen Terminen fur Motive ist identisch mit der
gleichnamigen Funktion in der Besetzungsliste und der Stabliste. Es wird der gleiche
personliche Kalender verwendet.

Sobald ein Drehort angelegt wurde, besitzt dieser auch einen persdnlichen Terminkalender,
in den Sperrtage aber auch andere Termine eingetragen werden kénnen.

Auf den Terminkalender gelangt man entweder von der Ubersichtsseite der Motivliste und
Drehortliste oder vom Detaileintrag eines Motivs/Drehorts Uber den Button ,Sperrtage /
Termine® [ seerage/Temine .

Wenn Sie auf den Button geklickt haben, wird der persénliche Kalender in einem Popup
geoffnet. Angezeigt wird immer der aktuelle Monat und wird aktuelle Tag ist umrandet
dargestellt. Um auf einen anderen Monat zu gelangen klicken Sie bitte auf die Pfeilsymbole
(<< und >>)in der Kalenderuberschrift.

Um in dem Kalenderpopup nun einen Sperrtag oder einen anderen Termin anzulegen,
klicken Sie im Kalender zunachst auf den betroffenen Tag. Daraufhin vergréRert sich das
Popup nach rechts und es wird lhnen die Option angezeigt, den ausgewahlten Tag als
Sperrtag zu markieren oder ihm einen anderen Termin zuzuordnen.

Uber den Button ,als Sperrtag markieren* kdnnen Sie den einzelnen ausgewahlten Tag zum
Sperrtag fur lhren Drehort machen. Damit Sie diesen Vorgang nicht fiir jeden einzelnen Tag
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wiederholen mussen, wenn eine ganze Reihe von aufeinanderfolgenden Sperrtagen
anzulegen ist, kdnnen Sie unterhalb des Buttons auch einen Zeitraum definieren, Uber den
zusammenhangend Sperrtage markiert werden sollen.

Um einen Sperrtag wieder zu lI6schen, gehen Sie erneut auf das Terminkalender-Popup und
klicken auf den als Sperrtag markierten Tag im Kalender. Rechts im Popup gibt es nun einen
Button, Gber den man die Markierung als Sperrtag wieder auftheben kann.

Terminkalender

Bertelsmann Palais -

Januar 2012 Userschr For Mo, 2. Januar 2012
Mo Di Mi Do Fr Sa So .
— I W Seoiriag rairtheben I

mehrere aufeinanderfolgende Sperrtage definieren:
o2 3 4 5 6 7 8

von: | (02012012 $% bis: 2x

& enlegen

Zeitraum Bezeichnung

kein Eintrag vorhanden

£ neuen Termin anlegen
7 Fenster schiiefien
LEGENDE:

_| vorproduktionszeit [ Drenzsit [l Postproduktion

Screenshot: Kalenderpopup eines Drehorts mit Sperrtagmarkierung

Termine, die keine Sperrtage sind, tragen Sie unterhalb der Sperrtage im Popup ein, indem
Sie auf den Button ,neuen Termin anlegen® klicken. Im Popup wird nun eine neue
Eingabemaske geladen, in die Sie genaue Angaben zu dem Termin machen kénnen. Es
kdnnen fur jeden Tag beliebig viele Termine angelegt werden.
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3. Drehortvorschlage

Die Drehortvorschlage entsprechen der Castingliste im Bereich Rolen / Besetzung. Hier
sollen potentielle Drehorte angelegt werden konnen, die spater von der Regie besichtigt
werden sollen und die ggf. fur die Ubernahme in die Motvliste in Frage kommen.

Funktionen

- Drehort — Unterschiede zur Motivliste

- Besichtigungstermin anlegen

- Drehortvorschlag einem Motiv zuordnen
- Drehortvorschlage sortieren

Bedienung

Drehort — Unterschiede zur Motivliste

Das Anlegen eines neuen Drehorts funktioniert auf die gleiche Weise wie in der Motiv- bzw.
Drehortliste (siehe Kapitel: Motivliste > Drehorte anlegen und Motiven zuordnen). Auch die
Termine und Sperrtage zu einem vorgeschlagenen Drehort werden genauso eingetragen,
wie bei einem Uber die Motivliste angelegtem Drehort. Das Ldschen eines Drehorts ist
ebenfalls identisch.

Es gibt jedoch einige wichtige Funktionen, die nur bei den Drehortvorschlagen zur Verfigung
stehen. Zum einen ist das die Mdglichkeit, zu einem Drehort Besichtigungstermine
anzulegen (quasi aquivalent zu den Castingterminen in der Castingliste), zum anderen die
Funktion, einem Drehortvorschlag ein Motiv zuzuordnen, fir das er als Drehort in Frage
kommen kénnte.

Drehortvorschlag - Daten bearbeiten =

Angaben zum Drehort & aus Adressbuch importieren ﬁj in Adressbuch exportieren
. ; | Palast/ Tar
Drehort: | Sjedlung Blankenburg Vorschlag fir: .-.8 etivCadmgiaiiia

[F sperage/Termine Motivbesichtigung: Mo, 26. Juli 2010, 12:00-14:00 . 55

ADRessE! Foto FOR LisTE auswwi HLEN:

do keln
Blld

Stralie / Hausnummer. | Kurze Str. 12

PLZ [ Stadt. | 12345 Berlin

Screenshot: Detailseite Drehortvorschlag (Ausschnitt) mit Kennzeichnung spezifischer Funktionen
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Besichtigungstermin anlegen

Sie kénnen zu einem Drehort beliebig viele Besichtigungstermine anlegen. Gehen Sie dazu
auf die Detailseite eines Drehortvorschlags und klicken Sie im oberen Bereich, rechts neben
dem Drehortnamen auf den Plus-Button. Es wird nun ein Formular gedffnet, das Sie u.U.
bereits aus den Produktionskalendern kennen.

Hier kann jetzt festgelegt werden, an welchem Tag und zu welcher Uhrzeit, sich welche
Leute zur Motivbesichtigung treffen. Wenn mehrere Besichtigungstermine in bestimmten
Intervallen vorgesehen sind (z.B. taglich, wochentlich), kann dies tUber die Auswahlliste
,<diesen Termin wiederholen® eingestellt werden.

Die Terminart ist bereits auf ,Motivbesichtigung“ eingestellt und als Treffpunkt/Ort wird die
Motivadresse automatisch eingetragen.

Termindaten anlegen/bearbeiten

Bezeichnung: I

Terminart | Motivbesichtigung E[
Saiad| ex | mh:mmy [ ganztagig
Ende: I x| (hh:rmm]

TreffpunkiiOrt  Bertelsmann Palais
Palast/ Schlafzimmer - Schloss / Speisesaal
Unter den Linden 1
10117 Berlin

) Treffounkt auswahlen

diesen Termin wiederholen: | bitte wahlen E[ bis zum: | ¥

Darsteller: &) Darsteller auswahlen

Stab: &) Stab auswahlen

sonstige Personen: -@ Personen auswahlen

S

#4 Termin versenden

7 libemehmen 8 abbrechen

Screenshot: Eingabeformular zum Anlegen eines Besichtigungstermins

Nachdem Sie alle benétigten Angaben zum Besichtigungstermin vorgenommen haben,
klicken Sie auf den Ubernehmen-Button unterhalb des Formulars.

Der Besichtigungstermin wird nun sowohl zum Drehortvorschlag gespeichert und auf der
Ubersichtsseite der Drehortvorschlage sowie der Detailseite des Drehorts angezeigt, als
auch direkt in den Produktionskalender mit Gbernommen. Sie werden daher auch nach dem
Speichern des Termins zunachst auf den Kalender der entsprechenden Produktionsphase
geleitet und nicht zur Liste der Drehortvorschlage. Die Liste selbst steuern Sie tber die
Mendleiste an.

Weitere Besichtigungstermine lassen sich von der Detailseite des Drehortvorschlags durch
erneutes Klicken auf den Plus-Button hinzufligen und auf die gleiche Weise editieren.
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Drehortvorschlag einem Motiv zuordnen

Ahnlich wie im Castingbereich fiir Rollen und Darsteller kdnnen Drehortvorschldge Motiven
zugeordnet werden, fir die sie als potentieller Drehort in Frage kommen. Prinzipiell kénnen
mehrere Motive einem Drehortvorschlag zugeordnet werden, denn in der Praxis werden ja
auch oft mehrere Motive an einem Drehort abgedreht.

Um einem Drehortvorschlag ein oder mehrere Motive zuzuordnen, klicken Sie auf den Button
,Motive zuordnen®, der sich rechts neben dem Drehortnamen auf der Detailseite befindet.

Es o6ffnet sich ein Popup, in dem alle im Projekt angelegten Motive (Uber Drehbuch, Auszige
oder Motivliste) aufgelistet sind.

Wahlen Sie durch die Aktivierung der Checkboxen die Motive aus, fir die der Drehort in
Frage kommt und klicken Sie danach auf den Ubernehmen-Button unterhalb der Liste.

Drehortvorschlag - Daten bearbeiten =

Angaben zum Drehort &j sus Adressbuch importieren ﬁ in Adressbuch exportieren
Drehort: | \illa Borbone i
Vorscma = 38 Motiv(e) zuordnen
| PreProducer - - Google Chrome = e . - i
E htigung: kein Termin
& https://software.preproducer.com/login/pages/location2-selectdeco?vall=9

ADRESSE! . [ISTE AUSWAHLEN:

Motiv({e) zuordnen ‘
Stralie =

aus Liste auswahien ‘

Ol attes Haus

Ol mitstadtgassen = — . =

= zufiigen: Keine ausgewshit
Kontakil | C] BACKSTAGE HAUNTED HOUSE

[Tl BACKSTAGE HAUNTED HOUSE - Flughaveniobby und Empfang svone Toon

[Tl Barbierladen . ;
Kowrmcd | _ Wasser: | Warmwasse [=] Gas: | ja [=]

Bibliothek [ Lesesaal

[ Block Party 1974 h¥anet Sy

[C] Bronx Streets

I Echreibung:

[l BY THE ROAD

[ _Riiraraum am Fluahafen =

Web .

Screenshot: Detailseite Drehortvorschlag (Ausschnit) mit Popup fiir Motivzuordnung

Die Auswahl wird gespeichert und dann auf der Detailseite angezeigt. Auch auf der
Ubersichtsseite werden die Motive zum Drehortvorschlag nun angezeigt.

Drehortvorschlage sortieren

Im oberen Bereich der Liste Drehortvorschlage befindet sich eine Auswahlliste, die es
erlaubt, die Drehorte nach verschiedenen Parametern zu ordnen. Diese Ordnungs-
Parameter sind: Nach Besichtigungstermin, nach zugeordnetem Motiv und nach Alphabet
(der Drehortnamen). StandardmaRig sind die Drehortvorschlage nach Besichtigungstermin
geordnet. Wenn Sie die Liste nach einem anderen Parameter ordnen, wird die Liste danach
in dieser Reihenfolge auch dauerhaft bis zur nachsten Auswahlanderung gespeichert.
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Auflésung, Storyboard, Shotlist
1. Auflésung und Storyboard

Sowohl die Auflésung als auch das Storyboard dienen der Visualisierung der Geschichte.
Wahrend beim Storyboard das Arbeiten mit Zeichnungen/Bildern im Vordergrund steht, geht
es bei der Auflésung vor allem darum, die Einstellungen in Kamerapositionen und
Kadrierungsgréfien zu beschreiben.

Auf den ersten Blick unterscheiden sich die Tools fur die Auflésung und das Storyboard
nicht, es gibt jedoch eine Reihe von kleineren Funktionen, die fiir unterschiedlichen
Anforderungen an die Tools optimiert sind.

Funktionen:

- Einstellung hinzufugen, bearbeiten, verschieben und lI6schen
- Einstellung einschieben

- Einstellung kopieren (Storyboard)

- Elemente 16schen

- Drehbuchszene 6ffnen

- Besonderheiten Auflésung

- Besonderheiten Storyboard

- Bildbearbeitungstool

Bedienung:

Einstellung hinzufiigen, bearbeiten, verschieben und I6schen

Wenn Sie Uber die Mendleiste ,Auflésung/Shotlist* den Mentpunkt Auflésung oder den
Meniipunkt Shotlist wahlen, gelangen Sie zunéchst auf eine Ubersichtsseite, auf der alle
Bilder laut Drehbuch bzw. Drehbuchausziigen (der Projektfassung) aufgelistet sind.

Die Visualisierung wird szenenweise angelegt. Mit klicken auf den Button ,Auflésung-Szene*
bzw. ,Storyboard-Szene”“ gelangen Sie zu der jeweiligen zu visualisierenden Szene.

Ubersicht Auflosung
Bild-Nr. INTJEXT. Motiv TAGMACHT Spielt. Einst. Vorst. Drel bearbeiten
, BT Mardpla TAG 1 5 0210 034 & Mulasing-Szene

Inhalt: Die Alte kauft bei Jakobs Mutter ein

2 EXT. Altstadtgassen TAG 1 2 01:45 & Auflasung-Szene
Inhalt: Jakob bringt die Einkdufe der Alten zu ihr nach Hause
3 EXT. Haus der Alten TAG 1 1 02:10  071:30 &’ Auflasung-Szene

Inhalt: Die Alte schliei®t das Haus auf und bittet Jakob herein

Screenshot: Ubersichtsseite Auflésung (Ausschnitt)

Um nun eine Einstellung fur die Szene im Storyboard oder der Auflésung anzulegen, klicken
Sie auf den Button ,Einstellung hinzu®.

19 INT. - Barbierladen, Haus der Alten / Kiche - DAMM. ABEND Spt.2 Vorstp.
Inhalt: Die Alte kocht Jakob eine Suppe
Auflésung-Pics Texte

[¥] Anzahl der Einstellungen in Ausziige Gberehmen Summe vorrauss. Drehzeit: h

Screenshot: Detailseite Auflésung (Ausschnitt)
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Es wird nun eine Eingabemaske erzeugt, die aus drei Teilen besteht: einem Teil flr das
Upload von Bildern (Zeichnungen, Fotos), einem Schreibfeld fir den Inhalt der Einstellung
und einem Schreibfeld fir die Visualisierung (Kameraposition, Bildauschnitt,
Kamerabewegung etc.).

Ein Bild laden Sie in das Formular, indem Sie auf den Durchsuchenbutton klicken und von
Ihrem Rechner aus die hochzuladende Bilddatei auswahlen. Nachdem Sie das Bild
hochgeladen und die Inhalts- und Visualisierungsbeschreibungen geschrieben haben,
kénnen Sie durch erneutes klicken auf den Button ,Einstellung hinzu“ eine weitere
Einstellung anlegen. Naturlich mussen Sie zu einer Einstellung auch kein Bild hochladen.

Auflsung - Bild 20 =

Drehbuchfassung 1

gehe zu . [=]
20. INT. - Club - NACHT Spt3 Vorstp.01:10 ook
Inhalt: surreale Traumsequenz l"Q Drehbuchszene offnen
Auflésung-Pics Texte Elemente léschen
. . . " alle Einstellungen léschen

2041 1 i | vorauss. Drehzeit [hh:mm] alls tonte loithan

Inhalt: Texte: Inhalt lschen

Niini erhlicke dakab Texte: Visualisierung léschen

alle Pics laschen

Visualizierung:

Halbnah, profilig, Parallelfahrt

Foto hinzufiigen: | Datei auswdéhlen | Keine ausgewénlt

2042 Ui | vorauss. Drehzeit [hh:mm] i

Inhalt:
Herzog beobachtet Mimi und Jakob

Visualizierung:

2er, Nah - HN auf Herzog und Gast, Handkamera

Foto hinzufiigen: | Datei auswdéhlen | Keine ausgewdnlt

204 3 fi¥  vorauss. Drehzeit [hh:mm] b

Screenshot: Auflésung fiir eine Szene mit Bildern

Sie kénnen sich die einzelnen Bilder auch in OriginalgréRe anzeigen lassen, indem Sie auf
das jeweilige Bild klicken. Das Bild wird dann in einem separaten Popup dargestellt. Jedes
Bild kann auch bearbeitet werden, z.B. kann man sein Format andern, es spiegeln, die
Helligkeit verandern etc. Doch dazu spater mehr. Um ein Bild wieder zu I6schen, klicken Sie
auf das Papierkorb-Symbol rechts neben dem Bild.

Wenn Sie mehrere Einstellungen zu einer Szene haben, kdnnen Sie deren Reihenfolge nach
dem Anlegen auch noch verandern. Klicken Sie dazu auf die blauen Pfeiltasten, die sich
rechts neben jeder Einstellung befinden. Die Einstellungsnummern werden dabei nicht mit
verschoben. Verschieben sie also z.B. Einstellung 20/2 an die Stelle, an der sich zuvor
Einstellung 20/1 befand, wird aus der 20/2 die 20/1 und umgekehrt aus der 20/1 die 20/2.
Sie kénnen die Einstellungsnummern aber manuell Uber das Eingabefeld verandern, in die
die Bildnummer geschrieben wird.

Das Anlegen, Bearbeiten, Verschieben und Léschen von Einstellungen funktioniert bei
Auflésung und Storyboard auf die gleiche Weise.
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Einstellung einschieben

Normalerweise werden neue Einstellungen durch die Funktion ,Einstellung hinzu® hinter die
bereits vorhandenen Einstellungen gesetzt. Da im Arbeitsprozess in der Regel immer wieder
auch Ideen fur Einstellungen hinzukommen, die in der visuellen Chronologie zwischen schon
angelegten Einstellungen liegen und man sicherlich keine Lust hat, diese jedes Mal mit den
Verschiebepfeilen umzupositionieren, gibt es auch die Mdglichkeit, Einstellungen schon beim
Anlegen, zwischen anderen Einstellungen zu positionieren.

Klicken Sie auf den Button ,Einstellung einschieben®. Es 6ffnet sich nun ein Popup, in dem
Sie Uber Ausklapplisten die neue Einstellung zwischen den vorhandenen Einstellungen
positionieren kénnen.

Neue Einstellung einschieben

neues Einstellung: hinter IE‘ Einstellung 20 / 2 E[ einschieben

& Einstellung einschieben % abbrechen

Screenshot: Popup fir das Einschieben einer Einstellung zwischen vorhandene
Einstellungen

Einstellung kopieren (nur Storyboard)

Das Storyboard ist gegenlber der Auflésung oftmals die detailiertere Variante der
Visualisierung, bildet manchmal sogar bereits geplante Schnittfolgen ab. Die Auflésung listet
hingegen nur die zu drehenden Einstellungen auf.

Daher gibt es im Storyboard noch eine besondere Form des Anlegens von Einstellungen.
Uber die Funktion ,Einstellung kopieren® kann eine Einstellung, die bereits einmal in der
Szene verwendet wurde, erneut eingesetzt werden. Es stellt quasi einen Schnitt zurtick auf
die Einstellung dar.

Um die Funktion aufzurufen, klicken Sie auf den Button ,Einstellung kopieren®. Es 6ffnet sich
ein Popup, Uber das Sie mittels Ausklapplisten auswahlen, welche Einstellung kopiert und an
welcher Stelle eingefligt werden soll. Die Einstellung wird dann an der ausgewahlten Stelle
erneut eingefugt.

& PreProducer - - Google Chrom: = |E inzflache.
E https://software.preproducer.com/login/pages/storyboard- copy?vall =90000041227 8i5id=12307.

Einstellung kopieren

Jakobs Gesicht, Nah

zu kopierende Einstellung: Einstellung 20 /1 lz‘
Position: hinter E : bitte wahlen IE‘
bitte wahlen
W Einstellung kopieren % abh

Einstellung 20 / 1

EinstellunE 202 |
0

arren riber zu Jakob und Mimi.

Visualisierung:

P 2er Nah, Overshoulder Fred
fit
Foto hinzufiigen: Keine ausgewdhit
'_,- Einstellung hinzu & Einstellung einschieben Einstellung kopieren
&7 lbemehmen abbrechen

Screenshot: Auswahlpopup fiir zu kopierende Einstellung
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Elemente I6schen

Rechts neben den Einstellungen befindet sich eine Liste mit Léschtools, die das Entfernen
ganzer Elementgruppen erlaubt. Es kdnnen in einem Léschvorgang wahlweise alle
hochgeladenen Bilder (Pics), alle Visualisierungstexte, alle Inhaltstext, samtliche Texte
(Inhalt und Visualisierung) oder auch samtliche Einstellungen zu einer Szene geléscht
werden.

Klicken Sie dazu in der rechten Spalte einfach auf den Elementtyp, den Sie I6schen moéchten
und bestatigen Sie das I6schen Uber das Abfragepopup.

Drehbuchfassung 1 Kopie

| gehe zu .. |Z|
1. EXT. - Alistadigassen, Haus der Alten - TAG Spt1 Vorsip. jiidoks
Inhalt: Jakob tragt die Einkaufe der Alten durch die Stadt W Drehbuchszene offnen
Storyboard-Pics Texte Elemente laschen

alle Einstellungen ldschen
alle Texte ldschen

Texte: Inhalt loschen

Texte: Visualisierung léschen
alle Pics léschen

o

& Die Seite auf https://software. preproducer.com me. ..[BRES)|

Wollen Sie wirklich alle Pics loeschen?

["] Diese Seite am Erstellen zusitzlicher Dialoge hindern.

OK [ Abbrechen |

Foto hinzufiigen: | Dateiauswihlen | Keine ausgewahtt

Screenshot: Pic-Elemente einer Szene l6schen

Besonderheiten Auflésung

Als vor allem fr die Dreharbeiten wichtiges Dokument bietet die Auflésung eine sehr
praktische Information, die bei der Vorausplanung eines Drehtages sehr nutzlich sein kann.
Es ist mdglich, eine Angabe Uber die voraussichtliche Drehdauer zu machen; d.h. wie lange
es in Stunden und Minuten ungefahr dauern wird, bis eine Einstellung eingerichtet und
abgedreht ist.

Dazu befindet sich zu jeder Einstellung in der Auflésung einer Szene direkt neben der Bild-
und Einstellungsnummer ein Eingabefeld fur die Drehdauer. Die Drehdauer aller
Einstellungen einer Szene wird auch am Ende des Formulars addiert.

Nachdem Sie die Angabe zur Drehdauer, sowie auch Angaben zu Inhalt und Visualisierung
eingetragen haben und ggf. die Einstellungsreihenfolge gedndert haben, vergessen Sie
nicht, das Formular zu speichern (Ubernehmen-Button unterhalb des Formulars).

Auflosung-Pics Texte

20111 fiif vorauss. Drehdauer: | 02:35  [hh:mm] ap
Screenshot: Einstellungsiiberschrift mit Eingabefeld zur voraussichtlichen Drehdauer

Eine weitere kleine Funktion, die es nicht im Storyboard gibt, ist die Mdglichkeit, die Anzahl
der Einstellungen direkt in den Drehbuchauszug der jeweiligen Szene zu Ubertragen. Dazu
aktivieren Sie bitte die Checkbox bei ,Anzahl der Einstellungen in Ausziige Ubernehmen®, die
sich unterhalb des Formulars befindet.
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Besonderheiten Storyboard

Sowohl im Storyboard als auch in der Auflésung ist es méglich, Plansequenzen darzustellen
(werden durch einen Pfeil miteinander verbunden). Dazu Iadt man zu einer Einstellung
einfach mehrere Fotos/Zeichnungen hoch. Im Gegensatz zur Auflésung kdnnen in einer
Storyboardszene zu jedem hochgeladenen Bild ein Inhaltstext und ein Visualisierungstext
angelegt und somit zu den einzelnen Kamerapositionen innerhalb der Plansequenz eine
inhaltliche Zuordnung vorgenommen werden.

2/ 7 4 ¥

Inhatt:
Mimi ergreift Jakobs Hand und ...

Visualigierung:
Closeup Hande

Inhalt:
__ fithrt ihn zur Tanzflache.

Visualisierung:

Aufschwenk auf Jakobs Gesicht, Mah

Foto hinzufiigen: | Datei auswihlen | Keine ausgewdahit

Screenshot: Plansequenz im Storyboard mit Kommentierung jedes Bildes innerhalb der Einstellung

Ein weiterer Unterschied liegt in der Darstellung des PDF-Ausdrucks. Die Einstellungen in
der Auflésung werden ausschlief3lich untereinander aufgelistet. Im Storyboard kann man
aber bis zu 3 Einstellungen nebeneinander auflisten.

20. INT. - Club - NACHT Spt. 3 Vorstp. 01:10

Inhalt: surreale Traumsequenz

20/1 20/1-CONT.D 20/1-CONT.D

Inhalt: Inhalt: Inhalt:

Jakob entdeckt Mimi an der Bar, winkt ibr zu ... Jakob lauft zu ihr, umarmt sie. Die beiden gehen zur Tanzflache
Visualisierung: Visualisierung: Visualisierung:

Halbnah auf Jakob, profilig Parallelfahrt mit Jakob mit, in 2er Schwenk mit beiden mit

20/2 20/2- CONT.D 20/3

Inhalt: Inhalt: Inhalt:

Mimi ergreift Jakobs Hand und ... ... fihrt ihn zur Tanzflache. Max und Fred starren riiber zu Jakob und Mimi.
Visualisierung: Visualisierung: Visualisierung:

Closeup Hande Aufschwenk auf Jakobs Gesicht, Nah 2er Nah, Overshoulder Fred

Screenshot: PDF — Darstellung des Storyboards mit 3 Einstellungen pro Zeile
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Bildbearbeitungstool

PreProducer hat ein Bildbearbeitungstool integriert, das es erlaubt, Korrekturen an
hochgeladenen Bildern vorzunehmen. Das Tool soll keine Bildbearbeitungssoftware
ersetzen, erlaubt aber zumindest kleinere, recht nitzliche Anpassungen.

Sie kdnnen ein Bild bearbeiten, indem Sie auf das Bleistiftsymbol klicken, dass sich rechts
neben jedem Bild befindet.

Foto hinzufiigen: | Datei auswahlen | Keine ausgewdhit

Screenshot: Button zur Bildbearbeitung

Sie gelangen zu einer Folgeseite, auf der Sie nun die Bearbeitungstools auf das
ausgewahlte Bild anwenden kdnnen.

Bildbearbeitung

(ELUR G Rl automatisch (1.77 (16:9))
Bearbeitung
Geometrie
Belichtung
& Farbe
Weich- & Scharfzeichnen
2| Bewegungsunschéarfe

%7 bemehmen % abbrechen

Screenshot: Seite der Bildbearbeitungstools
Die einzelnen Bearbeitungstools in Kirze vorgestellt:

Bildformat: Sie kénnen Uber die Ausklappliste oberhalb des zu bearbeitenden Bildes den
Rahmen festlegen, in dem es sich befinden soll. Diese Rahmen entsprechen in ihren
Seitenverhaltnissen den gangigen Film- und Fernsehformaten Academy, 1:1,85,
Cinemascope, 4:3, 16:9 und 1:1,66. Durch die Wahl eines dieser Rahmen kénnen Sie in
Ihrem Storyboard oder |hrer Aufldsung immer mit einer einheitliche FramegroéRRe abbilden,
auch wenn die hochgeladenen Fotos/Zeichnungen nicht immer exakt die selbe Gréle
haben.

Geometrie: Uber dieses Tool kdnnen Sie den Ausschnitt des Bildes festlegen, der innerhalb
des gewahlten Rahmens zu sehen sein soll. Das horizontale oder vertikale Beschneiden
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engt den Bildausschnitt ein, in dem ein Rahmen darum gezogen wird. Das Werkzeug ,Rand
verkleinert das Bild innerhalb des Rahmens und versieht es mit einem umgebenden Rand.
Mit Rotation und Spiegelung kann das Bild gekippt, gedreht oder gespiegelt werden.

(ST TS VTSl automatisch (1.77 (16:9))

Bearbeitung

E= Geometrie

Beschneiden hor.: O— 0
Beschneiden vert. —Q— 32
Rand: P 0
Rotation O— 0

Spiegelung keine |Z|
Belichtung

Farbe

] Weich- & Scharfzeichnen

& Bewegungsunscharfe

%7 bemehmen w abbrechen

Screenshot: vertikal beschnittenes Bild (mit Balken oben und unten)

Belichtung: Mit Hilfe dieses Tools werden mit dem Schieberegler ,Belichtung® der
Tonwertumfang und mit dem Schieberegler ,Gamma“ die Gradationskurve, also quasi der
Belichtungsumfang geandert. Auf diese Weise lasst sich vor allem der Kontrasteindruck
eines Bildes andern.

Farbe: Hier stehen drei Regler zur Verfigung. Mit ,Farbton“ wird die Phase des Farbtons
geandert, also der Farbwert verschoben. Mit ,Sattigung® wird — wie die Bezeichnung schon
vermuten lasst — die Farbsattigung erhéht (Regler nach rechts) oder verringert (Regler nach
links). Mit ,Helligkeit” schlief3lich wird die Gesamthelligkeit des Bildes verandert.

Weich- & Scharfzeichnen: Das Tool besteht aus zwei Reglern, die das Weichzeichnen bzw.
Scharfzeichnen des Bilds erlauben.

Bewegungsunscharfe: Das Tool ermdglicht das Verwischen der Pixel des Bildes in eine
bestimmte Richtung. Mit dem Regler ,Intensitat” legen Sie den Grad des Verwischens und
mit dem Regler ,Richtung® die Verwischrichtung fest.

Alle Effekte werden mit einer minimalen Verzdgerung direkt ausgeflihrt und sind somit
annahernd in Echtzeit zu sehen.

Nachdem Sie die gewtinschten Korrekturen am Bild vorgenommen haben, speichern Sie
bitte die Bildeinstellungen durch klicken auf den Ubernehmen-Button unterhalb des Bilds
oder zum Zwischenspeichern durch klicken auf das Diskettensymbol rechts in der
Uberschrift-Zeile.
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2. Shotlist

Die Shotlist in PreProducer ist die nach Drehtagen geordnete Drehreihenfolge der
Kameraeinstellungen. Sie basiert zum einen auf dem Drehplan und zum anderen auf der
Auflésung. Aus dem Drehplan wird fir die Shotlist ermittelt, welche Szenen an welchem Tag
gedreht werden. Aus der Auflosung wiederum kommt die Information, welche
Kameraeinstellungen zu den einzelnen Szenen gedreht werden. Die Aufgabe der Shotlist
besteht nun darin, die Einstellungen, die an einem Drehtag gedreht werden, in eine
maoglichst effiziente Reihenfolge zu bringen.

Funktionen:

- Drehreihenfolge bearbeiten
- Angaben zu Einstellungen hinzufiigen
- Einstellungen nicht drehen

Bedienung:

Uber den Meniipunkt ,Aufldsung/Shotlist* gelangt man bei Auswahl der Shotlist zunachst auf
eine Ubersichtsseite, in der die zu drehenden Szenen nach Drehtagen geordnet aufgelistet
sind. Zu jeder Szene werden einige Informationen aufgelistet, die aus der Auflésung und den
Drehbuchausziigen bezogen werden. Dies sind die Anzahl der Einstellungen, die
Vorstoppzeit und die voraussichtliche Nettodrehzeit.

Uber den Button ,Shotlist bearbeiten®, gelangt man zur Shotlist des jeweiligen Drehtags und
kann die Drehreihenfolge bearbeiten.

Shotlist - Ubersicht

Bild Einstellungen Vorstopp vorauss. Nettodrehzeit
1. Drenmac: Do, 1. Juu 2010 &’ Shallist bearbeiten

Bild 7 123 01:10 02:45

Bild 8-T1 12345 kA 03:30

Bild 5 1,2,3. 4.5 00:40 04:15

DReHTAG: FR L1 2010 & Shollist bearbeiten

Bild 11 1,23 00:35 02:45
Bild 12 1,23 01:00 01:30
Screenshot: Shotlist Ubersichtsseite nach Drehtagen geordnet (Ausschnitt)

Drehreihenfolge bearbeiten

Es gibt zwei Mdglichkeiten, die Shotlist zu ordnen, um eine mdglichst effiziente
Drehreihenfolge der Einstellungen zu erzielen.

Zum einen kénnen Einstellungen einfach Uber die blauen Pfeiltasten einfach um jeweils eine
Position in der Liste nach oben oder unten gertickt werden.

Zum anderen gibt es die Moglichkeit, Einstellungen auch an weiter entfernte Positionen in
der Liste zu verschieben, ohne sie einzeln von Position zu Position verschieben zu missen.
Uber Klicken auf die rote ®Pfeiltaste kénnen eine oder auch mehrere Einstellungen
ausgewahlt werden und dann durch klicken auf die griine Pfeiltaste £lan eine andere
Position wieder eingefligt werden.

Das verschieben von Einstellungen wird im Browser vorgenommen, ohne dass dafur mit
dem Server kommuniziert werden muss. Vergessen Sie daher nicht, alle Anderungen, die
Sie vorgenommen haben, vor dem Verlassen der Shotlist zu speichern.
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Bild/Einst. Inhalt/Aktion Kamera
[ Bild 20/ 4 Mimi ergreift Jakobs Hand Detail, Handkamera

Drehdauer:
= 5

Datei auswdéhlen

Bild 20 / 1 Mimi erblickt Jakob Halbnah, profilig, Parallelfahrt
I;}Ehdaueri

| 02:35

Screenshot: Drehtag in Shotlist mit zum Verschieben ausgewéhlter Einstellung (Ausschnitt)

Angaben zu Einstellungen hinzufiigen

Die Shotlist bezieht die Angaben zu den einzelnen Einstellungen bekanntlich aus der
Auflésung. Es gibt jedoch die Moéglichkeit, auch direkt Angaben zu erganzen. Das sind zum
einen sog. Pics, also Fotos oder Zeichnungen, die als Visualisierungshilfe dienen, zum
anderen Angaben zur Drehdauer.

Pics fligen Sie auf dem gleichen Weg hinzu, wie auch andere Fotodateien, z.B. in der
Motivliste oder dem Storyboard. Klicken Sie auf den Durchsuchen-Button in der Bilderspalte
der Tabelle und wahlen Sie dann Uber das Dialogfenster von lhrem Rechner die Datei aus,
die Sie einfligen mdchten.

Die Drehdauer, also die Zeit, die voraussichtlich bendtigt wird, eine Einstellung abzudrehen,
kénnen Sie Uber das kleine Eingabefeld, das sich unterhalb der Bild/Einstellungsnummer
befindet, &ndern (Angabe in Stunden : Minuten). Die Anderung wird nach dem Speichern
auch automatisch mit der Angabe in der Aufldsung abgeglichen.

Shotlist fiir 6. Drehtag: Di, 6. Juli 2010

Bild/Einst. Inhalt/Aktion Kamera

Bild 20 /1 Mimi erblickt Jakob Halbnah, profilig, Fa
LRt

| 0235

Screenshot: Eingabefeld fiir die Drehdauer

Einstellungen nicht drehen

Mitunter kann es vorkommen, dass Sie nicht alle Einstellungen zu einer Szene an einem
Drehtag abdrehen kénnen. Im Drehplan gibt es fiir diesen Fall die Méglichkeit, ein Bild zu
teilen und auf mehrere Drehtage zu legen. In der Shotlist kbnnen Sie nun festlegen, welche
der Einstellungen einer solchen Szene am aktuell bearbeiteten Drehtag nicht gedreht werden
sollen.

Direkt vor der Bild- /Einstellungsnummer befindet sich eine Checkbox, die standardmafiig
aktiviert ist. Wenn Sie die Box deaktivieren, wird die betreffende Einstellung im PDF-
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Ausdruck nicht mit aufgelistet und kann an einem anderen Drehtag, auf den ein Teil der
Szene gelegt wurde, aufgefuhrt werden.
Vergessen Sie bitte nicht, diese Anderungen zu speichern, bevor Sie die Shotlist verlassen.
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Drehplanung
1. Der Drehplan
Funktionen

- Neue Drehplanfassung anlegen

- Drehplanfassung auswahlen, umbenennen, I6schen
- Drehfassung festlegen

- Drehzeitraum bearbeiten

- Darstellung: Detaillierter Modus / Kompaktmodus
- Bilder (Szenen) in Drehplan einfiigen

- Bilder verschieben, Drag&Drop-Varianten

- Spalten bearbeiten

- Bilder teilen

- Units anlegen

- Hinweise zu Terminkonflikten in Bildern

- Drehtage verschieben und tauschen

- Tagstatus festlegen

- Notizen zu einem Tag anlegen

- Funktionen der Bilderablage

- Verlinkungen zu Tagesdispo und Tagesbericht

Bedienung

Neue Drehplanfassung anlegen

Wenn Sie erstmals die Drehplanseite aufrufen, wird bereits eine erste Drehplanfassung
erzeugt. Diese umfasst den Uber die Allgemeinen Angaben angelegten Drehzeitraum und
enthalt die ,leeren” Drehtage. Leer bedeutet, dass bereits die Tagtrenner vorhanden sind,
jedoch noch keine Bilder (Szenen). Diese stehen nur dann zur Verfligung, wenn sie zuvor
uber das Drehbuch oder die Drehbuchausziige angelegt wurden.

Um eine Drehplanfassung zu erzeugen, klicken Sie im Kopf der Drehplantabelle auf den
Button ,Neue Fassung anlegen®.

Drehplan

Drehplanfassung: 2 Status: Drehfassung (g}} erstellt: 10. Feb 2011, 12:43 & Fassung bearbsiten/auswahlen
gedndert: 27. Okt 2012, 17:38

_ neve Fassung anlegen E& Drehfassung festlegen
, Drehzeitraum: Fr, 2. Juli 2010 - Fr, 3. September 2010

Screenshot: Drehplankopf mit Button zum Anlegen neuer Fassungen

Es 6ffnet sich nun ein Popup, in dem Sie zum einen der neues Fassung Uber das Eingabe-
Schreibfeld eine Namen geben (z.B. ,Fassung 2“) und zum anderen definieren, ob Sie die
Fassung auf Basis einer bereits bestehenden Drehplanfassung oder als komplett leeren
neuen Drehplan erzeugen méchten.

Neue Drehplanfassung anlegen

Fassungsname:

AUF BASIS VON EXISTIERENDER FASSUNG!
Version erstellt am gedndert am
S| 27. Jun 2009, 10:00 6. Mai 2012, 12:23

@ 2 10. Feb 2011, 1243 27. 0kt 2012, 17:38
B 3 9. Jul 2011, 11:40 24. Mar 2012, 15:30

@ Fassung 4 8 Mar 2012, 1842 9. Mar 2012, 1220
@ Leerfassung = =

L4 Fassung anlegen % abbrechen

Screenshot: Popup zum Anlegen von Drehplanfassungen
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Nachdem Sie die neue Fassung benannt und lhre Auswahl gtroffen haben, driicken Sie auf
den Button ,Fassung anlegen®. Das Popup schlie3t sich und die neue Drehplanfassung wird
geladen.

Drehplanfassung auswahlen, umbenennen, l6schen

Um eine von mehreren existierenden Drehplanfassungen zu laden, kénnen Sie die jeweilige
Fassung entweder durch Klicken auf den Fassungsnamen in der kleinen Auswahlliste rechts
neben der Legende laden oder auch tber ein Popup.

Das Popup bietet auch die Méglichkeit, die Drehplanfassungen umzubenennen und
Fassungen zu l6schen. Geldscht werden kénnen nur die Fassungen, die den Status
»Arbeitsfassung“ haben. Fir die Drehfassung ist das nicht mdglich. Doch dazu mehr im
folgenden Abschnitt ,Drehfassung festlegen®.

Um eine Fassung zu laden, klicken Sie in der Auflistung der Fassungen auf den Radiobutton
links neben dem Fassungsnamen und danach auf den Ubernehmen-Button unterhalb der
Liste. Das Popup schliet sich und die ausgewahlte Drehplanfassung wird geladen.

Zum Umbenennen einer Fassung Uberschreiben Sie im Popup einfach den bisherigen
Fassungsnamen und klicken danach auf den Ubernehmen-Button.

Drehplanfassung auswahlen [ umbenennen

auswihlen / umbenennen Status erstellt am gedndert am bearbeiten

@ 2

@1 Arbeitsfassung  27. Jun 2009, 10:00 6. Mai 2012, 12:23 m Fassung loschen

(] Arbeitsfassung 9. Jul 2011, 11:40 24.Mar 2012, 15:30 m Fassung loschen

()| Fassung 4 Arbeitsfassung 8. Mar 2012, 18:42 9. Mar 2012, 12:20 m Fassung loschen
\.:I/' ubermehmen % abbrechen

Screenshot: Popup zum auswéhlen, umbenennen und I6schen von Drehplanfassungen

Drehfassung festlegen

Den einzelnen Drehplanfassungen muss ein Fassungs-Status zugeordnet werden, quasi
aquivalent zum Drehbuch. Unterschieden wir zwischen Arbeitsfassung und Drehfassung.
Arbeitsfassungen dienen dazu, verschiedene Mdglichkeiten und Varianten in der
Drehplanung auszuprobieren, ohne dass dies andere, auf dem Drehplan basierende
Bereiche der Software tangiert.

Auf die Drehfassung des Drehplans hingegen greifen andere Bereiche zurlick, wie etwa
Tagesdispos, Tagesberichte oder die Ermittlung von Drehtagen in der Kalkulation von
Schauspielergagen oder auch des Auslandsanteils der Drehtage fir die DFFF-Berechnung.
Es sollte also stets die Fassung den Status ,Drehfassung“ haben, die dem aktuellen
Planungsstand entspricht, bzw. am nachsten kommt.

Bei der Arbeit an Dispos, Tagesberichten etc. ist daher auch zu beachten, dass die
Drehlanfassung, auf deren Basis Sie in den anderen Bereichen arbeiten mochten, auf
,Drehfassung” gestellt ist.

Die Drehfassung legen Sie Uber ein Popup fest, dass Sie Uber den Button ,Drehfassung
festlegen” im Kopf der Drehplantabelle aufrufen.

Drehplan

Drehplanfassung: 2 Status: Drehfassung (1)) erstellt 10. Feb 2011, 12:43 & Fassung bearbeiten/auswahlen
geandert: 27. Okt 2012, 17:38

B neue Fasaun” Ep Drehfassung festlegen
Drehzeitraum: Fr, uli 2010 - Fr, 3. September 2010

Screenshot: Drehplankopf mit Button zum Aufrufen des Popups fiir Statusdnderungen von Fassungen

In dem Popup selbst finden Sie eine Auflistung aller vorhandenen Drehplanfassungen. Die
Fassung, die aktuell den Status ,Drehfassung” inne hat, ist Giber einen Radiobutton
ausgewahlt. Um nun eine andere Fassung zur Drehfassung und damit zur Basis fiir weitere
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Bereiche der Software zu machqn, aktivieren Sie einfach den Radiobutton einer anderen
Fassung. Nach klicken auf den Ubernehmen-Button unterhalb der Liste wird das Popup
geschlossen und die Drehplanfassung, die nun den Status ,Projektfassung“ hat, wird
geladen.

Drehfassung festlegen

Fassung erstellt am gedndert am

@ 1 27. Jun 2009, 10:00 6. Mai 2012, 12:23

@ o 10. Feb 2011, 12:43 27. 0kt 2012, 17:38

® 3 9..Jul 2011, 11:40 24, Mar 2012, 15:30

@ Fassung 4 8. Mar 2012, 18:42 9. Mar 2012, 12:20
%7 ubemehmen S8 abbrechen

Screenshot: Popup zum Auswéhlen des Fassungsstatus

Drehzeitraum bearbeiten

Uber die ,Allgemeinen Angaben“ haben Sie wahrscheinlich bereits die Produktionszeitrdume
Ihres Projekts definiert (Vorproduktion, Drehzeit und Postproduktion). Wenn sich nun im
Planungsprozess eine Anderung der Drehzeit ergibt, kdnnen Sie diese Anderung auch direkt
von der Drehplanseite aus Gber ein Popup vornehmen.

Das Popup rufen Sie Uber den Button ,Drehzeitraum bearbeiten® auf, der sich im
Drehplankopf unter der Auswahlliste der Drehplanfassungen befindet.

Drehplan B

Drehplanfassung: 2 Status: Di g @ erstellt 10. Feb 2011, 12:43 & Fassung bearbeilen/auswahlen
L 17:38
@ PreProducer - - Mozilla Firefox El@

| P Drehfassung festlegen

| 8 https://software.preproducer.com/login/pages/index-times

- Fr, 3. September 2010

Zeitraum bearbeiten

_ . - Ktuelle A hi: 2 [Dr 27.10.2012, 17:38 Uhr] =
DREHZEIT FUR DREHPLANFASSUNG: 2 : ! : 3

Tage vorizuriick (+/-)

Datum

=
]
=

[Arbeitsfassung) (08.05.2012, 12:23 Uhr) | ‘

- Start | go.o072010 X 0 Tage 3 {Arbeitsfassung) (24.03.2012, 15:30 Uhr) I=
J Ende: | gagoopio X 0 Tage 8] Fassung 4 (Arbeitsfassung) (09.03.2012, 12:20 Uhr} 3
Gehe & Drehplan auf neues Anfangsdatum verschieben & Drehzeitraum bearbeiten . r in Drehplan importieren
BildiFol 7 ibemehmen & sbbrechen nst. Rollen/sonst. Akteure *—n Unit bearbeiten

Screenshot: Drehplan mit Popup zur Drehzeitbearbeitung

In dem Popup werden das Anfangs- und Enddatum lhres Drehzeitraums angezeigt. Klicken
Sie in das Datumsfeld mit der Maus, erscheint ein Mini-Kalender, in dem Sie nun ein neues
Anfangs- oder Enddatum anwahlen kdnnen.

Unterhalb der Datumsfelder befindet sich die Uber eine Checkbox aktivierbare Funktion
,orehplan auf neues Anfangsdatum verschieben®. Wenn die Funktion aktiviert ist und z.B.
der Drehzeitraum um einen Tag nach vorn verschoben wird, werden auch Szenen, die sich
zu diesem Zeitraum bereits im Drehplan befunden haben, ebenfalls um einen Tag nach vorn
geruckt. Ist die Funktion nicht aktiviert, bleiben die Bilder auf dem Datum, auf dem sie sich
vorher befanden. Es andert sich nur die Drehtagnummer. Fligt man also vor den aktuellen
Drehtag einen Tag hinzu, wird daraus also der zweite Drehtag, die Szenen (Bilder) bleiben
aber auf dem Tag.

Zu beachten ist, dass im Fall einer Kiirzung des Drehzeitraums Szenen, die auf den letzten,
dann nicht mehr existenten Drehtagen lagen, zurlck in die Bilderablage rutschen.
Darstellung: Detaillierter Modus / Kompaktmodus
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Im Drehplan gibt es zwei Anzeige- und Bedienmodi; den detaillierten Modus und den
Kompaktmodus. Das unterschiedliche Bedienkonzept bezieht sich vor allem auf die Art und
Weise, wie Bilder in den Drehplan eingefligt und dort verschoben werden. Dazu aber mehr
im an schlieBenden Kapitel ,Bilder (Szenen) in Drehplan einflgen®.

Optisch unterscheidet sich der detaillierte Modus vom Kompaktmodus vor allem darin, dass
Figuren und Inventar (wie z.B. Fahrzeuge, FX, Tiere, aber auch Komparsen) immer mit ihren
Vollnamen angezeigt werden, wahrend im Kompaktmodus ausschlief3lich die Kennziffern
verwendet werden. So kann im Kompaktmodus eine deutlich geringere Stabchenhdhe
erreicht werden, was wiederum einen schnelleren Uberblick tiber den Gesamtdrehplan und
auch das Verschieben von Bildern an weiter entfernt liegende Drehtage ohne langes
Scrollen ermoglicht.

AuRerdem gibt es pro Drehtag im Kompaktmodus keinen End-of-Day - Tagtrenner. Im
detaillierten Modus werden in diesem Tagtrenner zusatzliche Infos, wie die Summe aller
Einstellungen am Drehtag oder die Summe der Vorstoppzeit angezeigt.

Verlinkungen zur Tagesdispo, zum Tagesbericht und zum Popup zur Anderung eines
Tagstatus sind nur im detaillierten Modus mdglich, wie auch die Anzeige von Notizen im
Tagtrenner.

u 1. Drentag: Fr, 18. November 2011 * m = Tagtauschen .. = Tagesdispo =b Tagesbericht

Motiz: Motiv A ab 12 Ukr

Bild 18-T1 | INT. - - DAMM. ABEND Dampf
Die Alte kocht Jakob eine Suppe Suppenkelle
Gemiisesuppe

Suppenschussel

Bild 20 INT. - PARK - NACHT 3 0110 |13 ) Jako
surreale Traumsequenz rF Prinzessin Mimi

EMDE 1. Drehtag: Fr, 18. November 2011 orstopp: Einstellungen: &

I.Elrehtjg.Fr,l_.Ncu ember2011 ¢ 5 B
Bild 19-T1

INT. - - DAMM. ABEND
Die Alte kocht Jakob eine Suppe
INT. - PARK - MACHT 3 01:10 |14 5 1,6 AS1, REG, RE8
surreale Traumseguenz

FX3,RE12, RE13, RE14

Bild 20

Screenshot: Darstellung eines Drehtags im Kompaktmodus

Den Drehplanmodus wechseln Sie Uber den Button ,Kompakt-Drag&Drop-Modus®, wenn Sie
sich im detaillierten Modus befinden und tber den Button ,detaillierter Drehplanmodus®,
wenn Sie sich im Kompaktmodus befinden.

Der Button befindet sich direkt tiber der Drehplantabelle.

Drehplan =

Drehplanfassung: 1 Status: Arbeitsfassung (i) erstellt: 27. Jun 2009, 10:00 & Fassung bearbeilen/auswahlen
geandert: 21. Mov 2012, 11:50

neue Fassung anlegen mp Drehfassung festlegen

Drehzeitraum: Do, 1. Juli 2010 - Fr, 3. September 2010

2 Legende: vorhandene Drehplanfassungen:
Gehe zu Bild-Nr.: Laos Wy detailierter Drehplanmodus | | Drehzeitraum bearbeiten % Eilder in Drehplan importiersn
Bild/Folge | INTIEXT - MOTIV - TAGINACHTIDAMM Fig (VS Sefen | Einst |Rnllem‘sonst Akteure | Komp. Tiere/KFZ |Umt | T
1. Drehtag: Fr, 18. November 2011 L b g B standardformat | | [ SW Format
Bild 18-T1 | INT. - - DAMM. ABEND 2 00:55 |2y 1 2 FX3,RE12, RE13, RE14
Die Alte kocht Jakob eine Suppe

Bild 20 INT. - PARK - NACHT 3 01:10 |12 s 3 B AS1, REBG, RE8

surreale Traumsequenz

Screenshot: Drehplan mit Umschaltbutton zwischen detailliertem Modus und Kompaktmodus

Wenn Sie den Drehplan erstmals aufrufen, wird lhnen zunachst der detaillierte Modus
angezeigt.

Bilder (Szenen) in Drehplan einfigen
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Wenn Sie erstmals den Bereich Drehplan 6ffnen, wird lhnen rechts neben der
Drehplantabelle, in der sich bereits die Tagtrenner der Drehtage innerhalb lhres angelegten
Drehzeitraums befinden, ein weiteres Element auffallen: Die Ablage.

Dieses Element enthalt alle Szenen in Form von Bildstreifen, die Sie zuvor Uber die
Drehbuchauszige oder das Drehbuch selbst angelegt haben.

ng bearbeiten/auswahlen sortieren nach Bild-Nr. E|

Bild 1 EXT. - Schlosspark | Teich - TAG

Bild 2 IMT. - Schloss [ Schlafzimmer - MA_ ..

Bild 3 IMT. - Schloss [ Thronsaal - TAG

===

_ Bild 4 INT - Schloss 1|
s Bild5  INT.- Schloss 1|
i R Bild6a  EXT.- Dorfplatz- TAG (%]
SRt Bild6h  INT-EXT. - Schloss - TAG (1]

Bild 7 IMT. - 3chloss / Thronsaal - TAG |1|

Bild & INT. - Schloss / Thronsaal - TAG |1|

; Bild & EXT. - 3chloss [ Innenhof - TAG |1|

S| G Bhder n-Svehpiens porees Bild10  EXT. - Schloss /Innenhof, Schioss . |1
-] Komp.Tiere/KFZ/. . Uit o Bild 14 INT. - Schloss / Turm - TAG |I|
Bild 24 IMT. - Schloss / Thronsaal - TAG |I|

esbericht

esbericht

B alle Bilder verschisben

esbericht

Screenshot: Drehplantabelle (Ausschnitt) mit gebffneter Ablage in detailliertem Drehplanmodus

Die Ablage kann durch Klicken auf den Button ,Bilder in Drehplan importieren“ geschlossen
oder gedffnet werden. Der Button befindet sich in der Drehplantabelle rechts oberhalb der
Spaltenliberschriften.

Um einen oder mehrere Bildstreifen auf die einzelnen Drehtage in der Drehplantabelle zu
legen, werden die entsprechenden Bilder in der Ablage zuerst ausgewahit.

Dies geschieht im Kompaktmodus durch einfaches Klicken mit der Maus in den Bildstreifen.
Um mehrere Bildstreifen auszuwahlen, klicken Sie mit gedruckter Shift- bzw. STRG
(Command beim Mac) nacheinander auf die entsprechenden Bildstreifen.

Im detaillierten Drehplanmodus kénnen Sie die Auswahl auch Uber den roten Auswahlpfeil
treffen. Hier gentigt fur die Mehrfachauswahl das einfache Anklicken der Pfeilicons.

Die ausgewahlten Bildstreifen werden rot eingefarbt.

sortieren nach Bild-Mr.

Bild 6a EXT. - Dorfplatz - TAG
INT.-EXT. - Schloss - TAG

INT. - Schloss / Thronsaal - TAG

Bild24  INT.- Schloss/ Thronsaal - TAG (1

Screenshot: Ablage mit 2 angewéhlten Bildstreifen
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Um die Bildstreifen nun in die Drehplantabelle einzufigen. kdnnen Sie sie entweder einfach
in den Drehplan hertiber ziehen und an der Stelle ,fallen lassen®, an der die Bilder platziert
werden sollen oder im detaillierten Modus auch durch Klicken auf den griinen Einfiigepfeil
vor ein anderes Bild oder auch in einen bis dato noch leeren Drehtag (griner Pfeil im
Tagtrenner vor der Drehtagnummer) einfligen.

S/W-Format

Bild 3 INT. - Schloss / Thronsaal - TAG
Der Konig befiehlt, anldsslich von Dornridschens Geburt ein
grofites Fest zu feiern.

Screenshot: Tagtrenner mit Einfligebutton

Wenn Sie die Bilder direkt per Drag&Drop in die Tabelle ziehen, wird Ihnen die Position, an
der die Bilder eingefligt werden mit einer kleinen roten Zeile kenntlich gemacht. Am
Mauscursor wird aufierdem die Anzahl der ausgewahlten und einzufugenden Bilder
angezeigt.

Y 3. Drentag:

Domrischen

( mme
ENDE 3. Drehtag: Mi, 31. Oktober 2012 Vorstopp: Seite Einstellungen: 14

Screenshot: Bildstreifen per Drag&Drop in Drehplan einfiigen

Das Verschieben von Bildern wir per Javascript direkt im Browser vorgenommen. Bitte
vergessen Sie nicht, die Anderungen vor dem Verlassen der Drehplanseite zu speichern.

Bilder verschieben, Drag&Drop-Varianten

Das Verschieben von Bildern innerhalb des Drehplans funktioniert im Grunde genommen
genauso wie das Verschieben aus der Ablage in die Drehplantabelle. Auch hier gibt es
sowohl die klassische Drag&Drop-Variante als auch die Variante tiber die Auswahl- und
Einflge-Buttons. Letztere nur im detaillierten Drehplanmodus.

Im Kompaktmodus werden die Bildstreifen durch einfaches Anklicken mit der Maus
ausgewahlt und sind dann rot eingefarbt. eine Mehrfachauswahl kann tber Shift+Klick bzw.
STRG (oder Command) +Klick getroffen werden. Ziehen Sie dann die Auswahl mit der Maus
uber die Drehplantabelle zu der Stelle (den Drehtag) an der Sie die Bilder einfigen méchten
und lassen Sie dann die Maustaste los. Damit werden die Bilder eingefiigt. Zur besseren
Ubersichtlichkeit werden Ihnen die Stellen, an der die Bilder fallen gelassen werden kénnen,
mit einer roten Linie angezeigt.

2. Drehtag: Di, 30. Oktober 2012 I ! Standardformat irmat =

Bild 3 INT. - Schloss / Thronsaal - TAG ] [ E 57,813 14 K2(15), T1 v
Der Kinig befiehit, anldsslich von Dornroschens Geburt ein ...

Bild 7 INT. - Schloss / Thronsaal - TAG 6 00:50 | iy 6 57,815 K3(3), K6(2), K7(5), T1 | 2nd-Unit t
Ein O ffizier meldet dem Konig, dass alle Spindeln im Land ve...

Bild 5 \C 6 02:05 |22, 7 3,4,56,78 11,13 KA(10), K L* ]

3 ndardformat =]

Bild 6 INT-EXT. - Schloss - TAG 5 01:10 |17, 10 7.8,15 K2, K3, Ké "

Das Schloss wird nach Spindeln durchsucht.

Bild & INT. - Schloss ianonsaaI TAG 7 00:35 “.I’B 4 1,458 K3(2), K7(3) ¥
Der Dornrischen mit, dass sie ei.

Screenshot: Bilderauswahl im Kompaktmodus
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Wenn viele, sehr weit auseinander liegende Bilder ausgewahlt und an einen ebenfalls sehr
weit von der Auswahl entfernt liegenden Drehtag eingefligt werden soll, bietet es sich an, die
Bilderauswahl (ber die roten Auswahlpfeile vorzunehmen, die im detaillierten Modus zur
Verfugung steht. Da die Bildstreifen einfach nur durch einmaliges Klicken auf die Pfeiltaste
angewahlt werden und es bei einer Mehrfachauswahl nicht nétig ist, die Shift- oder STRG-
Taste gedrickt zu halten, ist dies mitunter die bequemere Variante, Bilder zu verschieben.
Die Auswahl kann durch das Klicken auf den griinen Einfligepfeil, der sich sowohl am
Anfang eines jeden Drehtagtrenners als auch rechts in jedem Bildstreifen befindet eingeflgt
werden. Die Auswahl wird immer vor den Bildstreifen gesetzt, zu dem Sie die auf den griinen
EinfUgepfeil klicken.

st. Akteure | Komp.Tiere/kKFZ! . | Unit | i

m& Tagesbericht

Frosch E[SHZ:'

Hofdamen (3)

ormrischen

Screenshot: Auswahl- und Einfligebuttons im detaillierten Modus (Drehplanausschnitt)

Spalten bearbeiten
Jeder Bildstreifen ist in mehrere Spalten unterteilt, in denen die verschiedenen inhaltlichen
und organisatorischen Daten aufgefuhrt werden. Diese sind:

1. Bildnummer und Folgennummer (bei Serienprojekten)

2. Motivhame und Bildstimmung (also INT/EXT, TAG/NACHT), dazu in der Zeile darunter die
Inhaltsangabe

. der Spieltag

. die Vorstoppzeit

. die Seitenlange der Drehbuchszene (Achtel)

. die Anzahl der geplanten Kameraeinstellungen

. die auftretenden Figuren (Rollen und sonstige Akteure)

. Komparsen, Tiere und Inventar zur Szene

. die Unit

O©OoONO O W

Nun ist es nicht bei jedem Projekt erforderlich, immer alle Spalten zu nutzen. Bei
Dokumentarfilmen z.B. wird man die Spalte Spieltage eher nicht benétigen.

Um den Platz dennoch nutzen zu kénnen (z.B. fur langere Inhaltsangaben), bietet
PreProducer die Méglichkeit an, einzelne Spalten ausblenden zu kénnen.

Auf die Funktion greifen Sie Uber einen Klick auf das kleine Stift-Symbol zu, das sich ganz
rechts in der Zeile der Spalteniberschriften befindet.

it Fassung 4 |Arbeitstassung ) (U202 201E, 12080 Unr - 2Id L0
Bild 29
:,) Kompakt-DragnDrop-Modus | 4~ Drehzeitraum bearbeiten = Bilder in Drehplan impor Bild 30
‘ Sptg. “u’.stp ‘ Seiten | Einst. | Rollenisonst. Akteurs ‘ Komp.Tiere/KFZ!. .. | Unit &7 Bild 33
Bild 34
=¢ Tagtauschen .. | | m Tagesdispo | | mb Tagesbericht Ad AY E Bild 25
l| |[Bild a7
2 0105 |[1%; |1 Dampf EaEy
Suppenkelle o o
Gemisesuppe £

Screenshot: Spalteniiberschriften in Drehplantabelle (Ausschnitt) mit bearbeiten-Button
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Uber die Seite wird ein Popup gelegt, in dem Sie nun bestehende Spalten ausblenden oder
ausgeblendete Spalten auch wieder einblenden kénnen. Ausgenommen von der
Ausblendung sind die Spalten der Bildnummer und der Motiv/Bildstimmung-Angabe; also die
Spalten, die auch die Drehbuch-Szenenuberschriften darstellen.

Fur die Spalten ,Rollen/sonst. Akteure® und ,Komparsen/Tiere/KFZ..." gibt es aullerdem die
Méglichkeit, nur einzelne Teilbereiche wie z.B. Tagesrollen oder bestimmte
Inventarkategorien auszublenden.

[ spieltag -
[#vorstopp g
[ seiten [

¥ Einstellungen

Rollen/sonstige Akteure:
Hauptrollen
Mebenrollen
Tagesrollen
L4 Synchronsprecher
[¥] Artisten
Stuntman/-frau

=

%7 bemehmen % Fenster schlieBen

Screenshot: Popup zum Ausblenden von Spalten
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Bilder teilen

Manchmal kommt es vor, dass ein Bild aus verschiedenen organisatorischen Griinden an
einem einzigen Drehtag nicht abzudrehen ist und auf zwei Tage aufgesplittet werden muss.
PreProducer bietet daher die Funktion an, Bilder zu teilen, um sie dann auf verschiedenen
Drehtage zu legen. Dabei lassen sich auch fur jeden Bildteil verschiedene Elemente separat
festlegen.

Um ein Bild, das im Drehplan liegt, zu teilen, klicken Sie auf das Doppelpfeil-lcon am rechten
Rand des betreffenden Bildstreifens.

Bild 3a INT. - Altes Haus - TAG
INT. - Palast ! Schlafzim

Bild & EXT. - Palast ! Schiafzim

pose Hexe Dampf

ApRerRE e Bild7  INT - Palast/ Schiakim
Gemisesuppe

Suppenschissel Bild 8 INT. - Palast/ Schlafzim

Bild 10 EXT. - Wald - DAMM. ABI

rinzessin Mimi

Bild 14 - -
Etellungen: 4 Bild 15 EXT. - - TAG
Bild 24 IMT. - - TAG

Bild 26 INT. - Barbierladen - TA(
Screenshot: Bildstreifen mit Bild-Teilen-Button (Ausschnitt)

Es wird nun ein Popup gedffnet, in dem Sie im ersten Schritt festlegen, auf wie viele Teile
Sie das Bild aufsplitten moéchten. Dies machen Sie iber die Ausklappliste (,Anzahl der
Teile®).

Bild 12 auf mehrere Drehtermine aufteilen

OEaCHAL
Bild/Folge INTJEXT. - MOTIV - TAG/INACHT Sptg. V.stp Seiten Einst. Rollen/sonst. Akteur Komp.TierelkFZ Termin(e)

INT. - Palast | Schlafzimmer - NACHT 01:00 3 6. Drehtag
Der Jager Uberreicht der Konigin das Herz. So, 27. November 2011

Anzahl derTeile:| 2Teile  [=]

¥ Bid teilen 3 abbrechen

Screenshot: Bild-Teilen-Popup - Auswabhlliste fiir Anzahl der Teile
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Nachdem Sie angegeben haben, in wie viele Teile das Bild aufgesplittet werden soll, klicken
Sie auf den Button ,Bild teilen“. Das Popup wird neu geladen und Sie erhalten nun eine
Arbeitsoberflache, in der Sie zum einen Informationen bzw. Daten der einzelnen Teilbilder
bearbeiten oder anpassen kénnen, zum anderen aber die Bildteile auch wieder zu einem
gemeinsamen Bild zusammenfiigen kénnen, so dies erforderlich sein sollte.

Teilbilder von Bild 20 bearbeiten

INTJEXT. - MOTIV - TAG/INACHT Seiten

Einst. Auswahl

Sptg. V.stp

v Auswahl zusammenfiigen m Auswahl loschen

P — . LI

'ROLLEN/SONSTIGE AKTEURE KOMPAR SEN/TIERE/ 50N ST.

BildiFolge

Bild 20
Foige

surreale Traumsequenz [¥] Park (1) Jakob E?AusstatrungISet
(Nt [=l[nace [ (6) Prinzessin Mimi Cemisesiand
E?Requisite
div. Gemiise
div. Krauter

Foige uuu

ROLLEN/SONSTIGE AKTEURE 'KOMPAR SEN/TIERE/SONST.

surreale Traumsequenz Teil 2| . PARK (1) Jakob HAusstatlung:’Set
[Nt [[nacHT ] (8) Prinzessin Mimi e

& weiteren Teil hinzufugen

&7 libemehmen % abbrechen

Screenshot: Bild-Teilen-Popup, 2. schritt: Teilbildinformationen bearbeiten

1. Bilder wieder zusammenfligen: Um mehrere Bildteile wieder zum Originalbild zusammen
zu fugen, aktivieren Sie in den Bildstreifen der Teilbilder zuerst die Checkboxen ganz rechts
(Spalte ,Auswahl®). Mit der Auswahl legen Sie fest, welche der Bildteile zusammengeflgt
werden sollen. Es mussen also nicht zwangslaufig wieder alle Teile entfernt und
zusammengefligt werden. Es ist ebenso mdglich, bei z.B. 4 Bildteilen, 3 zusammenzufligen
und einen als Teilbild zu erhalten.

Nachdem Sie die gewlinschten Teile ausgewahlt haben, klicken Sie auf den Button ,Auswahl
zusammenfligen®. Die teile werden dann zu einem gemeinsamen Bild zusammengefigt.

Teilbilder von Bild 20 bearbeiten

Bild/Folge i INTJEXT. - MOTIV - TAG/NACHT Sptg. Vistp Seiten  Einst.

g‘ Auswahl zusammenfuigen m Auswahl loschen

Bild 20 : : 0110
Folge

ROLLEN/SONSTIGE AKTEURE KOMPARSENITIERE/SONST.

surreale Traumsequenz PARK (1) Jakob &Ausstatlungf&et
&) Prinzessin Mimi
IINT. o] NAcHT [+ (®) : Gemiisestand

Screenshot: Bild-Teilen-Popup mit Button ,Auswahl zusammenfiigen®.

2. Informationen der Teilbilder bearbeiten: Wenn Sie ein Bild an mehreren Tagen drehen,
werden sich sehr wahrscheinlich einige drehtechnisch relevante Daten andern. Haben Sie
z.B. am ersten Tag die Halfte der Einstellungen und die Halfte der Drehbuchseiten
abgedreht, ist am Folgetag zu dem Bild entsprechend weniger zu drehen, was Sie auch im
Drehplan und in Folge dessen in den Tagesdispos dokumentieren kdnnen und sollten.

Sie kdnnen fast jede Bildinformation der Teilbilder bearbeiten; angefangen bei den
Vorstoppzeiten, den Seitenlangen und der Anzahl der Einstellungen. Diese Angaben sind
innerhalb der Bildstreifen in Eingabefelder geschrieben und kénnen hier durch manuelle
Eingabe verandert werden.
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In der Zeile darunter kdnnen Sie - ebenfalls per Eingabefeld - die Inhaltsangabe des Teilbilds
andern. Daneben finden Sie Angaben zum Motiv (wenn Doppelmotive vorhanden sind, kann
eines davon abgewahlt werden) und zur Tagstimmung, die ebenfalls veranderbar sind.
Schlielich haben Sie in der Zeile auch noch die Moglichkeit festzulegen, welche der Figuren
und Inventarartikel, die alle im Originalbild vorkommen, auch in den Teilbildern auftreten.
Hier aktivieren bzw. deaktivieren Sie ggf. die Figuren- und Artikelnamen.

Wenn Sie feststellen, dass die angegebenen Teilbilder nicht ausreichen, um das Pensum an
den vorgesehenen Tage zu schaffen, kdnnen Sie Uber den Button ,weiteren Teil hinzufligen®
jederzeit neue Teilbilder anlegen.

Nachdem Sie die Anzahl der Teilbilder festgelegt und die Bildinformationen bearbeitet
haben, klicken Sie auf ,ibernehmen*, um die Daten zu speichern.

In der Drehplantabelle befinden sich nun alle Teilbilder untereinander an der stelle (an dem
Drehtag), an der sich das Originalbild befunden hat. Sie kdnnen nun die einzelnen Teilbilder
per Drag&Drop oder Uber die Pfeilauswahl-Tasten auf andere Tage verschieben.

Units anlegen

Die letzte Spalte in der Drehplantabelle ist fur die Information vorbehalten, welche Bilder von
welcher Unit gedreht werden. Haben Sie also z.B. einige FX-Aufnahmen, die unabhangig
von den Hauptdreharbeiten an einem Tag gemacht werden, kénnen Sie diese als 2™ Unit
oder auch 3™ Unit markieren. Bis zu 5 Units lassen sich in PreProducer angeben.

Die Festlegung der Units ist nur im detaillierten Drehplanmodus mdglich. Um ein Bild einer
anderen Unit zuzuweisen, klicken Sie am rechten Ende eines Bildstreifens auf das
Figurenicon. Es 6ffnet sich dann ein Popup, in dem Sie zuerst die Unit festlegen (2™, 3™
usw.), dann der Unit Teammitglieder zuordnen und diese Auswahl der Teammitglieder unter
einer Bezeichnung abspeichern kdnnen. Letzteres macht vor allem dann Sinn, wenn man die
Auswahl der Teammitglieder, die zu einer Unit gehdren, haufiger (fir viele Bilder) angeben
modchte, denn sie kann Uber das Popup auch einfach geladen werden (,Team auswahlen®).
So muss nicht fir jedes Bild ein neues Unit-Team zusammengestellt werden.

| Aulien { Ddmmerun |EE] 1 preumiiicasuigy | £ s

@ PreProducer - - Mozilla Firefox | =NR=R X ]
o' . preproducer.com | hitps://software preproducer.com/login/pages/schedul

Unit fiir dieses Bild festlegen | fhplan importieren

| Unit

festlegen als: | bitte wahlen [+]
Team auswahlen
[T 2nd Unit (Motiv B)
&7 tibernehmen $8 abbrechen

neues Team zusammenstellen

] Produzent
[ Producer

[ Produktionsieitung

[ Produktionsassistenz
F 1 Aufnahmeleitung
[E Filmaeschafsfiihrung

duktionsfahrer

E] Regie

[ 1 Regieassistenz

Dolly Dollar
Martin Macher
Olaf Organizer
MM
Peter Planlos
M.N

Derrick Drive

Draffi Drama

Chubby Checker

T T T T

end-unit  [§[JF]

va

Screenshot: Unit auswéhlen
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Hinweise zu Terminkonflikten in Bildern

Wie Sie vielleicht schon in den Kapiteln zur Besetzungs- und Motivliste erfahren haben,
konnen zu Darstellern und Drehorten Termine, wie z.B. Sperrtage angelegt werden. Fallen
solche Sperrtage oder auch andere Termine ausgerechnet auf Tage, an denen Sie mit den
Schauspielern oder an den Motiven drehen mdchten, gibt es einen Terminkonflikt, der Ihnen
von PreProducer im Drehplan unmittelbar angezeigt wird. So haben Sie direkt die
Maglichkeit, Ihre Planung anzupassen.

Dargestellt werden die Konflikte in Form von Warndreiecken, die hinter den Figuren- bzw.
Motivnamen eingeblendet werden. Ein rotes Warndreieck steht fir einen Sperrtag, ein
gelbes flr einen anderen, meist nicht ganztagigen Termin.

Bild 19-T1 | INT. - Haus der Alten ! Kiiche - TAG 2 00:55 2{,5 1 (2) bose Hexe £
Die Alte kocht Jakob eine Suppe

1 Einst.

INT. - PARK - NACHT 4k 010 |42 |5 | (1)Jakod

(8} Prinzessin Mimi
surreale Traumseguenz L&) Z v

Screenshot: Bildstdbchen mit Anzeige von Terminkonflikten

Ob generell auf einem Drehtag Termine von Darstellern oder Drehorten liegen kénnen Sie in
PreProducer schon feststellen, bevor Sie Uberhaupt Bilder auf den jeweiligen Tag geschoben
haben. Immer wenn Termine auf einem Tag liegen, wird dies im Tagtrenner durch ein kleines

Icon “.angezeigt. Wenn Sie auf das Icon klicken, wird lhnen angezeigt, zu welchen Motiven
oder Darstellern (bzw. Rollen) Termine am entsprechenden Tag existieren.

magliche Terminkonflikte an diesem Tag:

Ay (2) base Hexe - Marta Mustermann® Sperrag
/% Bucher Forst: Termin: Sagearbeiten (10:00-16:00)

&7 Fenster schlieflen

Screenshot: Hinweis (ber Termine an einem Drehtag

Drehtage verschieben und tauschen

Wenn Sie die Bilder eines Drehtags in Umfang und Reihenfolge nicht andern, jedoch den
gesamten Drehtag verschieben oder mit einem anderen tauschen méchten, kénnen Sie dies
tun, ohne die Bilder einzeln an- und abwahlen zu mussen.

in PreProducer gibt es 3 Varianten, Tage zu verschieben. Je nachdem, wohin der jeweilige
Drehtag geschoben oder getauscht werden soll, bietet sich eine der Varianten besonders an.

Wenn benachbarte Drehtage untereinander getauscht werden sollen, kann man einfach auf
le im Tagtrenner klicken.

Soll ein Drehtag an einen weiter entfernten Tag geschoben werden und dahinter liegende
Tage nachricken, bietet sich die Nutzung des roten Auswahlpfeils an. Wie im detaillierten
Drehplanmodus bei den Szenen wird hiermit der Drehplan ausgewahlt. Um ihn an der
gewunschten Stelle dann einzufugen, klicken Sie auf den grinen Pfeil des Tages (sowohl bei
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Drehtagen als auch Tagen mit anderem Tagstatus), vor dem der ausgewahlte Tag eingeflgt
werden soll.

Es kdnnen so auch mehrere Tage gleichzeitig ausgewahlt und dann an anderer Stelle
eingefligt werden.

Die dritte Variante schlieRlich ermdglicht das Tauschen von zwei Drehtagen, die zeitlich weit
auseinander liegen. Die Verwendung der aufwarts- und abwarts-Pfeile ware hierfur zu
umstandlich und langwierig.

Im Tagtrenner befindet sich der Button , Tag tauschen® (links neben dem Button, der zur
Dispo fiihrt). Uber diesen 6ffnen Sie ein Popup mit einer Auswahlliste aller Tage (nicht nur
Drehtage) des Drehzeitraums. Wahlen Sie in der Auswahlliste einfach aus, mit welchem Tag
der betreffende Drehtag getauscht werden soll und klicken Sie dann auf den Ubernehmen-
Button im Popup.

@ PreProducer - - Mozilla Firefox l = | afl x| helle Flamme
4 (2) bdse Hexe

%)

{__| preproducer.com | https://software.preproducer.com/log

2 {1} Jakob
(2) bise Hexe

Tag tauschen

Vorstopp: 3:00 Einstelungen: 8

Diesen Tag
Mo, 12. Juli 2010 (8. Drehtag)
tauschen mit:

bitte wahlen
lz‘ 2 Tagtauschen .. m Tagesdispo mh Tagesbericht

* ubemehmen % abbrechen

= Tagesbericht

exe Fluter HMI

Vorstopp: 1:00 7.-'5 Einstellungen: 3

drehfrei: Sa, 10. Juli 2010 s

Screenshot: Popup zur Funktion ,Tag tauschen®

Hinweis: Die Variante des Tagtauschens Uber das Popup steht nur im detaillierten
Drehplanmodus zur Verfugung.
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Tagstatus festlegen

Neben den Drehtagen kann |hr Drehplan nattrlich auch andere Tage beinhalten und
anzeigen. Dazu gehoren z.B. drehfreie Tage, Reisetage oder Probentage.

Um einen Drehtag in einen dieser anderen Tage zu andern, ihm also einen anderen
Tagstatus zuzuweisen, klicken Sie im jeweiligen Tagtrenner auf das Zahnrad-Icon, dass sich
direkt hinter der Datumsanzeige des Drehtags befindet. Es 6ffnet sich darauf hin ein Popup,
in dem Sie nun Uber die Radiobuttons aus der Liste einen anderen Tagstatus auswahlen
kdnnen. Zusatzlich haben Sie die Mdglichkeit, zu definieren, ob ein Drehtag ein Nachtdreh,
Feiertagsdreh oder Auslandsdreh ist. Diese Informationen sind vor allem fur die Kalkulation
von Bedeutung und kénnen hier im Drehplan so gleich bequem ausgelesen werden.

r@ PreProducer - - Mozilla Firefox (o e G pracnt __| innen Dammerung | SiOmbfesstngl (1918012543
@ = . PR | Aunen Dammerung 7| aktuelle Auswahl: g
~ || i preproducer.com | https://software.preproducer.com/login/p
Leiel oot 3 [Arbeitsfassung) (24 )
- | e /Nacht || Innen-AuRen / Ddmmerung E 3 (Ameitstasu g 3
Tagstatus bearbeiten T| Fassung 4 {Arbeitsfassung) (09.02.2012, 12:20 Uhr
| &5 Kompaki-DragnDrop-Modus o~ Drehzeitraum bearbeiten A Bilder in Dn
@ 2. Drehtag (CHT/DAMM. ‘ Sptg. |V.stp | Seiten | Einst ‘ Rollen/sonst. Akteure Komp.Tier

*) drehfrei fbe) S/W-Format
Reisetag =€ Tag tauschen mh Tagesdispo w Tagesbericht
Probentag 7
Ehe - TAG 2 0055 |2l 1 (2) bése Hexe Dampf
Vorbereitungstag ppe Suppenkell
- Gemiisesu
Abbautag

Suppensch
Kostimprobentage fis

G

Kameratests

Nachtdreh

=

¥ Feiertag

[T Auslandsdreh 5 0035 |2y 3 (1) Jaked
- tigt durch den Wald.
mp Tagstatusiibersicht Drehzeit ;

' ibernehmen g@ abbrechen Einstellungen: 3

=¢ Tagtauschen.. | | = Tagesdispo | ™ Tagesbericht

1 Vorstop 05 Seiten: 1 ".-'5 Einstelungen: 6
ﬁ e’ =2 Tagtauschen ... ® Tagesdispo » Tagesbericht

| — = -

Notiz: heute izt drefifrei

PDF 4. Drehtag: Standardformat (Farbe) S/AW-Format

gg 4. Drehtag: Di, 22. November 2011 ﬁ 4 [N 2¢ Tagtauschen b Tagesdispo wb Tagesbericht

Bild 19-T2 | INT. - Haus der Alten / Kiiche - DAMW. ABEND 2 01:05 3}3 14 (1) Jakob Dampf
Die Alte kocht Jakob eine Suppe (2) bose Hexe Suppenkell
Gemisesu
Suppensch

Screenshot: Popup fiir die Festlegung des Tagstatus

Die Summe der Tage mit einem Status werden unterhalb des Drehplans in einer die Tabelle
abschlielRenden Zeile aufgeflhrt.

& 33. Drehtag: Do, 29. Dezember 2011 ﬁ tl =€ Tagtauschen .. w Tagesdispo =% Tagesbericht

Bild 29 INT. - Palast/ Schlafzimmer - DAMM. MORGEN (1) Jakob
Der Herzog stellt Jakob als Koch ein. (9) Herzog
(15) Haushofmeister

EMDE 33. Drehtag: Do, 29. Dezember 2011

@l Abbautag: Fr, 30. Dezember 2011

Einstellungen: 0

drenhfrei: 3 Drehtag: 33 Reisetag: 1 Probentag: 2 Vorberetungstag: 0 Abbautag: 4 Kostimprobentage: 0 Kameratests: 0 Machtdreh: 4 Feiertagsdreh: 3 Auslandsdreh: 0

Screenshot: Abschlusszeile mit Summe aller Statusarten im Drehplan

Im Popup wird Ihnen oberhalb des Ubernehmen-Buttons ein weiterer Button auffallen:
»1agstatuslbersicht Drehzeit“. Dieser fiihrt zu einem weiteren Formular innerhalb des
Popups, Uber das Sie quasi in einem Rutsch den Status fir alle Tage innerhalb lhrer
Drehzeit festlegen kdnnen. Zu jedem aufgelisteten Tag steht Ihnen eine Ausklappliste zur
Verfiigung, ber die Sie den Tagstatus auswahlen kénnen. Uber Checkboxen kdnnen Sie
zusatzlich angeben, ob es sich um Nacht-, Feiertag- oder Auslandsdrehtage handelt.
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Status aller Tage innerhalb der Drehzeit bearbeiten

Tag Status Zusatz

Di, 3. Januar 2012 | Probentag [=] [l machtdren [ Feietag | [£] Auslandsdreh
Wi, 4. Januar 2012 |E?ehtag E [ Machtdreh [[] Feietag = [l Auslandsdreh
Do, 5. Januar 2012 | Drehtag [=] [C] wachtdren [ Feietag | [£] Auslandsdreh
Fr, 6. Januar 2012 | Drentag ] [ Nachtdreh [ Feietag | [ Auslandsdren
Sa, 7. Januar 2012 | Drehtag [=] Machtdreh  [C] Feietag = [l Auslandsdreh
So, 8 Januar 2012 | Drehtag [=] Nachtdreh [ Feietag | [0 Auslandsdren
Mo, 8. Januar 2012 | drehifrei [=] [ Machtdreh [l Feiertag | [C] Auslandsdreh
Di, 10. Januar 2012 | drehfrei E| [E] machtdreh O Feiertag [ Auslandsdreh
Mi, 11. Januar 2012 | Reisetag [=] [ Nachtdreh  [C] Feiertag | [C] Auslandsdreh
Do, 12.Januar2012 | Drentag = [l Nachtdreh  [C] Feietag | [ Auslandsdreh

7 bemehmen % abbrechen

Screenshot: Status fiir alle Tage des Drehzeitraums festlegen

Neben den von in PreProducer vordefinierten Statusarten kdnnen Sie der Liste auch eigene
hinzufiigen. Gehen Sie dazu bitte in den Bereich ,Einstellungen und Konstanten (liber die
Allgemeinen Angaben) und dort auf den Reiter ,Listen und Werte®.

Unter der Uberschrift ,Auswahl Tagstatus im Drehplan“ werden alle bereits vorhandenen
Statusarten aufgelistet. Uber den Button ,Liste erweitern (rechts neben der Liste) kénnen
Sie nun weitere Zeilen hinzufiigen, dort Ihre Statusarten eintragen und abspeichern. Die
neue Statusarten stehen dann im Drehplan im Popup flr die Festlegung des Drehtag-Status
zur mit zur Auswahl.

AuswAHL TAGSTATUS IM DREHPLAN E

vorhandene Werte: n X "
Gt Liste erweitern

drehfrei i
Reisetag

Probentag

‘orbereitungstag

| Kameratest 1

‘ P

Screenshot: Eigenen Tagstatus lber die ,Einstellungen und Konstanten“ anlegen
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Notizen zu einem Tag anlegen

Zu jedem Drehtag kénnen Sie wichtige Notizen und Hinweise im Drehplan festhalten und
anzeigen lassen.

Um eine Notiz zu schreiben, klicken Sie auf dem Tagtrenner des entsprechenden Drehtags
auf das Sprechblasen-Icon. Es 6ffnet sich dann ein Popup, in dem Sie eine Eingabezeile fir
Ihre Notiz finden. Sie kdnnen weitere Zeilen und damit weitere Notizen hinzufligen, wenn Sie
auf den Plus-Button hinter der Eingabezeile klicken.

Um Ihre Notiz zu speichern, klicken Sie auf den Ubernehmen-Button. Soll die Notiz im
Drehtag angezeigt werden (nur im detaillierten Modus), aktivieren Sie vor dem Ubernehmen
bitte die Checkbox vor dem Eingabefeld. Die Notiz wird dann im Tagtrenner unterhalb der
Datumsanzeige des Drehtags angezeigt.

, LCako. . Bild b - & A0S P Kompakl-Lragnln
@ PreProducer - - Mozilla Firefox - E@éj
" e TIDAMM. | Spto. ‘

07 |__: preproducer.com | https://software.preproducer.com/lo |

2 Tagtausc

7 Ubsrnehmen % abbrechen

Vorstopp: 2:05

P 2 Drehtag: Sa, 19. November 2011 {# 22 Tagtausc

Bild 11 :EKT.—WEI.ICI—NACHT |5
| Schneewitichen irrt verangstigt durch den Wald.

Bild 22-T2 | EXT. - Alistadtgassen - TAG
| Jakob geht durch die Straszen, die Leute starren ihn an, lachen

Vorstopp: 1.35
Screenshot: Popup fiir Notizen zu einem Drehtag

Auch wenn Sie sie nicht im Drehplan anzeigen mochten, kdnnen Sie einfach herausfinden,
an welchen Tagen sich Notizen befinden. Das Sprechblasen-lcon wird dann in veranderter

Form angezeigt. Es ist in dem Fall eine Doppelsprechblase, die rot eingefarbt ist. >

Funktionen der Bilderablage

Primar dient die Bilderablage - wie der Name schon sagt - dazu, Bilder in den Drehplan zu
verschieben oder noch nicht verplante Bilder hier abzulegen.

Das Verschieben der Bilder aus der Ablage oder in die Ablage erfolgt, wie im Drehplan selbst
im Kompaktmodus Uber klassisches Drag&Drop, also durch Klicken auf die Bildstreifen und
im im detaillierten Modus Uber die roten Auswahlpfeile rechts im Bildstreifen. Wenn Bilder im
detaillierten Modus aus dem Drehplan zurlck in die Ablage geschoben werden sollen, klickt
man auf den griinen Einfligepfeil, der sich in der Uberschriftenzeile der Ablage befindet. Es
kann im detaillierten Modus aber zusatzlich auch per Drag&Drop verschoben werden.

sortieren nach Bild-Nr. |E|
Bild 3 INT. - Barbierladen - TAG |I| =
Bild 6 EXT. - Palast / Schlafzimmer - TAG |I|

Screenshot: Ablage (Ausschnitt) mit Einfligebutton
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Die Ablage verfugt auch tber eine Sortierfunktion. Oberhalb der Auflistung der Bildstreifen
befindet sich eine Auswabhlliste, mit deren Hilfe Sie die Bilder in der Ablage wahlweise nach
Bildnummern (chronologisch), nach Motiven (alphabetisch) oder nach Bildstimmungen
sortieren kdnnen.

sortieren nach Bild-Nr. |E|

roierladen - TAG m »

Palast / Schlafzimmer - TAG m

Bild 7 INT. - Palast / Schiafzimmer - TAG |i|

Screenshot: Bildersortierung in der Ablage

Eine weitere, speziell bei neuen Drehplanen sehr praktische Funktion befindet sich am
unteren Ende des Ablagefensters. Der Button ,Alle Bilder verschieben® ermdglicht es,
samtliche Bilder aus der Ablage in einem Schwung auf den ersten Drehtag zu verlegen, von
wo aus dann weiter sortiert werden kann.

Verlinkungen zu Tagesdispo und Tagesbericht

Sie kénnen vom Drehplan aus direkt die zum jeweiligen Drehtag aus die Tagesdispo und
den Tagesbericht ansteuern, sofern Sie sich im detaillierten Ansichtsmodus befinden. In
jedem Tagtrenner-Streifen sind entsprechende Buttons platziert, die zu den Formularen
verlinken.

Bild/Fol... |INT.IEXT.—MOTIV—TAGINACHTIDF\MM. |Sptg. |\.r.stp |Seiten |Einst. |ROHena‘sonst. Akteure |Komp.rriereer... |Unit | 7
PDF 1. Drehtag: Standardformat (Farbe) SAN-Format
!%! 1. Drehtag: Do, 1. Juli 2010 &5 =¢ Tagtauschen ... m¢ Tagesdispo wp Tagesbericht
Matiz: Motiv ohne eigenen Strom!
Bild 19 INT. - Haus der Alten / Kiiche - DAMM. ABEND 2 0105 |11 = RPRELD) =1yl M
Die Alte kocht Jakob sine Suppe {2)bbse Hexe Suppenkelle o o
Gemisesuppe @
Suppenschissel

Screenshot: Buttons zu Tagesdispo und Tagesbericht im Tagtrenner

Zu beachten ist hierbei der Status der Drehplanfassungen. Tagesdispos und Tagesberichte
sind mit der Fassung eines Drehplans verknupft. Das bedeutet, dass Sie theoretisch zu jeder
Drehplanfassung auch Dispos und Tagesberichte anlegen kénnten. In aller Regel werden
Sie aber nur zu einer Fassung, namlich der Drehfassung die Dispos und Berichte bendtigen.
Achten Sie daher darauf, dass Sie sich in der Drehfassung des Drehplans befinden, wenn
Sie von hier aus auf die Tagesdispos und Tagesberichte zugreifen. Wir weisen mit einem
Infopopup auch noch einmal explizit darauf hin, wenn Sie von einer Arbeitsfassung des
Drehplans zum den anderen Bereichen wechseln.
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2. vertikaler Stabchenplan

Der vertikale Stabchenplan unterscheidet sich - wie seine Bezeichnung schon vermuten lasst
- vor allem in der optischen Darstellung vom Standard-Drehplan. Die vertikale Darstellung
der Stabchen ermdglicht eine Ubersichtlichere Anzeige samtlicher Inventargruppen, die Uber
die Drehbuchausziige angelegt wurden und die Zuordnung zu deren Einsatztagen.

Da es hier primar um eine alternative Anzeige des Drehplans geht, stehen nicht alle
Funktionen des Standard-Drehplans zur Verfugung.

Titet o 1 | & T t |t R TREG ol S R
uswal
Bespelprojekt Dornraschen 3| E 3|3 3|3 AN e AN EAN eI NE
Produkion Bildnummer 3 7 & ) 3 | 16 8 | 14 | 19 |z | 1
abrtaer GFRA PROMGLTONS Spietag 3 3 5 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Vorstopp 2035 | 0550 [T T 20 [ 00 50115 | 00315 | 01:15 [N 0o:as | ooaze | oo
Regie [ 5 10 | ¢ 3 7 3 2 [ 2 T
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1k .| 3 N - B - BRI - B X
Regieassistenz £ £ 8| £ z R é 3 3 agl | £ gl | s .
Chubkey Checker i 13 = = Cl 2 - NN o = H = -
" . ~ ~ i ~ - - -~ | =~ gk & % 5 a ~ =
Drehzeiraum L 1 : | ; I I I - 5| 2 g s
H g ] > EEEPE | x|2a S 8 a 5 s 4
25.10.2012 - 17.11.2012 b 2 | | 2 |52 3 @ 2 @ Z 3
z I ki F z N Ol s - s 2 £
Drehgiantassng 2 fd 4 ] alé B 4
[ sospeichern . [ . || . .
-~ ERE e | & - E TEAEEEE - AR o
S ausubhlen + IENE B - @ & ‘E A 2 o B ("] g
g 1 5| % £ $
Kenfikt ] I 5|6 o i
Oretag-tr. 2 2 3 3 5 5 6 [ [l 7 7
Wocheniag [} o W | Wi F Fr s o | w o | o oi
Rolien/sonst. Akteure W,
Domrdschan ' 1 1 1 1 1 1 1
prinz 2
13 Fes 3 )
Kbnig 4 4 4 4 4
Konigin s 5 5 s
12 Fee 6
Hotnarr 7 7 7
Hausha fmesster 3 8 8 8 8 8 8
Kichenmeister ]
Kichenjunge 10
1. Fee [
Gastwit 12
Baby Domraschen 13 [}
Hebarme 1 14
Offizier 15 15 15 [ 15
Komparsen/Statisten KN,
Faan X1
Diensrschatt 2 K2(1s K22)
Hofdamen K3 K33 K3 | Kai K32)
Bauem Kd
Tageiohner KS
Sokdaten KE K62 e KE(B) KE(B)
Hofinge K K7i5) K7i3) k72 | k1@ K7i5)
Wirtshausgaste HE
ASHr
Thron A58 55 | ase
Springbrunnen AST
Bagetmen AS3
Himebett AS9
Kenigstalel AS10
Spinniad Fee AS13
Lsterwagen (iotz) AS1S
Spanrader AS17
grober Herd AS1S
Domenhecks AS20
Requisite RE-Hr.
Reichsaptel RES res | mes
Zopter RES Res | Res
Goldbesteck RE14
Goldbscher RE1S
Schweinebraten RE1? 7
Spaen e [ weis |
Maske MAH

Screenshot: vertikaler Stdbchenplan (Ausschnitt) in HTML-Ansicht

Funktionen:

- Fassung auswahlen

- Inventarartikel anzeigen
- Tagstatus andern

- Bilder verschieben
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Bedienung:

Fassung auswahlen

Das Auswahlen einer neuen Drehplanfassung Uber die Stabchenplan-Seite erfolgt nach dem
gleichen Prinzip wie auf der Seite des Standard-Drehplans. Im linken Bereich des
Stabchenplans befindet sich unterhalb der Anzeige der Stabpositionen der Button
»2auswahlen®. Wenn Sie darauf mit der Muas klicken, 6ffnet sich das bereits bekannte Popup
zum auswahlen der Fassung (Anwahl Uber Radiobutton). Hier kbnnen Sie Fassungen auch
umbenennen und Iéschen. Fassungen kdnnen nur geléscht werden, wenn diese den Status
Arbeitsfassung haben.

Nachdem Sie eine Fassung gewahlt haben, klicken Sie im Popup auf den Button
,2ubernehmen®. Das Popup schlie3t sich darauf hin und die ausgewahlte Fassung wird als
horizontaler Stabchenplan geladen.

Stibchenplan

@ PrePeoduces - - Mozilla Firefoo: e —

@

Titek:
Beispieipropekt Domrosg |
Produktion | Drehplanfassung auswahlen / umbenennen

L || £} preproducer.com | hitps:/fsoftwate. preproducer.com/login/pagesfschedule-editversion tvall =S0000005841 B sid=0,755584 703545857 |
T TeE— T TR 7T W T T 0 Sl s W w = W .

Gebrixer Grimn Prod |

| [ umbenennen Status erstellt am geandert am bearbeiten
Regie
Draffl Deama |

Produktionslaitung:

1 Arbeisfassung 25 Aug 2012, 17:52  15. Sep 2012, 1427 m Fassung ldschen
UlaF Organizer

1. Aufnahmeleitung W Mhemetimen 3 abicechen

Peter Planlos

HEQIEBSSISIE“IZ
Chubiby Checker

Drehzeftraum
29.10.20d02 = 17.11.2012

Schloss

Schloss

Drehtag:
Drehtag

Orehplanfassung. 2

H abspeichern
By auzwihlen

INT.
NT.
2.

drehfrei: So,. 4. November 2012

drehfrel: Sa, 344

Ende
Ende 4.
Ende 5.

oi

Rollen/sonst. Akteure

Domrischen
Prinz

13. Fes
Kénig

Screenshot: Stabchenplan mit Auswahlpopup fiir Drehplanfassungen
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Inventarartikel anzeigen

Samtliche Uber die Drehbuchausziige anlegbare Inventargruppen kénnen im Stabchenplan
zu den Bildstabchen, in denen sie auftauchen, angezeigt werden. Immer angezeigt werden
Darsteller und Komparsen/Statisten.

Zu allen anderen vorhandenen Inventargruppen werden nur die jeweiligen Bezeichnungen
(also die Gruppe), nicht jedoch die einzelnen dazu gehérenden Artikel angezeigt. Weitere
Inventarartikel zeigen Sie an, indem Sie in der linken Spalte der Tabelle auf das kleine plus-
Icon klicken, das sich hinter jeder Inventargruppe befindet.

Es wird ein Popup gedffnet, in dem alle Artikel zur betreffenden Inventargruppe auf gelistet
sind. Durch die Aktivierung der Checkboxen wahlen Sie aus, welche der Artikel Sie im
Stabchenplan anzeigen méchten. Nachdem Sie lhre Auswahl getroffen haben, klicken Sie
auf den Ubernehmen-Button.

Die gewahlten Artikel werden jetzt unterhalb der jeweiligen Inventargruppe aufgelistet und
automatisch mit einem Kurzel (einer Inventarnummer) versehen. In den Bildern, in denen die
betreffenden Artikel auftreten, werden diese Kurzel nun im Stédbchenplan zu den Drehtagen
angezeigt.

Bauern Ke @ PreProducer - - FlrefmJ
Tageldhner K5 =
s P A | } preproducer.com https are.preproducer, com, |L. gin/pa
Hiflinge K7
Wirtshauzgdste K&
Ausstattungl/Set AS-Nr. = .
—— e au 5 Liste auswahlen
T AST ¥ Dreispitzhiite
Badeteich ASB [ Narrenkappe
Himmelbett ASH ¥ Kaniginkrone
Konigstafel AS10 T
Spinnrad Fee AS13 J s
Leiterwagen (Holz) AS15 =] Diamanthalskette AS15
Spinnrider ASAT [ Nachthemd Kénigin AST
rfict e i [ offiziersuniform
Dornenhecke AS20
Requisite & = | Soldatenuniformen (5)
Reichsapfel nES [l Kochschiirzen
Zepter RE6: [ kochmiitzen
Goldbesteck RE14 B Degen
Goldbecher RE15
et RE1T &7 iibemehmen % abbrechen
Spindeln RE19 RE19
I Dreispitzhite
I Koniginkrone
Konigskrone
L-Nr.
I Leichtkran / Remotehead | KL2

Screenshot: Inventarartikel im Stabchenplan mit Auswahipopup

Tagstatus @ndern

Das Andern bzw. Festlegen des Tagstatus erfolgt genauso wie im Standard-Drehplan (siehe
Kapitel ,,1. Der Drehplan > Tagstatus festlegen®).

Durch klicken auf das Bleistift-lcon. das sich in der obersten Tabellenspalte zu jedem
Tagstabchen, wird ein Popup mit einer Liste von verschiedenen Tagstatus-Arten befindet.
Solche Tagstatus-Arten sind z.B. drehfreie Tage, Reisetage oder Probentage. Uber die
Radiobuttons wahlen Sie aus der Liste einen Status fiir den betreffenden Tag aus. Zusatzlich
haben Sie die Mdglichkeit, zu definieren, ob ein Drehtag ein Nachtdreh, Feiertagsdreh oder
Auslandsdreh ist.

Neben den von in PreProducer vordefinierten Statusarten kénnen Sie der Liste auch eigene
hinzufiigen. Gehen Sie dazu bitte in den Bereich ,Einstellungen und Konstanten (liber die
Allgemeinen Angaben) und dort auf den Reiter ,Listen und Werte*.
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Bilder verschieben

Das Verschieben der Bild-Stabchen erfolgt nach einem ahnlichen Prinzip, wie im detaillierten
Modus des Standard-Drehplans. Durch Klicken auf das rote Pfeil-lcon im oberen Bereich des
Stabchens wird das jeweilige Bild ausgewahlt. Klickt man dann auf das griine Pfeil-lcon
eines anderen Bilds, wird das ausgewahlt Bild direkt davor eingeflgt. Man kann Bilder auch
direkt an das Ende von Drehtagen einfligen, indem man auf das griine Pfeil-Symbol des
entsprechenden Tagtrenners Klickt.

Es ist auch maoglich, erst mehrere Bildstdbchen anzuwéahlen und danach gemeinsam vor ein
anderes Bild oder an einem Drehtag einzuftgen.

Tiet £ £ RN 7
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= s PR G ] = B4 o = e = IEEE-E - 3
5 @ 7 B @ & ] @ & 7] 3] 5 7 [
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Konfiikt w L w w w =
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Screenshot: Stdbchenplan mit zwei ausgewéhlten (rot markierten) Bildern
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3. Tagesdisposition

Der Aufbau der Tagesdispo ist auf der HTML-Seite, also des Eingabeformulars,
weitestgehend der Druckversion typischer, branchentblicher Tagesdispos nachempfunden.
Das heil3t, das Formular ist in die einzelnen Bereiche aufgeteilt, aus denen Tagesdispos
stets bestehen: Verteiler, Uberschrift (Dispokopf), Infos zu den Arbeitszeiten, zum Wetter
und zu den Motivadressen, den zu in festgelegter Reihenfolge drehenden Bildern inkl.
Umbauten, Pausen etc., Abholzeiten fur Darsteller, Produktionsnotizen, Wegbeschreibungen
und der Infrastruktur am Drehort (wie Aufenthalt, Toiletten, Garderobe etc.). der Fahrdispo
und der Vordispo flir den nachsten Tag.

Auf die Dispo eines einzelnen Drehtages gelangt man entweder (iber die Ubersichtsseite
Tagesdispos (Menupunkt in der horizontalen Navigationsleiste, Bereich Drehplanung) oder
uber Buttons bei den Tagtrennern im Drehplan. Bei letzterem Weg ist zu beachten, dass Sie
Dispos nur einrichten sollten, wenn der Drehplan, von dem aus Sie auf die jeweilige
Tagesdispo aus zugreifen, den Status ,Drehfassung® hat.

Tagesdispos - Ubersicht

basierend auf Drehplan: 2 (Drehfassung), gedandert am 23. Hov 2012, 00:39

Datum/Drehtag Bilder V.stp Einst. Darsteller Drehbeginn Drehschluss bearbeiten
Mo, 29. Oktober 2012 Bild 1 01:50 6 Bettina Beispiel, Bernd Beispiel, Catharina Cast 10:00 Uhr 19:30Uhr 7 Tagesdispo bearbsiten
1. Drehtag Bild 2

mp 2um Tageshericht

Di, 30. Oktober 2012 Bild 3 0330 21 Bernd Beispiel, Bettina Beispiel, Paul Platzhalter,  10:00 Uhr 20:00URr 7 Tagesdispo bearbeiten
2. Drehtag Bild 7 Bodo Beispiel, Catharina Cast, Berthold
Bild 5 Beispiel, Marta Mustermann, Margot I:'p zum Tagesbericht
Mustermann
Mi, 31. Oktober 2012 Bild6b  04:45 28 Paul Platzhalter, Bodo Beispiel, Berthold 9:30 Uhr 18:00Uhr 7 Tagesdispo bearbsiten
3. Drehtag Bild 8 Beispiel, Maria Mustermann, Bernd Beispiel,
Bild 4 Bettina Beispiel, Marta Mustermann, Margot I:',> Zum Tagesbericht
Mustermann, Catharina Cast
Do, 1. November 2012  BildGa  00:45 Berthold Beispiel &  Tagesdispo bearbeiten
4. Drehtag

®p zum Tageshericht

Fr, 2. November 2012 Bild 9 D100 | 1 Maria Mustermann, Bernd Beispiel, Bettina 4 Tagesdispo bearbsiten
5. Drehtag Bild 10 Beispiel, Bodo Beispiel, Berthold Beispiel, Paul
Platzhalter Ep zum Tagesbericht

Mo, 5. November 2012 Bild9a 0145 13 Maria Mustermann, Marta Mustermann &~ Tagesdispo bearbeiten
6. Drehtag Bild 14

Bild 15a Ep zum Tagesbericht
Di, 6. November 2012 Bild 11 DL |11 Maria Mustermann, Bernd Beispiel, Bettina &~ Tagesdispo bearbsiten
7. Drehtag Bild 12 Beispiel, Bodo Beispiel, Berthold Beispiel

Bild 156 Wy zum Tagesbericht

Screenshot: Ubersichtsseite Tagesdispos

Funktionen:

- Verteiler einrichten

- Dispokopf anlegen

- Arbeitszeiten, Drehorte und Wetterangaben
- Angaben zu Bildern und Pausen

- Abholzeiten/Ankunftszeiten

- Produktionsnotizen und Hinweistexte

- Drehortinfrastruktur und Wegbeschreibung
- Fahrdispo

- Vordisposition
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Bedienung:

Verteiler einrichten

Den obersten Abschnitt der Tagesdispo bildet in PreProducer der sog. Verteiler, also eine
Auflistung aller Personen, die die Tagesdispo erhalten sollen. Dabei wird zwischen Team
und Darstellern unterschieden.

Als Team sind bereits automatisch alle Stabmitglieder aufgelistet, die in die Stabliste
eingetragen wurden. Von den Darstellern werden automatisch nur die eingetragen, die laut
Drehplan auch Bilder (Szenen) an diesem Tag drehen. Sie kdnnen die automatisch
angelegten Verteiler auch bearbeiten, also Personen aus der Stabliste oder der
Besetzungsliste hinzufligen oder auch bereits eingetragene Personen wieder entfernen.
Dazu klicken Sie mit der Maus im Verteiler entweder auf das Wort ,Team*“ oder das Wort
,Darsteller”. Es wird dann ein Popup gedffnet, in dem Sie Teammitglieder bzw. Darsteller
Uber eine Liste aktivieren oder abwahlen kénnen.

Tagesdisposition Mo, 29. Oktober 2012

it wahlen: [=]
PreProducer - - Mozilla Firefox HEL

=
_i preproducer.com | https://software preproducer.com/login/pages/schedule

astailer
oll].r Dollar, Martin Macher, Olaf Orgaf] | WY (g =1 [ st = W =g =t =1 i

lVahllos, Stefan

3 Sllschuss, Volker Focus, Roland Rolle, el, Fanny Faden,
Anja Anzug, Lisa Lippstick, Pia Puder, Holger 5 imm, Tilo Tuba, Paul
Pauke, Norbert Note  Darsteller Bernd Beid || Name Funktion

/| Dolly Dallar er anpassen

7| Produzent

] Martin Macher Producer

¥ Olaf Organizer AL Bl ‘rodictions
Gebriider Grimm Productions & NN e = :
Schlossalle 2 [@] peter Planlos 1. Aufnahmeleitung

90123 Marchenwald
Deutschland

F MM Filmgeschaftsfihrung
Tel: 040 123 45 678 _
mobil: 0171 095 76 54 Derrick Drive Produktionsfahrer

FAX: 040 123 45 679

Regie
E-Mail: gebrudergrimm@preproducer.com [ Drafi Drama
Chubby Checker 1. Regieassistenz
Bibi Bleistift Script/ Continuity
&1 wally Wahllos Casting Director
Kamera
Gebriider Grimm Productions Stefan Schnellschuss
Produktionsbiiro: ] volker Focus 1. Kameraassistenz
Waldowstr. 19 ] Raland Rolle 2. Kameraassistenz
13156 Berlin
Deutschland ¥ Daw Davlight Oberbeleuchter

' Teamfunktionen bearbeilen

[ 4

Screenshot: Auswahlpopup flir Anpassung des automatischen Verteilers.
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Es gibt dartiber hinaus auch die Moéglichkeit, Ihren Verteiler selbst zu gliedern. Das heil3t, Sie
kénnen andere oder zusatzliche Unterteilungen als nur ,Team und ,Darsteller” fir den
Verteiler anlegen und dann Personen zuordnen. Klicken Sie dazu auf den Button ,Verteiler
anpassen®, der sich rechts unterhalb des Verteilertextes befindet. Es wird ein Popup
gedffnet, in dem Sie die Auswahl zwischen dem Standardverteiler und einem individuell
anpassbaren Verteiler haben.

'@ PreProducer - - Moxzilla Firefox

21 [} preproducer.com | hitps://software preproducer.com/login/pages/sches R
Hlan Mat] —— —r——— e —————— er, Bibi Bleistift. Wally Wahllos, Stefan
Volker FgH L MM, NN, Madja Madel, Fanny Faden,
a Lippstig Verneiler anpassen itt, MM, MU, Jakob Grimim, Tile Tuba, Paul

Note DN

Standardvereiler (Stab, Darsteller) Verteiler_anpassen

Indhidueller Verteiler

irfider nni Productions

% ubemehmen

m Produg|

wald

678

37654

3679 Set-Handy: | 012209876 54
ugrimm@preproducer.com vori (Narme unirj

Screenshot: Popup zum Anlegen eines individuell einteilbaren Verteilers.

Aktivieren Sie in der Auswahl den Punkt ,individueller Verteiler. In dem Popup wird nun ein
neues Formular nachgeladen. Hier kdnnen Sie beliebig viele eigene Verteilergruppen (also
aquivalent zu ,Team* und ,Darsteller” selbst benennen und abspeichern. Geben Sie die
Bezeichnung in das Schreibfeld ,Gruppenname® ein und klicken Sie dann auf den Button
,Gruppe anlegen®. Die neu definierte Gruppe erscheint dann direkt unter dem
Eingabeformular. Wenn Sie nacheinander mehrere Gruppen anlegen, werden alle hier
aufgelistet und kénnen durch Aktivierung der jeweiligen Checkbox in den Dispoverteiler
Ubertragen werden. In der Liste befindet sich hinter jedem der Gruppennamen ein Stift-lcon
zum andern des Namens der Verteilergruppe. Wenn Sie eine Gruppe wieder I6schen
mdchten, klicken Sie auf das Papierkorb-lcon.

Verteiler anpassen

Standardverteiler (Stab, Darsteller)

@ individueller Verteiler:

individuellen Verteiler bearbeiten:

bestehenden Verteiler: | bitte wahlen [=] = laden

neue Gruppe fur Verteiler anlegen:

Gruppenname:

&# Gruppe anlegen % abbrechen

aus Liste wahlen:

¥ Institution o T
Schauspieler o i
¥ stab i |

Um den Gruppen Personen zuzuordnen, Ubernehmen Sie bitte die Auswahl und
klicken Sie im Verteiler der akiuellen Tagesdispo auf den Namen der
entsprechenden Gruppe.

&7 ibemehmen sz abbrechen

Screenshot: Popup zum Anlegen eigener Verteilergruppen
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Nachdem die eigenen Gruppen in den Dispoverteiler Gbernommen wurden, kénnen ihnen
nun Personen zugeordnet werden. Das funktioniert nach dem gleichen Prinzip, wie im
Standardverteiler auch. Sie klicken auf den jeweiligen Gruppennamen und wahlen dann tber
ein Popup aus Stab- und Besetzungsliste Personen aus.

Tagesdisposition Mo, 29. Oktober 2012

Verteiler
Institution:  Schauspieler.  Stab:

Verteiler anpassen

e

Screenshot: individueller Dispoverteiler - noch ohne Personeneintrdge

Falls Sie doch wieder auf den Standardverteiler zurtickgreifen mochten, klicken Sie erneut
auf den Button ,Verteiler anpassen® und stellen im Popup per Radiobutton auf
,Standardverteiler um.

Dispokopf anlegen

Der Dispokopf besteht aus insgesamt flinf Elementen, wovon drei Elementtypen vordefiniert
und und zwei selbst editiert werden kdnnen. Die Elemente sind als rechteckige Flachen
voneinander abgegrenzt.

Briider Grimmi Productions

Gebriider Grimm Productions Beispielprojekt Dornrdschen

Schlossalle 2
90123 Marchenwald DISPOSITION
Deutschland

SEsp Di, 30. Oktober 2012

mobil: 0171 098 76 54 2. Drehtag
FAX: 040 123 45 679 SetHandy: | 0123 098 76 54
E-Mail: gebrudergrimm@preproducer.com VDR NGmEY
Gebriider Grimm Productions Producer: Martin Macher
Produktionsbiiro: Produktionsleitung: Olaf Organizer
Waldowstr. 19 1. Aufnahmeleitung: Peter Planlos
13156 Berlin Regie: Drafii Drama
Deutschland

1. Regieassistenz Chubby Checker

& Teamfunktionen bearbeiten

Screenshot: Die Elemente des Dispokopfs

Vordefiniert ist das zentrale Element mit der Uberschrift ,Disposition®. Es enthalt den
Projekttitel, das Datum und die Nummer des Drehtags sowie die Telefonnummer und den
Inhaber des Sethandys. Der Name des Inhabers des Sethandys kann im PDF-Ausdruck der
Tagesdispo auch ausgeblendet werden. Klicken Sie dazu auf das Drucker-Icon hinter dem
Eingabefeld fir den Namen. zum Reaktivieren der Namensanzeige klicken Sie erneut auf
das Icon.

Rechts und links neben dem zentralen Uberschrift-Element befinden sich die beiden frei
editierbaren Elemente. Wenn Sie erstmals auf eine Tagesdispo gehen, werden diese beiden
rechteckigen Flachen leer sein.

Sag mir
DISPC

Di, 1.
1. [

% Set-Handy:
von (Mame):

Screenshot: frei editierbares Dispokopf-Element
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Kicken Sie einfach mit der Maus darauf und es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie nun
verschiedene Informationen auswahlen oder komplett manuell eintragen kénnen. Die
Funktionalitat entspricht der der Listenkdpfe aus Stab-, Besetzungs-, und Motivliste.

Im ersten Schritt wahlen Sie in dem Popup durch die Aktivierung des entsprechenden
Radiobuttons aus, welche Art von Information Sie in das Element eintragen méchten. Sie
kénnen dabei auf Informationen aus den Projektdaten zugreifen oder aber manuell neue
Informationen eingeben. Wenn Sie das Element doch nicht fiillen méchten, aktivieren Sie
den Radiobutton zu ,kein Element®.

Tagesdisposition Di, 30.

@ PreProducer - - Mozilla F:'refox.

2

Verteiler i preproducer.com | hitps://software.preg |

Team: Dolly Dollar, Martin N

Pauke, Morbert Mote Dars

Schnellschuss, Volker Focu Kopf bearbeiten
Anja Anzug, Lisa Lippstick, .

i Draffi Drama, Chubl
MN.M., Boris Baumei:
Feinschnitt, Roland
argot Mustermann, P

Berthold Beispiel ' kein Element

@ Adresse

7 Logo

) Stabmitglieder
Gebriider Grimm Productig |
Schlossalle 2

90123 Marchenwald
Deutschland

Tel: 040 123 45 678
mobil; 0171 098 76 54

FAX: 040 123 45 679
E-Mail: gebrudergrimm@preproaucerconm

) frei editierbar

mp weiter

von (Mame):

Screenshot: Popup zur Auswahl eines Elementtyps

Nachdem Sie Ihre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf den weiter-Button. Im Popup
wird nun je nach Auswahl eine Liste mit den einzusetzenden Daten geladen (z.B. eine Liste
von Adressen, Teammitgliedern oder Logos). Wenn Sie sich flr ein frei editierbares Element
entscheiden, erhalten Sie statt dessen ein Eingabefeld, in das Sie die gewiinschten
Informationen manuell eintragen kénnen.

Klicken Sie danach auf den tbernehmen-Button. Das Popup wird geschlossen und die
gewahlten Informationen erscheinen nun im Dispokopf.

Unterhalb der ersten drei Kopfelemente (zentrales Uberschrift-Element und frei editierbare
Elemente) gibt es zwei weitere vordefinierte Elemente, die in jede Dispo gehoéren. Links
befindet sich die Adresse des Produktionsburos. Um diese Information zu editieren, gehen
Sie bitte auf die Ubersichtsseite der allgemeinen Angaben.
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Das rechte Kopfelement zeigt eine Liste der wichtigsten Department-Heads an, wie
Produzent, Produktionsleiter, Regisseur etc. Sie kdnnen aus der Stabliste frei wahlen,
welche Personen/Funktionen Sie anzeigen mdchten. Klicken Sie dazu auf den Button

» 1 eamfunktion bearbeiten®. Es wird ein Popup gedffnet, aus dem Personen aus der Stabliste
per Checkbox-Aktivierung ausgewahlt und in das Dispokopfelement iGbernommen werden
kdénnen.

'w e EEEERSe) | Briider Grimmi Productions
Gebriider Grimm Prof Nyl
Schlossalle 2 ) | i__: preproducer.com | https://software.preproducer.com/login/pages/sche: |
90123 Marchenwald —_—— —_
Deutschland Teammitglieder auswihlen
Tel: 040 123 45 678
mobil: 0171 098 76 5 || Funktion
FAX: 040 123 45679
E-Mail: gebrudergrimil | Rkt el EEs
O Produzent Dolly Dallar B
™| Producer Martin Macher
Produktionsleitung Olaf Organizer
" i LML
Gebriider Grimm Pra|| [ Produktionsassistenz Martin Macher
Produktionsbiiro: ¥ 1. Aufnahmeleitung Peter Planlos Olaf Organizer
Waldowstr. 19 z S M. Peter Planlos
12156 Berlin ] Filmgeschaftsfuhrung
Deutschland = Derrick Drive Draffi Drama
Produktionsfah
ZORIURSEER B Chubby Checker
. .
& Teamfunktionen bearbeiten
Regie Draffi Drama
- - . = Chubby Checker
ARBEITSBEGINN i’ﬂ‘l' [ 1 Regieassistenz ¥
o G Bibi Bleistift - an
Regie: [ Script/ Continuity 9:30
Kamera: I 00 10:00
Bilhne: 830 Drehschiuss: 20:00
Licht .30 .
Sonnenaufgang: 532
Maske 7-4R

Screenshot: Auswahl von Heads of Departments fiir Dispoanzeige festlegen
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Arbeitszeiten, Drehorte und Wetterangaben

Die Liste der Arbeitszeiten teilt sich in zwei Spalten auf. In der linken Spalte werden die
Arbeitsbeginn-Zeiten der Departments aufgelistet. In der rechten Spalte stehen die Zeiten fir
Drehbeginn, Drehschluss und der Zeitpunkt, wann alle probenfertig sein sollen. Aulderdem
werden hier auch die Zeiten fur Sonnenauf- und -untergang eingetragen. Direkt darunter gibt
es auch ein Eingabefeld fir die Beschreibung der Wetterlage an diesem Drehtag.

Alle Uhrzeiten werden ganz einfach in Eingabefelder eingetragen. Die Schreibweise sollte
hh:mm sein (Stunden:Minuten).

Direkt unterhalb der zweispaltigen Liste gibt es eine Funktion, die es erlaubt, sdmtliche
Zeiten innerhalb der Dispo in einem Rutsch zu verschieben. Dies gilt nicht nur fir die
Arbeitszeiten sondern auch fir die Drehzeiten der einzelnen Szenen sowie alle Pausen,
Umzige/Umbauten und Abholtermine. Wenn lhre Dreharbeiten an einem Drehtag also z.B.
eine Stunde spater beginnen als urspringlich geplant, konnen Sie hier einfach in das
Zeiteingabefeld 1:00 eingeben und in der Auswabhlliste direkt daneben ,nach hinten®
auswahlen. Klicken Sie danach auf den Button ,verschieben®. Dadurch werden dann alle
Uhrzeiten um eine Stunde nach hinten verschoben.

ARBEITSBEGINN | AM SET / ATELIER: E|
Regie: 900 Probenfertig: 9:30
Kamer 9:00 Drehbeginn: 10:00
Biihne: 230 Drehschluss: 20:00
Licht: 8:30

Sonnenaufgang: 532
Maske: 7:45
o Sonnenuntergang: 21212
Kostim 745
Ton 915 Wette

YYELEY walkig, 22°C, Regenwahrscheinlichkeit 20%
Ausstattung/Requisite: selbst
Set-Aufnahmeleitung: 7:30
Catering: 745
sonstiger Stab: 9:00

Alle Unrzeiten um:| hh:mm  nach| hinten [y & verschieben

Screenshot: Zeiten verschieben

Es gibt aulerdem die Mdglichkeit, bei den Uhrzeiten des Arbeitsbeginns fiir die Departments
einen alternativen Arbeitsort festzulegen. StandardmaRig ist der Arbeitsbeginn als ,am Set"
(bzw. am Atelier) definiert. Oberhalb der Uhrzeiten befindet sich eine Auswahlliste, die Sie
statt wie voreingestellt von ,am Set/Atelier” auf ,individuell stellen kénnen. in diesem Fall
wird hinter den Uhrzeiten der Departments ein weiteres Schreibfeld eingefligt, in das Sie nun
einen anderen Arbeitsort eintragen kénnen.

ARBEITSBEGINN | INDIVIDUELL: E

Regie: 9:00 | am Set
Kamera: 9:00 | am Set
Biithne 230 | Studio 2
Licht: 8:30 | am Set
Maske: 7:45 | am Set
Kostim: 7:45 | am Set
Ton 915 | am Set
Ausstattung/Requisite: selbst | Studio 2
Set-Aufnahmeleitung: 730 | am Set
Catering: 7:45 | am Set
sonstiger Stab: 9:00 | am Set

Screenshot: individuelle Arbeitsorte definieren
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Direkt unterhalb der Angaben zu den Arbeitszeiten werden die Drehorte aufgelistet, an
denen am jeweiligen Tag gedreht wird. Die Reihenfolge der Drehorte richtet sich nachd er
Reihenfolge der zu drehenden Szenen.
Zu den Drehortangaben werden - soweit vorhanden - immer die Motivhamen, die Adresse
und alle Kontaktdaten (u.a. Name des Ansprechpartners, Telefon, Fax etc.) angezeigt.
Wenn Sie mit der Maus auf die Adresse klicken, wird ein Popup mit einer Landkarte des
Drehorts angezeigt. die wir ber den Onlineservice OpenStreetMap generieren. Diese
Landkarte kénnen Sie lhrem Dispo-PDF auch anhdngen. Aktivieren Sie dazu die Checkbox
,Landkarte an Dispo anhangen® die sich recht in der Tabellenspalte befindet.

Sie kénnen auch einen Wetterbericht zur Drehortadresse und dem jeweiligen Drehtag
abfragen. Dazu klicken Sie auf das Icon (Sonne hinter Wolke), das sich direkt neben der
Drehortadresse befindet. Dieser Service wird vom Onlinedienst WordWeatherOnline zur

Verfigung gestellt.

(@ PreProducer - - Mozilla Firefox

@

Karte zu Adresse
I

preproducer.comylog

(=] e i

Drehbeginn:

Drehschiuss:

hh:mm
hh:mm

000

hh:mm

hh:mm

Wy verschieben

2. Drehort: Landkarte an Dispo anhangen
Palast | Schlafzimmer
Berslsmann Palals

Unler den Linden 1
10117 Berlin

[ Angaten spectem

Rolle Darstelier
Mg (1)Jakod Konstantin Koch

sonsliges K+ |Fe|Te|Fae|

Inhalt: Jakob arwachi in der Kiiche der Alten

Screenshot: Landkarte zu einem Drehort

Angaben zu Bildern und Pausen

Der Dispoabschnitt, der unterhalb der Drehortadressen platziert ist, steht fir die Bilder
(Szenen) zur Verfugung, die am jeweiligen Drehtag gedreht werden. Jede Bildzeile besteht
aus den Spalten Bildnummer, Vorstoppzeit, Drehzeitraum, Motiv, Rollen, Darsteller und
sonstiges. Abgesehen von dem Drehzeitraum und der Spalte fiir sonstiges werden die
Angaben aus den Drehbuchauszigen generiert.

Die Spalte ,Drehzeitraum® ermdglicht es, die Drehreihenfolge der zu drehenden Bilder sehr
prazise nach Uhrzeiten zu planen. Uber die Ausklapplisten in der Spalte wéahlen Sie pro Bild
den Startzeitpunkt und den Zeitpunkt, zu dem das Bild abgedreht sein soll. Das wahlbare
Intervall betragt 15 Minuten.

Die Reihenfolge der Bilder entspricht der des Drehplans. Uber die Drehzeitraum-Spalte kann
diese Reihenfolge auch verandert werden.

Die Spalte ,sonstiges® ist ein frei editierbares Schreibfeld, das zusatzlich die Moglichkeit
bietet, Informationen aus den Drehbuchausziigen, die zum Bild gehéren, per Mausklick zu
Ubertragen. Diese Informationen sind die auftretenden Komparsenrollen, sowie aus dem
Inventarbereich vorkommende Fahrzeuge, Tiere und Special Effects.
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Bild Vstp. Drehzeitraum Motiv Rolle Darsteller sonstiges
K+ | P+ | T+ | P+
Bild 1 01:10 vor: | 10-00 E EXT. - Schlosspark / Teich - TAG (5) Kdinigin Ee_tlin_a Frosch
1 Einst. ! (Spieltag 1) Beispiel
W Bild.teilen bis: [1300  [+]

Inhalt: Ein Frosch prophezeit der Konigin, bald eine Tochter zu gebaren.

Screenshot: Darstellung eines einzelnen Bildstreifens in der Dispo

Wie im Drehplan gibt es auch in der Tagesdispo die Mdglichkeit, Bilder zu teilen, wenn sie
nicht an einem Drehtag komplett abgedreht werden kdnnen. Dazu klicken Sie im Bildstreifen
in der ersten Spalte auf den Button ,Bild teilen” (unter der Bildnummer). Es wird ein Popup
gedffnet, in dem Sie nun festlegen kénnen, auf wie viele Teilbilder das Bild aufgeteilt werden
soll. Dazu kénnen Sie au’erdem direkt im Popup Anpassungen vornehmen, wenn z.B. bei
einem Teilbild nicht alle Schauspieler, Komparsen oder Inventarartikel benétigt werden oder
sich die Vorstoppzeit, die Anzahl der Einstellungen etc. andern (siehe Kapitel: 1. Der
Drehplan > Bilder teilen).

i . : i =] By verschisben
— AlleUbreitenume| bh:mm nach) hinten 1
@ PreProducer - - Mozilla Firefox E@g
1. Drehort: & o =
3 | i i preproducer.com | https://software.preproducer.com/login/pages/schedule-dispo-scenedivid e?vall =90000001439 80val2=000000 |

Schlosspark /| T§ ——

Schlosspark Dre Bild 1 auf mehrere Drehtermine aufteilen
Theaterplatz 1
01067 Dresden

Deutschland -
Kontakt Hausmy{ | | Bild/Folge INTJEXT. - MOTIV - TAGINACHT Sptg. V.stp Seiten Einst. Rollen/sonst. Akteure Komp.JTiere/lKFZ Terminie)

Bild 1 EXT. - Schlosspark | Teich - TAG 1 00 41y 1 (5) Kdnigin Frosch 1. Drehtag
[C] diesen Dref| Folge Ein Frosch prophezeit der Kanigin, = WMo, 29. Oktober 2012
bald eine Tochter zu gebdren.

Anzahl der Teile: | 2 Teile |Z|

¥ Bild teilen 98 ebbrechen
Bild 'l 'l
Bild 1 ol
1k =reT |
{'F Bild.1eilen his: | 13:00 lz‘

Inhalt: Ein Frosch prophezeit der Konigin, bald eine Tochter zu gebaren.

Screenshot: Popup zum teilen eines Bildes

Zwischen die Bilder kdnnen weitere Ereignisse eingefligt werden. Dies sind klassischerweise
Umbauten, Umzlge, Mittagspausen, Proben etc. Unterhalb der Liste der zu drehenden
Bilder befindet sich die Funktion ,Ereignis einfligen®.

Aus einer Ausklappliste wahlen Sie zunachst das Ereignis aus. Wenn in der von
PreProducer vordefinierten Auswahl kein passendes Ereignis dabei ist, kbnnen Sie weitere
Uber die Allgemeinen Angaben > Einstellungen & Konstanten > Listen und Werte, Abschnitt
»1agesdispos - Pausen/Unterbrechungen® hinzufiigen.

Nachdem Sie das passende Ereignis ausgewahlt haben, legen Sie den Zeitraum (die
Uhrzeit) fest, an dem das Ereignis stattfinden soll. Klicken Sie danach auf den Button
,Ereignis einfugen®. Je nach angegebener Uhrzeit rickt das Ereignis dann zwischen die
Bilder.

Insbesondere bei AuRendreharbeiten kommt es manchmal vor, das Bilder nicht gedreht
werden koénnen, weil z.B. das Wetter dafiir unpassend ist. In der Dispo ist es mdglich, fir
solche Falle sog. Coverbilder anzulegen, also Bilder, die ersatzweise gedreht werden
kénnen, wenn das geplante Bild nicht drehbar ist.

Klicken Sie im Abschnitt ,Coverbilder® (unterhalb der Ereignis-einfligen-Funktion) auf den
Button ,Coverbilder hinzufligen“. Es 6ffnet sich dann ein Popup mit einer Liste aller noch
nicht abgedrehten Szenen. Die Reihenfolge der Liste entspricht der Szenenreihenfolge des
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Drehplans. Per Checkbox aktivieren Sie nun die Bilder, die Sie als Ersatz ggf. an den
Drehtag drehen kénnten und klicken danach auf den Button ,Coverbilder hinzuftigen®.
Hinweis: Sollten Sie an einem Drehtag statt der urspriinglich geplanten Bilder die Coverbilder
abdrehen, aktualisieren Sie unbedingt auch den Drehplan entsprechend, damit Ihnen die
noch nicht gedrehten Bilder in den Dispos der folgenden Tage zur Verfiigung stehen.

Coverbilder
Bild Vstp. Motiv Rolle Darsteller sonstiges K+ |F+|T+|FX+
Bild 65 01:10 INT-EXT. - Schloss - TAG (7 Hofnarr Paul Platzhalter
10 Einst. {Spieltag 5) : e
i} (8) Haushofmeister Bodo Beispiel

(15) Offizier Berthold Beispiel

Inhalt: Das Schloss wird nach Spindeln durchsucht.

Coverbilder hinzufiigen

Screenshot: Coverbild in der Tagesdispo

Abholzeiten/Ankunftszeiten

Der Bereich unterhalb der Coverbilder dient zum Eintragen der Abholzeiten und
Ankunftszeiten von Darstellern. Abgesetzt innerhalb des Blocks gibt es auch die Méglichkeit,
die Ankunftszeiten von Komparsen einzutragen.

In den ersten beiden der insgesamt sieben Tabellenspalten stehen bereits der Rollenname
und der Name des fur die jeweilige Rolle besetzten Schauspielers. Die Angaben werden
automatisch aus den zu drehenden Bildern ermittelt. Im Fall der Komparsen wird zusatzlich
angezeigt, in welchen Bildern die jeweilige Komparsengruppe laut Drehbuchauszug
eingesetzt wird.

Zu jedem Eintrag konnen in die Eingabefelder Uhrzeiten zu Abholzeit, Ankunftszeit am Set,
Maskenzeit, Garderobenzeit und Drehfertig angegeben werden. Fir Komparsen entfallt die
Spalte der Abholzeit, da die Abholung von Komparsen durch einen eigenen Fahrer sehr
uniblich ist.

Die Schreibweise fir die Uhrzeiten ist hh:mm (Stunden:Minuten).

Rolle Darsteller Abholzeit Am Set Maske Garderobe Drehfertig
Gt HEERRS 8:00 8:30 9:00 8:30 9:30
L SRHREEERE] 7:45 8:00 800 9:00 9:30
(13) Baby Dornrdschen KA 330 9:00 9:30 10-00
{14} Hebamme Catharina Cast 315 230 230 915 930
Komparzen/Statisten Bild{er) Darsteller Am Set Maszke Garderobe Drehfertig
3 Hofdamen Bild 2 Lise Lotte, Berta Beispiel, Hanni Hansen 9:00 030 030 10:00
H Angaben speichem

Screenshot: Block fiir Abhol- und Ankunftszeiten von Darstellern und Komparsen
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Produktionsnotizen und Hinweistexte
Es gibt in der Tagesdispo insgesamt drei verschiedene Eingabebereiche fur diverse Notizen,
die sich an verschiedenen Stellen innerhalb der Vorlage befinden.

1. Produktionsnotizen zu diesem Drehtag: Hierbei handelt es sich um einzelne Zeilen, die die
stichpunktartig Produktionsnotizen eingefiigt werden (wie z.B. der Einsatz besonderen
Equipments, der Standort des Cateringfahrzeugs, Pressebesuche am Set und dhnliches).
Wenn Sie mehrere Stichpunkte verfassen méchten, fliigen Sie fur jeden Stichpunkt eine neue
Zeile in diesen Block per Button ,Zeile hinzufugen® ein.

Produktionsnotizen zu diesem Drehtag
Katy Klein (Baby Dornrdschen) muss um 12 abgedreht sein. i |

Catering heute dber Lecker Schmecker GmbH. Lieferung ans Set 12 Uhr i |

H Angaben speichem Zeile hinzufugen

Screenshot: Dispo-Block fiir Produktionsnotizen (Stichpunkte)

2. wichtiger Hinweis: Diese Notizart besteht aus einem einfachen, mehrzeiligen Schreibfeld,
das sich zwischen den Blécken ,Fahrdispo® und ,Vordispo® befindet. Hier werden — wie die
Uberschrift des Feldes schon sagt — wichtige Informationen fir den Drehablauf, auch
Hinweise auf eventuelle Probleme im Zeitablauf, mit dem Wetter, der Logistik oder
ahnlichem notiert.

wichtiger Hinweis

Bitte ausgewiesene Parkplatze benutzen. Parkgebihren werden nicht erstattet!

E Angaben speichem

Screenshot: Schreibfeld fiir wichtige Hinweise in der Tagesdisposition

3. Aligemeine Produktionsnotizen: Hierbei handelt es sich um ein mehrspaltig einstellbares
Schreibformular, das sich am Ende der Dispo befindet. Es kann z.B. fir Hinweise zum
nachsten Drehtag oder auch fir Adressen etc. verwendet werden. Sie kdnnen hier
definieren, aus wie vielen Spalten das Feld bestehen kénnen. Uber eine Ausklappliste rechts
in der Uberschrift-Zeile kénnen Sie zwischen einer und bis zu vier Spalten wahlen.

Allgemeine Produktionsnotizen 3 Spalten E

B 4 E

Screenshot: Block fiir allgemeine Produktionsnotizen mit 3-spaltiger Auswahl

Drehortinfrastruktur und Wegbeschreibung

Die Drehorte werden mit ihren Adressen zusatzlich zum Abschnitt direkt unterhalb des
Bildkopfes auch noch einmal separat unterhalb der Produktionsnotizen aufgelistet. Das
Formular hier enthalt jedoch zusatzlich eine Reihe von wichtigen Informationsfeldern zur
Infrastruktur am Drehort, die auch mit den Drehorteintradgen aus der Motivliste verknlpft sind.
Die Informationen sind Angaben zum Parken, dem Standort von Toiletten, Catering,
Aufenthaltsraumen sowie Masken- und Garderobenraumen.

In der Zeile darunter kdnnen auflerdem Angaben zu Standorten von Notdiensten wie z.B.
Klinken oder Polizeistationen in Drehortndhe gemacht werden. Es stehen daflr vier Felder
zur Verflgung. Die Uberschriften der Felder kdnnen durch klicken auf das jeweilige-Stift-lcon
umbenannt werden.

Sie haben die Mdglichkeit, die Notdienstangaben im Dispo-PDF auszublenden. Klicken Sie
dazu einfach auf das Drucker-Icon in der ersten Spalte der Zeile (,Notdienste am Drehort").
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SchlieBlich gibt es in dem Block noch ein einfaches Schreibfeld, in das die Wegbeschreibung
zum Set eingetragen werden kann.

1. Drehort Parken Toiletten Catering/Aufenthalt Maske/Garderobe
Schlosspark | Teich Hintersingang Zwinger Dixi-Toiletten bei den Kneipe, Brandstr. 1, 01067 Kneipe, Brandstr. 2, 01067
Schlosspark Dresden Trailern Dresden Dresden

Theaterplatz 1

01067 Dresden “ 4 e s

Deutschland
Kontakt: Hausmeister Meier

Notdienste am Drehort: L:_E'u Feuerwehr: o Krankenhaus / Arzt: e Polizei g THW: e
Brandstr. 12, 01067 FPharmaplatz 1-4, 01067
Dresden Dresden
% % % 7

Wegbeschreibung:
Ad bis Ausfahrt 81a-Dresden-Hellerau. Dann auf B170 in Richtung Dresden-Zentrum. Rechts abbiegen auf Radeburger Stralte/B170. Rechts abbiegen auf
Antonstrae/BE. Links abbiegen auf Labtauer Strae. Weiter bis Mativ (ausgewiesen).

Screenshot: Dispo-Block flir Infrastruktur am Drehort

Fahrdispo

Unterhalb des Drehortblocks kénnen alle Fahrten des Drehtags angegeben werden. Sie
klicken dazu auf den Button ,Fahrt hinzufiigen®. Es wird ein Popup geoffnet, tUber das Sie
zuerst einen Fahrer mit Namen und Handynummer eintragen, oder wenn bereits Eintrage
vorhanden sind, aus der Ausklappliste auswahlen kénnen.

Danach geben Sie ein Fahrzeug inkl. Kennzeichen an (KFZ), mit dem die Fahrt angetreten
werden soll. Sie haben auch hier die Méglichkeit, ein neues Fahrzeug einzutragen oder ein
bereits vorhandenes Uber die Ausklappliste auszuwahlen. Nachdem Sie auf Gibernehmen
geklickt haben, werden der Fahrer und das Fahrzeug zu einer neuen Fahrt in die Fahrdispo
eingefugt.

Fahrt hinzufugen

Fahrer wihlen:
© aus Liste: bitte wihlen [=]

neu anlegen:

Mame des Fahrers:

Mobilfunknummer.

KFZ wahlen:
@ aus Liste: bitte wahlen
neu anlegen:
KFZ-Bezeichnung:

KFZ-Kennzeichen:

Fahrt anlegen % abbrechen

Screenshot: Fahrer und KFZ anlegen/auswéhlen

Zu der angelegten Fahrt tragen Sie jetzt den Betreff der Fahrt, den Startpunkt und das Ziel
ein (3. Spalte des Formulars). Zu Startpunkt und Ziel kdnnen Sie zusatzlich eine Uhrzeit in
einem eigenen Schreibfeld (rechts neben den Eingabefeldern fir Start und Ziel) eintragen.
Diese Uhrzeiten werden dann auch beim Verschieben von Uhrzeiten Uber die im Abschnitt
Arbeitszeiten, Drehorte und Wetterangaben beschriebene Verschiebefunktion
berlcksichtigt.

Um das Popup zum Eintragen oder Auswahlen von Fahrern und Fahrzeugen erneut
aufzurufen und somit Anderungen dieser Daten vorzunehmen, klicken Sie auf das Stift-lcon
in der vorletzten Spalte einer Fahrdispozeile. Zum Léschen einer Fahrt klicken Sie auf das
Papierkorb-Icon.
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Die Reihenfolge der Fahrten lasst sich mit Hilfe der Pfeiltasten in der letzten Spalte der
Fahrdispozeile andern. Vergessen Sie nicht, die vorgenommenen Anderungen vor dem
Verlassen der Dispo-Seite zu speichern.

Fahrdisposition
Berrerr | Deraws (OrtiZar)
Derrick Driver vito Betreff | Abholung Cast LA A
1234 123 45678 HH B 78S T T
Start: | Musterstr. 12, 12345 Neustadt 745
Ziel: | Schlosspark Dresden (Set) | 8:30
H Angaben speichem iQ__-J Fahrt hinzufiigen

Screenshot: Formular fiir Fahrten an einem Drehtag (Fahrdispo)

Vordisposition

Zu jeder Tagesdispo gehort auch eine Vorausschau auf den Folgetag — die Vordispo.

In PreProducer werden die Daten flr die Vordispo automatisch aus dem Drehplan ermittelt
und in die jeweilige Dispo eingetragen. Die Vordispo enthalt jedoch nur die Informationen
Uber die am Folgetag zu drehenden Szenen. Es werden dabei alle Informationen
angegeben, wie auch in der aktuellen Dispo zu den Szenen (Bildnr, Vorstoppzeit,
Drehzeitraum, Bildkopf, Rollen und Darsteller). Die Spalte fir ,sonstiges” kann hier per
manueller Texteingabe mit Informationen gefullt werden.

Wenn Sie die Vordispo in der aktuellen Dispo nicht mit abbilden méchten, aktivieren Sie in
der Uberschriftenzeile der Vordispo die Checkbox ,Vordisposition in PDF ausblenden®.

Vordiposition fur Di, 30. Oktober 2012 (2. Drehtag) [T vordisposition in PDF ausblenden
Bild3 00:35 10:00-13:30 INT. - Schloss ! Thronsaal - TAG (4) Kénig Bernd Beispiel
Sl (Spieltag 3) (5) Kénigin Bettina Beispiel

(7) Hofnarr FPaul Platzhalter 7
(8) Haushofmeister Bodo Beispiel
(13} Baby Dornrdschen kA
(14) Hebamme Catharina Cast

Inhalt: Der Kénig befiehlt, anldsslich von Dornréschens Geburt ein grofes Festzu feiern.

Mittagspause: von 13:30 bis 14:.00

Screenshot: Vordisposition (Ausschnitt)
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Die Tagesberichte kénnen Sie entweder Uber den Menlpunkt , Tagesberichte” (Ausklappliste
im Bereich Drehplanung der Mendleiste) oder vom Drehplan aus aufrufen; allerdings nur im

detaillierten Drehplanmodus.

Wahrend Sie beim Aufruf der Tagesberichte Gber die Meniileiste auf einer Ubersichtsseite
landen, von der aus Sie Tagesberichte anlegen kénnen, werden Sie beim den Aufruf tGber
den Drehplan auf den Tagesbericht geleitet, der zum entsprechenden Drehtag gehdrt.

EXT. - Schlosspark / Teich - TAG 1 01:10 |1 1

Ein Frosch prophezeit der Konigin, bald eine Tochter zu

gebdren.

Bild 2-T1 p 00:40
gin

Baby Dornréschen
2bamme

ENDE 1. Drehtag: Vorstopp: 1:50 Einstellungen: 6

PDF 2, Drehtag: Standardformat (Farbe) S/AN-Format

Frosch [®[E]

Hofdamen (3)

w Tagesdispo wh Tage:

Bild 3 INT. - Schloss / Thronsaal - TAG 3 00:35 |4 8 (4) Kénig Dienerschaft (15) ﬁ‘__l{’g
Der Konig befieht, anlisslich von Dornréschens Geburt ein (5) Kdnigin Pfau B
grofes Fest zu feiern. (7) Hofnarr g4

(8) Haushofmeister
(13) Baby Dornréschen
(14) Hebamme

Bild 7 INT. - Schloss / Thronsaal - TAG 6 00:50 | iy 6 (4) Kénig Hofdamen (3) 2nd-Unit Eﬂgﬂ
Ein Offizier meldet dem Kinig, dass alle Spindeln im Land (5) Kdnigin Soldaten (2) L; Y
verbrannt wurden. (7) Hofnarr Héflinge (5) =

(8) Haushofmeister Pfau
(15) Offizier

Screenshot: Drehplan mit Tagesbericht-Button

Funktionen:

- Tagesbericht anlegen

- Motive, Bildnummern, Drehorte einfligen

- Darsteller eintragen

- Personal anlegen

- Verbrauch des Filmmaterials angeben

- Angaben zum Zeitablauf eines Drehtags

- Angaben zu gedrehten Bildern

- Stoppzeiten, Drehverhaltnis und Kopierverhaltnis
- Stand nach Tagen und Erlauterungen eintragen
- Ful3zeile
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Bedienung:

Tagesbericht anlegen

Tagesberichte missen nicht Uber eine spezielle Funktion angelegt werden. Zu jedem Tag
innerhalb des Drehzeitraums kann ein Tagesbericht geschrieben werden. Auf der
Ubersichtsseite der Tagesberichte werden daher alle Tage innerhalb der definierten Drehzeit
aufgelistet. Von Hier aus gehen Sie Uber den Button ,Tagesbericht anlegen® auf den
jeweiligen Bericht und fiillen ihn aus. Mit dem Speichern der Angaben (Ubernehmen-Button
unterhalb des Tagesbericht-Formulars) wird der Bericht dann angelegt.

Tagesberichte - Ubersicht

Bericht-Nr. Datum Vorstopp Drehstopp Drehverh. bearbeiten
1 Mo, 29. Oktober 2012 Bild: 1,2 Bild: 6a 01:45 07:10 1:19.8 Ep zum Tagesbericht
2 Di, 30. Oktober 2012 Bild: 3,5, 7 03:30 04:20 1:8.0 By zum Tagesbericht
3 Mi, 31. Oktober 2012 Bild: 4 0300 03:25 1121 Ep zum Tageshericht
4 Do, 1. Movember 2012 Bild: Ga ::fy zum Tagesbericht
5 Fr, 2. November 2012 & Tagesbericht anlegen
6 Mo, 5. Movember 2012 57 Tagesbericht anlegen
7 Di, 6. November 2012 & Tagesbericht anlegen
= Mi, 7. November 2012 P Tagesberichi-snieget

Screenshot: Ubersichtsseite Tagesberichte

Wenn Sie Uber den Drehplan bereits direkt auf ein Tagesberichtformular gelangen, wird der
Bericht ebenfalls mit dem Speichern angelegt.



166

Motive, Bildnummern, Drehorte einfligen

Einige Angaben im Tagesberichtformular werden aus anderen Bereichen des Projekts
bezogen bereits automatisch ausgefiillt. Die sind u.a. die Bericht-Nr., Das Datum des
Drehtags, Produktionsnummer und Produktionstitel, sowie der Name der Produktionsfirma
und des Regisseurs.

Direkt unter diesen feststehenden Angaben gibt es einen Bereich, in dem festgehalten wird,
welche Bilder an welchen Motiven und Drehorten an dem jeweiligen Drehtag gedreht
wurden. Uber den + -Button werden (iber ein Popup die Bilder ausgewahilt, die gedreht
wurden. Dabei gibt es die Moglichkeit, zwischen abgedrehten und angedrehten Bildern zu
wahlen. Diese Angabe wird flir den Formularabschnitt ,Abgedrehte Bilder It. Drehbuch®
bendtigt. Von diesem Abschnitt aus kann das Popup zur Bilderauswahl Gbrigens auch
aufgerufen werden. (Button ,Bilder auswahlen®).

Tagesbericht B

Bericht-Nr.: 2 Datum: Di, 30. Oktober 2012 Produktionsnummer: 281234512

Produktionstitel Produktion Regie
Beispielprojekt Dornrf sk Gebriider Grimm Productions Draffi Drama

Motive / Bildnum

Schloss / Thronsas

s/ Speisesaal (5)
Drehorte
Beispiel Studios: Fernsehplatz 12-15, 90123 Cinemania (3,7); Bollywood Studios: Rajiv Chowk , Neu-Delhi (5)

AnweSENDE DARSTELLER ABGEDREHTE BILDER LT. DREHBUCH
(%) = MICHT GEDREHT () = DREHTAG DARSTELLER ()=wWIE OFT GEDREHT Z=Zusatz W =WIEDERHOLUNG
mannlich weiblich Gedreht: ]

Bernd Beispiel (2) Mart_a Mus?err_nann (1) [ 3 (4-2), 342 (5-3), 313 (6-2), 5/1 (4-3), 512 (1-1)

Paul Platzhalter (1) Bettina Beispiel (2)

Bodo Beispiel (1) Margot Mustermann (1)
Abgedreht: () Bilder auswihlen
Bild: 3,5, 7
Angedreht:

) Darsteller auswihlen ) Darsteller auswéhlen

Screenshot: Tagesbericht (Ausschnitt) mit Buttons zum Einfiigen von Bildern

Im Auswahlpopup werden in der Liste die Bilder des entsprechenden Drehtags laut Drehplan
zuoberst angezeigt. Darunter folgen alle anderen Bilder, damit man auch Bilder in den
Tagesbericht eintragen kann, die zwar urspringlich fur diesen Drehtag nicht geplant waren,
aber dennoch gedreht wurden.

gedrehte Bilder auswahlen

ahge-  ange-
dreht  drent  Bild

& Bild 3
[l | Bild5
[ Bild7
[ [ Bild 1 abgedreht am Mo, 29. Oktober 2012
[F] [ Bild 2 abgedreht am Mo, 29. Oktober 2012
[ ] | Bid4

Screenshot: Popup fir Bilderauswahl
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Nachdem die gedrehten Bilder Uber das Popup ausgewahlt und in den Tagesbericht
Ubernommen wurden, erscheinen automatisch im Feld ,Motive / Bildnummern“ die
Bildnummern und Motivhamen. Im Abschnitt ,Abgedrehte Bildnummern It. Drehbuch
erscheinen die Bildnummern auch noch einmal je nach Auswahl im Popup als ,abgedreht*
oder ,angedreht®.

In diesem Abschnitt kdnnen aufRerdem detailliert die Anzahl der Takes und das Verhaltnis
zwischen Takes und Kopierern, sowie Zusatze (z) und Wiederholungen (w) angegeben
werden. Sie kdnnen das Eingabfeld entweder manuell flllen oder - sofern Sie Uber
PreProducer auch die Cutterberichte genutzt haben - die Takes und Kopierer zu jeder
Einstellung mit einem Klick aus den Cutterberichten des jeweiligen Drehtags beziehen.

(=W o=t 2
Gedreht:

31 (4-2), 312 (5-3), 313 (6-2), B (4-3), 52 (1-1)

Abgedreht: _) Bilder auswahlen

Bild:3,5,7

Angedreht:

Screenshot: Tagesberichtabschnitt ,Abgedrehte Bilder mit Import-Funktion aus
Cutterberichten

Ebenfalls Ubertragen werden die Drehortadressen der Motive, sofern diese Uber die
Motivliste angelegt wurden. Die Drehortadressen werden im Feld ,Drehorte” eingetragen.
Sollte es zu Abweichungen beim Drehort kommen oder die Angabe nicht in der Motivliste
angelegt worden sein, kdnnen hier manuell Anderungen oder Erganzungen vorgenommen
werden.

Motive | Bildnummern ‘.
Dorfplatz (6a)
Drehorte
Markt: Rathausplatz 1, 88677 Markdorf (6a)

Screenshot: Eingabefeld fiir Drehortadressen

Darsteller eintragen

Eine weitere wichtige Angabe im Tagesbericht ist das Auflisten aller am Drehtag anwesender
Darsteller. Ublicherweise wird hier zwischen mannlichen und weiblichen Darstellern getrennt,
weshalb der Abschnitt auch im PreProducer-Tagesbericht eine zweispaltige Tabelle ist.
Hinter den Namen eines jeden Darstellers wird in Klammern geschrieben, der wievielte
Drehtag es fur den einzelnen Darsteller ist. Sollte ein Darsteller einmal zwar disponiert
worden sein, aus zeitlichen oder anderen Grinden aber nicht zum Einsatz gekommen sein,
wird das mit einem ,x" in Klammern kenntlich gemacht.

Sie rufen die Darstellerliste laut Besetzungsliste Uber den Button ,Darsteller auswahlen® aus.
Es o6ffnet sich ein Popup, in dem Sie nun die Darsteller per Checkbox-Aktivierung
auswahlen, die am jeweiligen Drehtag anwesend waren. Sollte einer der Darsteller nicht zum
Einsatz gekommen sein, aktivieren Sie bitte in der rechten Spalte des Popups ,nicht gedreht*
die zweite Checkbox. Nachdem Sie die Auswahl in den Tagesbericht Gbertragen haben,
werden die Darsteller im Abschnitt ,anwesende Darsteller” eingefiigt. Die Angabe, um den
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wievielten Drehtag es sich fir den einzelnen Darsteller handelt, wird automatisch aus den
vorangegangenen Tagesberichten generiert.

Tagesbericht

Bericht-Nr: 2 Datum: Di, 30. Oktober 2012 Prod

Produktionstitel (@) PreProducer - - Mozilla Firefox
Beispielprojekt Dornréschen -

Motive | Bildnummern ) |
Schloss / Thronsaal (3,7), Schloss [ Speisesaal (5
Drehorte

Beispiel Studios: Femsehplatz 12580123 Cind e _____ |

{%)=NICHT GEDREHT () = DREHTAG DARSTELLER

Anwesende Darsteller - mannlich

Drehtag Darsteller Rolle nicht gedreht
ANWESENDE DARSTELLER
(%) = MICHT GEDREHT () =DREHTAG hocMigstarnann (2) Prinz HOLUNG
5 © [
mannlich bereits: Drehtage = (0), nicht gedreht (x) = (x0}
Bernd Beispiel (2) Marta Mus Bernd Beispiel (4) Kbénig
Paul Platzhalter (1) Bettina Bf g P IR T [
Bodo Beispiel (1) Margot Mi reits: Drehtage = (1), nicht gedreht (x) = (x0)
= Paul Platzhalter (7)Hofnarr
[l
bereits: Drehtage = (0}, nicht gedreht (x) = (x0)
? Bodo Beispiel (8) Haushofmeister o |V auswahlen
bereits: Drehtage = (0}, nicht gedreht (x) = (x0)
Martin Mustermann (9) Kichenmeister
[ - ; [
bereits: Drehtage = (0}, nicht gedreht (x) = (=0}
i@ Darsteller auswahlan @ Da B Berthold Beispiel (15) Offizier B
ST R Pt EAL i bereits: Drehtage = (0}, nicht gedreht (x} = (x0) I
Kamera: | 113 Kompar | tf" ubemehmen y g abbrachen T
Steadicam: 9 Standfoti
Kamerablhne: 1 Zusatz

14 0

1 '
Licht: 114 Stunts/SFX
- ; Gesamt: 1714 =
Ton: 1M WFX:

Screenshot: Auswahlpopup flir anwesende Darsteller
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Personal anlegen

Im Abschnitt ,sonstiges Personal” wird festgehalten, wie viele Mitarbeiter der einzelnen
Teamdepartments am Drehtag anwesend waren. Die Schreibweise ist dabei z.B. 2/2 (also 2
von insgesamt 2 Mitarbeitern anwesend).

Aber auch die Anzahl der anwesenden Komparsen und des Setfotografen werden in der
Regel aufgeflhrt. Hier tragt man dann nur die Anzahl (Komparsen) bzw. die Arbeitstage
(Fotograf) ein.

Uber den Button ,Positionen bearbeiten (direkt unter der Tabelle des Abschnitts) rufen Sie
ein Popup auf, Gber das Sie die Positionen (Departments) durch Aktivierung der Checkboxen
auswahlen kénnen, die Sie als Personal im Tagesbericht auffiihren mdchten. Die einmal in
einem Tagesbericht getroffene Auswahl bezieht sich auf alle Tagesberichte.

Sie kénnen in dem Popup auch weitere, standardmafig nicht aufgeflinrte Departments oder
Gruppen hinzufiigen. Tragen Sie dazu in das Schreibfeld unterhalb der Auswahlliste einfach
die entsprechende Bezeichnung ein und klicken Sie auf den Button ,anlegen®.

”
w PreProducer - - Mozilla Firefox E@Iﬂ
— wahlen
0, | @ https://software preproducer.com/login/pages/schedule- |
Personal - Positionen bearbeiten
) Darsteller auswihlen &) Darsteller auswahlen
T | o ...
Kamera: 33 Komparsen: :14_' S
Steadicam: [1 Standfoto: i 0 =
) ! Kamerabiihne
Kamerabihne: [ Zusatzmaske: am Lot
icl
Licht: [4i Stunts/SFX: b .
Ton: [ y VEX: 1
| n Baubihne =
Baubiihne: [ 2nd Unit: 3 S—
& Positionen bearbeiten Standfoto
! Zusatzmaske I
@ [awetiepe [we Lot [stan  Drel Stunts/SFX M
Beginn: I [ 745 [ 830 [ oo0 [ W ™ vex
Ende: [ 2045 | 2045 [ 2030 [ il @ 2ndunit [
Stunden: 13:00 12115 11:30 Ml %7 ubernehmen 3¢ abbrechen | 0
,
Mittagspause: von: | 1345 bis: | 14:15 = Bezeichnung: | | 0
L._Q‘ anlegen x abbrechen

Soll: [ 9500 Sltnis
Heute: [ 0330 @ [ oaz0 =
Bisher: 01:45 07:10 -05:25 Bisher 1198 i 27 53 %
Gesamt: 05:15 11:30 -D6:15  Gesamt 1119 71 38 54 %

Screenshot: Auswahlpopup fiir Departments und Gruppen

Nachdem Sie im Popup auf den Ubernehmen-Button geklickt haben, wird die Auswahl in den
Abschnitt ,sonstiges Personal“ Ubertragen und Sie kénnen nun die anwesenden
Departments und Gruppen in ihrer jeweiligen Teamstarke eintragen.
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Verbrauch des Filmmaterials angeben

Eines vorweg: Naturlich wird in diesen Abschnitt nicht nur der Verbrauch von ,Filmmaterial®
im engeren Sinn eingetragen, sondern natirlich der Verbrauch an verdrehtem Material des
Bildtragers, auf dem Sie bei Ihrer Produktion aufnehmen (also auch Videoband oder
Festplattenspeicher). AuRerdem wird in dem Abschnitt auch der Verbrauch an Tonmaterial
festgehalten.

Bei dem Abschnitt ,Materialverbrauch” handelt es sich um eine vierspaltige Tabelle. Die
erste Spalte dient der Auflistung der BezugsgroRRen; also Materialverbrauch heute, bisher,
gesamt, kalkuliert und geliefert.

In der zweiten Spalte wird der Verbrauch in der jeweiligen Einheit des verwendeten Materials
angegeben. Bei Filmmaterial sind das Meter, bei Videoband- und Festplattenspeicher-
Formaten sind es Minuten. Uberschrieben ist die Spalte immer mit der Materialart, die tber
die Allgemeinen Angaben flr das Projekt eingetragen wurden. Da es insbes. bei
Serienprojekten ggf. vorkommen kann, dass das Material wechselt, gibt es hier eine
Ausklappliste, aus der die Materialart gewahlt werden kann, sofern mehrere vorhanden sind.

In der dritten Spalte wird der Materialverbrauch in Bezug auf das Speichermedium
angegeben. Bei Filmmaterial sind es Rollen, bei Videoband Kassetten und bei Festplatten-
Speichermedien Gigabyte.

Die vierte Spalte schlieBlich ist dem Verbrauch von Tonmaterial vorbehalten.

Super 25 (m) E| Rollen -E| AERNRS SEEn
Heute: 764 & G
Bisher: 950 8 0
Gesamt 1714 = 14 0
Kalkuliert: 37000 303
Geliefert: 30000 246

Screenshot: Abschnitt Materialverbrauch im Tagesbericht

Der bisherige Materialverbrauch ist bereits angegeben, wenn Sie einen neuen Tagesbericht
offnen. Er wird aus der Summe des verbrauchten Materials aller vorheriger Tagesbericht
gebildet. Nachdem Sie den heutigen Materialverbrauch eingetragen haben, klicken Sie auf
das Taschenrechner-lcon neben der Angabe zum Gesamtverbrauch. Dadurch wird nun der
neue Gesamtverbrauch (also die Summe aus bisherigem und heutigem Verbrauch)
errechnet.

Wenn Sie in dem Fall, dass Sie auf Filmmaterial drehen, auch die Negativberichte von
PreProducer verwenden, kdnnen Sie den heutigen Verbrauch durch klicken auf das Bleistift-
Icon neben dem Eingabefeld fir den heutigen Verbrauch in den Tagesbericht Ubertragen.
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Angaben zum Zeitablauf eines Drehtags

In den Abschnitt ,Zeitablauf‘ tragen Sie die Arbeitszeiten bestimmter Departments sowie die
Drehzeit und die Dauer der Mittagspause ein. Die Angaben werden als Uhrzeiten (in hh:mm)
eingetragen. Die absoluten Stunden werden von PreProducer automatisch aus den von - bis
- Angaben ermittelt.

Es kénnen die Arbeitszeiten (Beginn und Ende) von max. vier Departments angegeben
werden. Voreingetragen sind Atelierpersonal, Maske/Garderobe, Licht und sonst. Stab. Da
die Tabellenkopfe, die die Departmentbezeichnungen enthalten in Form von Schreibfeldern
zur Verfligung stehen, kénnen Sie die Departments bei Bedarf auch einfach umbenennen.

Sie haben die Mdglichkeit, die Zeiten mit denen der Tagesdispo zu vergleichen. Klicken Sie
daflr auf das Info-lcon im Kopf der ersten Tabellenspalte. Es wird ein Popup gedffnet, dass
alle Arbeitszeiten sowie die Drehzeit und Mittagspause laut Dispo anzeigt.

Ancadcaht:
" " w PreProducer - - Mozilla Firefox @Elg
) Darsteller auswahlen ) Darsteller auswahlen |
@ </ fsoftw ittt
T S Wl & o= e o comoginpagesshe g
Kamera: BT Komparsen: EVE | Bsetten
e . Al Zeitablauf
o A S i [
Kamerabihne: [1 Zusazmaske: [2 LAUT TAGESDISPO vom Di, 30. Oktoeer 2012
Licht [ Stunts/SFX: Regie: 9:00
Ton: M VEX: [ Kamera: 9:00
; Bihne: 8:30
Baubiihne: 2nd Unit: [
Licht: 8:30
' Positionen bearbeiten Maske: 7:45
Kostim: 7:45 I
@ !-.Atelielpe- MG ;“Linht " | [stan Drehzeit W D
a | - - 1 Ausstattung/Requisite: selbst
eginn: . 5 : ;
L £ | &30 | &0 04 Set-Aufnahmeleitung: 730
i = 2. = e - —3 —
Ende: | | 2045 | 2045 | 2030 | 20:150} | Catering: 7-45 |
Stunden: 13:00 12:15 11:30 10:05 sonstiger Stab: 9:00 0
Probenfertig: 9:30
Mittagspause: von: [ 1345 bis: | 1415 =  0:30 ||| | Prenbeginn: 10:00 0
1 Drehschluss: 20:00
Mittagspause: von 13:30 bis 14:00
Vorstorp DreHSsTOPP DIFFERENZ
Soll: [ o500 x Fenster schlieBen
Heute: [ 0330 & 04:20 -00:50
Bisher: 01:45 07:10 - D525
Gesamt: 0515 11:30 -06:15
Rest 89:45

Screenshot: Abschnitt fiir Zeitablauf und Infopopup zu Zeiten in Tagesdisposition
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Angaben zu gedrehten Bildern

Direkt neben dem Abschnitt flr Zeitablaufe befindet sich eine Tabelle, die Drehibersicht, in
der festgehalten wird, wie viele Bilder heute gedreht wurden und wie viele davon im Atelier,
an AufRensets oder Originalmotiven gedreht wurden. Auch werden Zusatzbilder oder erneut
gedrehte Bilder (Wiederholungen) sowie im Drehbuch gestrichene Bilder hier festgehalten.
Die Angaben zur Anzahl der bisher gedrehten Bilder werden aus den vorangegangenen
Tagesberichten ermittelt. Aus diser Angabe und der heutigen Zahl der gedrehten Bilder wird
die Gesamtzahl der gedrehten Bilder automatisch ermittelt und ebenso die noch offenen,
also noch zu drehenden Bilder.

Gesamt Atelier Aulen Original Zusatz Wdhlg.
28 E o (|9
5 - :
2 1 0 1 0 0
Ul g
5 4 0 2 0 0
23 4 0 ¥

Screenshot: Abschnitt Drehlibersicht Bilder (Szenen)

Stoppzeiten, Drehverhaltnis und Kopierverhiltnis

Unterhalb von Zeitablauf und Drehtibersicht befinden sich alle Eingabefelder, in denen alles
zu Vor- und Drehstopp und deren Auswertung festgehalten wird. Ausgewertet werden die
Vorstopp- und Drehstoppzeit und deren Differenz zueinander, bezogen auf den aktuellen
Drehtag, die bisherigen Drehtage und die Summe aller Drehtage bis zum aktuellen Datum.
Aulerdem kénnen das Drehverhaltnis und das Kopierverhaltnis errechnet werden.

Soll: 95-00 Soll: 114 Takes (m) Kopierer {m)  Verhiltnis

Heute: 0330 [E 0420 0050 Heute: 180 = 20 1 559 [F
Bisher: 01:45 07:10 -05:25 | Bisher: 1:19.8 H1 27 53 %
Gesamt: 05:15 11:30 -06:15 Gesamt 1119 7 38 54 %
Rest: 89:45

Screenshot: Zeile im Tagesbericht fiir Stoppzeiten und Drehverhéltnis

Vorstoppzeit: Das Eingabefeld ,Soll* ist bereits ausgefillt, wenn Uber die Allgemeinen
Angaben die Gesamtlange des Films laut Vorstopp eingetragen wurde. Der Wert kann hier
verandert werden, ohne dass dies eine Anderung der Allgemeinen Angaben mit sich bringt.
In das Eingabefeld ,Heute” wird die Summe der Vorstoppzeit aller am aktuellen Drehtag
gedrehten Bilder eingetragen. Es gibt dazu eine kleine Hilfsfunktion, die es erlaubt, die
Vorstoppzeiten der gedrehten Bilder Uber ein Popup einzufigen.

Vorstoppzeiten einfiigen

Bild Vorstoppzeit
[# Bild3 00:35
Bild 5 02:05
Bild7 00:50
Summe: 03:30

%7 Ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Popup zur Ubertragung von Vorstoppzeiten
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Alle anderen Vorstoppzeiten (bisher, Gesamt, Rest) werden nach dem Speichern des
Tagesberichtformulars automatisch errechnet.

Drehstopp: Hier tragen Sie in das einzige vorhandene Eingabefeld den Drehstopp des
aktuellen Drehtags ein. Alle anderen Werte, wie auch die Differenz zwischen Vorstopp und
Drehstopp werden nach dem Speichern des Formulars automatisch berechnet.

Drehverhaltnis: Fir die Ermittlung des Drehverhaltnisses ist es unbedingt nétig, dass zuvor
sowohl die Vorstoppzeit als auch der Materialverbrauch des aktuellen Drehtags in den
Tagesbericht eingetragen wurden.

Das Eingabefeld ,Soll“ ist bereits ausgefiillt, wenn ber die Allgemeinen Angaben das
geplante Drehverhaltnis eingetragen wurde. der Wert kann hier jedoch auch veréandert
werden. Alle anderen Werte (heute, bisher, gesamt) werden automatisch berechnet. Klicken
Sie einfach nur auf das Taschenrechner-Icon in der Heute-Zeile.

Soll: 1-14 Takes (m) Kopierer (m) | Verhéltnis

Heute: 20 11 55% (=
Bisher: 1:19.8 51 27 53 %
Gesamt: 1119 71 38 54 %

Screenshot: Drehverhéltnis berechnen

Kopierverhaltnis: Dieser Abschnitt ist vornehmlich fiir Produktionen wichtig, die auf
Filmmaterial gedreht werden und bei denen im Kopierwerk ausgemustert wird.

Um das Verhaltnis zwischen Takes und Kopierern zu errechnen, tragen Sie in der Spalte
»1akes®, Zeile ,Heute" die Lange (in Metern) aller am Drehtag gedrehten Takes ein; in der
Spalte Kopierer dann die Lange der Takes, die als Kopierer markiert/angesagt wurden.
Daraus wird dann durch klicken auf das Taschenrechner-lcon das prozentuale Verhaltnis
zwischen Takes und Kopierern errechnet.

Wenn Sie nur ganz grob feststellen mdchten, wie viele der gedrehten Takes auch ,gute”
Takes sind, kdnnen Sie auch einfach die Anzahl der gedrehten und der davon als Kopierer
angesagten Takes ins Verhaltnis setzen.

Stand nach Tagen und Erlauterungen eintragen

Im Abschnitt ,Stand nach Tagen® werden unterschiedliche Arbeitsphasen bei der Produktion
daraufhin dargestellt, wie viele Tage jeweils vorgesehen sind und in Anspruch genommen
wurden.

In die Veranschlagt-Zeile sollten Sie gleich im ersten Tagesbericht die Anzahl der
vorgesehenen Tage eingeben, denn dieser Wert wird immer in alle folgenden Tagesberichte
ubertragen. Die Heute-Zeile flllen Sie, wenn am aktuellen Tag ein Ereignis/eine
Arbeitsphase stattgefunden hat (der Wert ist dabei immer 1 und steht fir den einzelnen Tag).
Alle anderen Zeilen (Bisher, noch offen) werden automatisch berechnet.

Vorbau Ein/Umbau Abbau Vorproben Atelier Aulen Original Gesamt Synchro- Musik Gerdusche Mischung
Umleuchten Dweh Dreh Dreh Dveh nisation

Weranschlagt | 2 18 12 30

Heute

Bisher 0 0 0 0 3 0 1 2! 0 0 0 0
MNoch offen 2 0 0 0 15 0 1 27 0 0 0 0

Screenshot: Tagesbericht-Abschnitt ,Stand nach Tagen*

In das grofRe Schreibfeld unterhalb des Abschnitts ,Stand nach Tagen® dient dazu,
Besonderheiten des Drehtags festzuhalten (Abweichungen von Dispo, Schaden, Unfalle
usw.). Es verfligt Uber keine besonderen Funktionen.
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Da der Tagesbericht ein offizielles Dokument bei der Filmproduktion ist, ist es auch nétig, ihn
zu unterschreiben. In der FulRzeile konnen Sie einrichten, welche Positionen und welche
dazu gehdérenden Personen das Dokument unterzeichnen sollen, wenn es dann als PDF

heruntergeladen und ausgedruckt wurde.

Von PreProducer voreingestellt sind die Positionen Produzent, Produktionsleitung und 1.
Aufnahmeleitung. Sie kénnen diese Einstellung durch Klicken auf das Bleistift-lcon neben
der jeweiligen Position abandern. Der Bereich wird dann in ein Schreibfeld umgewandelt und

Sie kdnnen dann eine andere Position eintragen.

Ort Datum Produzent & Produktionsleitung &
Dolly Dollar Olaf Organizer
7 ubemehmen % abbrechen f]ﬂ Bericht entfernen

1. Aufnahmeleitung e
Peter Planlos

Screenshot: Tagesbericht-FulBzeile im Bearbeiten-Modus

Im PDF-Format sieht der Abschnitt dann so aus:

DOLLY DOLLAR OLAF ORGANIZER

PETER PLANLOS

Ort Datum Produzent Produktionsleitung

1. Aufnahmeleitung

Screenshot: Tagesbericht-FulBzeile als PDF mit Platz fiir Unterschriften
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5. Cutterbericht

Zu den Cutterberichten gelangen Sie tber den Menlpunkt Drehplanung > Cutterberichte. Sie
werden zunachst auf eine Ubersichtsseite gefiihrt, die Ihnen alle vorhandenen Berichte nach
Drehtagen sortiert, anzeigt.

Auf einer einzelnen HTML-Seite werden jeweils die Berichte eines Drehtags angezeigt. Um
zu den Berichten eines anderen Drehtags zu wechseln, wahlen Sie aus der Ausklappliste
direkt oberhalb der Tabelle mit den Berichten den gewiinschten Tag aus. Die Ubersichtsseite
fur diesen Drehtag wird dann geladen.

Ubersicht Cutterberichte

I neuen Bericht anlegen

Berichte vom 1. Drehtag: Mo, 29. Oktober 2012 W
Bericht-Nr. Bild / Einst. Takes Rolle,Band ! Material bearbeiten
1 Mo, 29. Oktober 2012 Bild1/1 B 1/ Super 35 Ep zum Cutterbericht
m Bericht entfemen
2 Mo, 29. Oktober 2012 Bild1/3 2 1/ Super 35 Ep zum Cutterbericht
fif Bericht entfernen
3 Mo, 29. Oktober 2012 Bild1/2 4 1/ Super 35 ®p zum Cutterbericht
m Berichi entfernen

4 Mo, 29. Oktober 2012 Bild1/4 5 21 38uper 35 Ep zum Cutterbericht

m Bericht entfemen

Screenshot: Ubersichtsseite Cutterberichte fiir einen Drehtag

Funktionen:

- Neuen Cutterbericht anlegen

- Cutterbericht I0schen

- Cutterbericht einrichten (Einst.-Nr., Kameras, Ton, Bildinfos, Drehtaginfos)
- Takes anlegen

- Band- bzw. Rollenwechsel

- Angaben zur Visualisierung

Bedienung:

Neuen Cutterbericht anlegen

Einen neuen Cutterbericht kénnen Sie wahlweise von der Ubersichsseite oder von der
Formularseite eines bereits bestehenden Cutterberichts anlegen.

Auf der Ubersichtsseite klicken Sie dazu auf den Button ,neuen Bericht anlegen®, der sich
uber der Tabelle befindet.

Wenn Sie ein bestehendes Cutterberichtformular getffnet haben und direkt den nachsten
Bericht hinzufigen mochten, klicken Sie am Ende des Formulars auf den Button ,weiteren
Bericht anlegen®. Der aktuell gedffnete Bericht wird dann gespeichert und der neue Bericht
angelegt. Es wird im neuen Bericht der aktuelle Timecode bzw. Meterstand aus dem
Vorgangerbericht fortgesetzt, sofern kein Band- oder Rollenwechsel angelegt wurde (dazu
mehr im Kapitel ,Band- bzw. Rollenwechsel®).

Brennweite: 18mm
Take 4 und 6 sehr gut
Blende: 4
Verschlusszeit:
&7 ubemehmen Se abbrechen G weiteren Bericht anlegen I

Screenshot: Cutterbericht-Formular (Ausschnitt) — Hinzufligen eines neuen Berichts
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Wenn Sie auf den Button zum Anlegen eines neuen Cutterberichts klicken, 6ffnet sich ein
Popup, Uber das Sie die Szenennummer, auf die sich die Einstellung bezieht, die im Bericht
dokumentiert wird, sowie das Datum des aktuellen Drehtags Uber Ausklapplisten auswahlen.
Die Datumsauswahl bezieht sich auf die Drehtage, die laut Drehplan festgelegt sind.

Klicken Sie dann auf ,ibernehmen®, um zum Formular des neu angelegten Cutterberichts zu
gelangen.

Ubersicht Cutterberichte

1 neuven Bericht anlegen
@ PreProducer - - Moxzilla Firefox i i 2010 v
B https://software.preproducer.com/login/pages/editor-report-add?8isid=0.16064 wnd / Material bearbeiten

Cutterbericht Nr. 13 anlegen :; :112 W zum Cutterbericht
" m Bericht entfernen

Bild-Mr: | bitte wahlen ¥ Datum: | bitte wahlen v Br 16 Bp zum Cutterbericht
& Cutterbericht anlegen 32 abbrechen m Bericht entfernen
AM B zum Cutterbericht

Tm Berichl entfernen

L ar16 ;’V zum Cutterbericht
fil Berictt entienen

Screenshot: Popup zum Anlegen eines neuen Cutterberichts

Cutterbericht I6schen

Cutterberichte kdnnen Uber die Ubersichtsseiten zum jeweiligen Drehtag geléscht werden.
Klicken Sie dazu einfach auf den Button ,Bericht entfernen® in de Bearbeiten-Spalte der
Ubersichtstabelle. Nach dem Bestéatigen des Léschvorgangs wird der Bericht entfernt.
Hinweis: Sollten Sie einen Bericht I0schen, der sich zwischen zwei anderen Berichten
befindet und auf dem Takes mit Timecode bzw. abgelaufenen Metern eingetragen sind,
werden Timecodespriinge bzw. Liicken auf den Rollen in der Cutterberichten entstehen. Ggf.
mussen die Stande der folgenden Berichte dann manuell angepasst werden.

Cutterbericht einrichten (Einst.-Nr., Kameras, Ton, Bildinfos, Drehtaginfos)

Wenn Sie auf einen neu angelegten Cutterbericht gehen, wird Ihnen folgender Hinweis ins
Auge springen: ,Ordnen Sie zuerst jeder Kamera eine Rollen- bzw. Bandnummer zu®.
Diese Zuordnung ist nétig, damit alle Takes, die angelegt wurden, spater im Schneideraum
auch auf dem entsprechenden Band oder Festplatte gefunden werden kdnnen.

Cutterbericht =]

Titel: Zwerg Nase Bericht-Nr: 13 Medium Frm. Rolle/Bd. Mag. Lénge
i Datum: ¥X

Regie:  Draffi Drama 01.07.2010 = KAM = =

Kamera: Steffen Schnellschuf q:
Drehtag 1 TOM 5 F

Bild-Nr. Einstellung Anzahl Kameras Anschluss voran Anschluss folgend

Bild 10 .~ e 1 [
Motiv Dekoration .;:::;. Tag

Wwald

) Macht

®) original ) Atelier ) Aulenbau

®) Damm.
Take KINK Ton/stumm Bemerkung Meter/TC Takelinge Stoppzeit
Stand von absolut
Bitte ordnen Sie zuerst jeder Kamera eine Rollen - bzw. Bandnummer zu.

Screenshot: oberer Abschnitt eines neu angelegten Cutterberichts
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a) Bild- und Tontrédger zuordnen

Je nachdem, wie viele Kameras fur die Einstellung im Einsatz sind, definieren Sie also zuerst
die Band- Rollen- oder Festplatten-Nummer, wie sie auch vom Kameraassistenten fiir das
jeweilige Material, auf das gerade aufgezeichnet wird, vorgenommen wurde.

Klicken Sie dazu auf das Bleistiftsymbol in der KAM-Zeile im oberen rechten Bereich des
Formulars. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie nun entweder dem bestehenden Bericht
eine bereits vorhandene Rolle, bzw. Festplatte oder Band zuordnen kdénnen oder aber eine
neue Rolle/Festplatte/Band anlegen kdnnen, auf die die zu drehenden Takes gespeichert
werden.

Je nachdem, auf welchem Medium gedreht wird, stehen Uber Ausklapplisten die
unterschiedlichen Film- bzw. Videoformate zur Auswahl und dazu auch die Angabe, ob in
Metern oder Minuten (Timecode) gerechnet wird. In dem Fall, dass auf Filmmaterial gedreht
wird, kbnnen Sie optional auch die Magazinnummer mit angeben.

Geben Sie hier unbedingt auch die Lange des Bildtragers an, damit Sie wahrend der
Dreharbeiten immer im Blick behalten, wie viel Material noch zur Verfigung steht und wann
ein Band- oder Rollenwechsel stattfinden muss.

Cutterbericht 1=l
@ PreProducer - - Moxzilla Firefox i - -
Medium Frm. RolleiBd. Mag. Linge
& https//software. preproducer.com/login/pages/editor-report-edittrack?val 1=90000239872 8val2= 1 Bval3=nul
KAM = 7
)
Rollen/Bandauswahl TON "3
AUS LISTE AUSWAHLEN
Rolle/Band-Nr.  Format Linge Stand (letztes Take) Rest O Tag
O1 [superte o] |12z [m [v] 180m -58m O Nacht
Q2 Super 16 - 122 [m [v| 116 m Em ® Damm.
(s | Super 15 v 122 |[m [w 12m 1om
— Meter TC Takelinge Stoppzeit
a4 | Super 16 v 122 |m v 25m 97 m Stand von absolut
Os XDCAM v 100 min [ v Liih=ts L
: ummer zu.
Magazin:
%7 lbemehmen % abbrechen
O cros
ol [ nan
[ Halbnah
L HRIEED [ Amerikan.
Rolle/Band-Nr. Format Magazin Liange fiir Medium
[ Haibtotale
| super3s 7 [m [v KAM [ Totale
&5 Rolle/Band anlegen $¢ abbrechen
[ schwenic
v
= [ Fanrt:

Sclreenshot: Auswéhlen bzw. Anlegen einer Rolle bzw. eines Bands oder Harddrive

Nach klicken auf den Ubernehmen-Button wird die Auswahl in das Cutterberichtformular
Ubertragen.

Durch erneutes Klicken auf das Bleistifticon konnen Sie die Auswahl des Bildtragers andern
oder auch die Angaben dazu (z.B. Format oder Lange) andern.

Nach dem gleichen Prinzip kdnnen Sie auch das Speichermedium fir den Ton anlegen.

Wenn Sie mehrere Kameras im Einsatz haben, legen Sie deren Anzahl Uber die Spalte
+Anzahl Kameras" fest. Es wird nach klicken auf das Bleistifticon in dieser Spalte ein Popup
geodffnet, Uber das Sie eine Kamera hinzufiigen kdnnen. Danach erscheint eine weitere Zeile
pro Kamera im Auswahlbereich des Bildmediums (Bereich oben rechts). Wie fir die erste
Kamera ordnen Sie dann auch jeder weiteren Kamera einen Bildtrager (Rolle, Band,
Festplatte) zu.
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Cutterbericht
Titel: Zwerg Nase Bericht-pr: 13
Regie:  Draffi Drama Datum: | 01.07.2010
Kamera: Steffen Schnellschuls Drehtag: | 1
Bild-Mr. Einstellung Anzahl Kameras Anschluss voran Anschluss folge
Bild 10 [o» 8 [ 1 [
Iotiv Dekoraticn
Wald
EE:' Original ':::::' Atelier '::::' Aulenbau

Screenshot: Formularabschnitt fiir Festlequng der Kameraanzahl

b) Einstellungsnummer angeben

Direkt neben der Spalte fir die Festlegung der Kameraanzahl kobnnen Sie zum Bild die zu
drehende Einstellungsnummer angeben. Die funktioniert nach klicken auf das Bleistifticon in
der Spalte ebenfalls tber ein Popup. Hier kbnnen Sie wahlweise eine neue
Einstellungsnummer vergeben (unterer Abschnitt ,Einstellungsnummer manuell festlegen®)
oder aus einer Liste von Einstellungen auswahlen, sofern diese Einstellungen Uber die
LAufldsung” im Projekt angelegt wurden. Wenn dies der Fall ist, werden auch Inhalt und
visuelle Einstellungsbeschreibung aus der Aufldsung in den Cutterbericht (in das grof3e
Schreibfeld fir Inhalt und Beschreibung) automatisch tbertragen.

c¢) Informationen zur Szene

Mit der Auswahl der Bildnummer beim Anlegen eines neuen Cutterberichts werden bereits
aus den Drehbuchauszigen weitere Szeneninformationen uUbertragen. Das sit zum einen die
Motivart (Originalmotiv, Atelier, Auflenbau) und die Lichtstimmung (Tag, Nacht,
Dammerung). Letztere Angaben kénnen durch ein Eingabefeld weiter erganzt werden, z.B.
um die Spielortangaben Innen, Aufien oder auch um flir Szenenanschliisse relevante
Angaben zum Wetter (z.B. sonnig, Regen etc.).

Weiterhin kdnnen Angaben zur Dekoration, die in der Einstellung zu sehen ist, per
Eingabefeld eingetragen werden. Angaben zu Vor- und Folgeanschlussszenen werden aus
den Drehbuchausziigen automatisch ubertragen, sofern sie dort angelegt wurden.

Cutterbericht =

Titel: Zwerg Nase Bericht-Nr: 13 Medium  Frm. Rolle/Bd. Mag. Linge
e Daturm: X

Regie:  Draffi Drama 01.07:2010 : KAN Super16 6 B 12m

. P AT ]
E— TON = &3

Bild-Nr. Einstellung Anzahl Kameras Anschluss voran Anschluss folgend

Bild10 .- 8 (7 1 [#
Maotiv Dekoration .;::;. Tag

Wald

() Nacht

® original ) Aelier L Auenbau

® Damm. |
Take KINK Tonistumm Bemerkung Meter/TC Takelinge Stoppzeit
Stand von absolut

Screenshot: Abschnitt fiir Szeneninformationen im Cutterberichtformular
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Takes anlegen

Erst nachdem ein Bildtrager ausgewahlt ist, steht die Funktion zum Anlegen von Takes zur
Verfligung (denn ansonsten kann das Programm keine Zuordnung zum Bildtrager zuordnen).
Nachdem der Bildtrager (Rolle, Band, Festplatte) angelegt bzw. ausgewahlt ist, steht
unterhalb der Angaben zu den Bildinformationen der Button ,Take hinzufugen® zur
Verfligung.

Mit klicken auf den Button wird direkt eine Zeile angelegt, die in folgende Spalten unterteilt
ist:

Take-Nr., Kopierer (K/NK) als Auswahlliste, Ton/stumm als Auswabhlliste, Bemerkungen zum
Take, Start-Timecode oder -meterstand, absolut gelaufene Minuten oder Meter, Endstand
Timecode oder Meter, Stoppzeit.

Take KINK Ton/stumm Bemerkung MeteriTC Takelinge Stoppzeit
Stand von absolut

1 MK | » oT w Tonangel im Bild V] 14 14 | s 01:05 0]

-4
i

2 K [ oT v 14 11 25| o 055 ©
i

5 Take hinzufigen
wechsel KAM 38 Rollenwechsel TON

Screenshot: Cutterberichtabschnitt — Zeilen fiir Takes

Die absoluten Takelangen und der Endstand sind miteinander gekoppelt. Das heil3t, es wird
automatisch durch die eine Angabe die jeweils andere erganzt. Gebe ich also die absolute
Takelange an, wird der Endstand aus Anfangsstand + absoluter Lange errechnet. Umgekehrt
wird die Differenz aus Anfangs- und Endstand zur absoluten Takelange errechnet.

Bei der Ermittlung des Drehstopps (letzte Spalte) kdnnen Sie mit klicken auf das
Stoppuhrsymbol eine integrierte Stoppuhr in Gang setzen und die gestoppte Zeit damit direkt
in das Stoppzeit-Feld Ubertragen.

Band- bzw. Rollenwechsel

Mitunter kommt es vor, dass wahrend des Drehens einer Einstellung das Band bzw. die
Filmrolle gewechselt werden muss, sich also einige Takes einer Einstellung auf dem einen
Bildtrager und Folgetakes auf einem anderen Bildtrager befinden. Um diesen Fall in einem
Cutterbericht darstellen zu kénnen, gibt es die Moglichkeit, Rollenwechsel innerhalb eines
Berichts anzulegen. Unterhalb der Zeilen fur die Takes gibt es daftr die Funktion,
Rollenwechsel fir Kamera und Ton einzutragen.

@ PreProducer - - Mozilla Firefox - b
oT Tonangel im Bild
¥ el @ https//software.preproducer.com/login/pages/editor-report-addralichange?val1=000002308728
A
ot W
w Take hinzufiige AUS LISTE AUSWAHLEN
Format Linge Stand (letztes Take) Rest
58 Rollenwechsel KAM L1 pe
O Super 16 - 122 m [v 1g0m -58m
che Bemertungen
Super 16 v 122 m [w 116 m em
Super 16 v 122 m |v 12m 110m
O 4 Super 16 v 122 m [w 25m 97m
(O] Super 16 - 122 m [w 25m 97rm
XDCAN v 100 min v 01:05.35 94 min
for Medium: | KAM w | Magazin
%7 ubemehmen $8 sbbrechen
oder
Rolle/Band-Nr.  Format Magazin Linge fiir Medium
Super 35 v m |w KAM v
¥ Rolle/Band anlegen $8 abbrechen
v

Screenshot: Rollenwechsel innerhalb eines Cutterberichts einfligen
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Nach klicken auf den Button ,Rollenwechsel KAM (bzw. bei Tontragerwechsel Rollenwechsel
Ton) nehmen Sie Uber ein Popup die Auswahl bzw. das Anlegen einer Rolle / eines Bandes /
einer Festplatte vor und definieren deren Eigenschaften. Der Vorgang entspricht dem des
Anlegens eines Bildtragers beim Erstellen eines neuen Cutterberichts. Sie kdnnen also auch
auf einen bereits angedrehten Bildtrager wechseln. Der letzte Timcode- bzw. Meterstand
wird als Startzeit automatisch in den aktuellen Bericht tbertragen.

Nachdem der neue Bildtrager angelegt bzw. ausgewahlt wurde, erscheint er unter der Zeile
des zuletzt angelegten Takes im Formular als eigene Zeile (blau unterlegt). Alle nachfolgend
angelegten Takes werden nun diesem Bildtrager zugeordnet.

Sie kdnnen den Rollenwechsel innerhalb der Takes Uber das Pfeilicon in der
Rollenwechselzeile verschieben und somit weitere vorangehende Takes dem neuen
Bildtrager zuordnen. Die Zuordnung wird durch das Speichern des Cutterberichts in die
Datenbank Ubertragen.

Zum Ldschen eines Rollenwechsels klicken Sie auf das Papierkorbsymbol in der
Rollenwechselzeile. Nachfolgende Takes werden dann dem vorangegangenen Bildtrager
zugeordnet.

Take K/HK Ton/stumm Bemerkung MeterTC Takelinge Stoppzeit
Stand von absolut

1 | NK v oT v| | Tonangel im Bild 0 14 14] & 0105 @
i
2 [k v or v ' 14 9 23 < | o055 @

3 [k ] [or [ 25 12 ar) & || 0]

o Take hinzufugen

58 Rollenwechsel KAM 38 Rollenwechsel TON

Screenshot: Tabelle der Takes mit Rollenwechsel

Sie kénnen beliebig viele Rollenwechsel fir jede Kamera und fir Tontrager in einem Bericht
anlegen.
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Angaben zur Visualisierung

Unterhalb der Tabelle stehen lhnen neben einem grof’en Schreibfeld, in das Sie die
Beschreibung dessen eintragen kénnen, was in der Szene bzw. Einstellung passiert, einige
visuelle Merkmale zum Ankreuzen zur Verfigung. Diese sind unterteilt in
Bildkadrierungsangaben (z.B. Halbnah, Totale etc.), Angaben zur Kamerabewegung, wie
z.B. Fahrten oder Schwenks und Angaben zu kameratechnischen Besonderheiten wie Filter,
Blende oder Optik. Zu einigen dieser Angabe kénnen Sie durch ein zusatzliches Schreibfeld
weitere Detailangaben machen wie z.B. ob es sich bei einer Fahrt um eine Rickfahrt,
Parallelfahrt oder Zufahrt handelt oder welche Technik dafur im Einsatz ist (Dolly, Steadicam,
Handkamera etc.).

838 Rollenwechsel KAM 38 Rollenwechsel TON

Inhalt, Beschreibung / technische Bemerkungen O con
[ nan
[ Halbnah
1 Amerikan
[1 Halbtotale
[ Totale

[ schwenk
[ Fahrt
O zoom:

Filter:
Entfernung:
Brennweite:
Blende

Verschlusszeit

" ubemehmen % abbrachen o Wweileren Bericht anlegen

Screenshot: Bereich flir Angaben zur Visualisierung und zum Inhalt der gedrehten Einstellung

Nachdem eine Einstellung abgedreht und der Cutterbericht ausgeflllt ist, klicken Sie
unterhalb des Formulars auf den Button ,libernehmen® oder ,weiteren Bericht anlegen®,
womit der Cutterbericht abgeschlossen ist. Um erneut auf den Bericht zuzugreifen, klicken
Sie auf der Ubersichtsseite zum jeweiligen Bericht auf den Button ,zum Cutterbericht* in der
Bearbeitenspalte der Tabelle.
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6. Negativbericht

Negativberichte ist ausschlieRlich fur Filmprojekte relevant, die auch auf Filmmaterial gedreht
werden. Zu jeder Filmrolle, die in die Kamera gelegt wird, wird ein eigener Negativbericht
angelegt. Der Bericht dokumentiert fur das Kopierwerk, was sich auf der Filmrolle befindet
und halt Besonderheiten fest, die bei der Materialentwicklung zu beachten sind.

Negativbericht B
Titet | 2werg Mase Barichi-Nr. Datum
Produltion: | pajyaris 4 01.07 2010
Regie Draffi Orama, Joile Jilchen Raolle-Nr, Formiat Material

Kamara. | seeffen Schnellschuts I i et
Asslslent | ylker Focus, Sven Schare Apparatur Licht
& aism Cumerbarchi {en ) imporiensn
me e sanbe MWK Anmerimgen e o Smdna MWK Anmeriungen
K |[w K |w
K |w K |w
K |w K e
K |w K |w
K |w K e
K |w K |w
K |[w K |w
K |w K w
K |w K lw
K |w K |w
K |w K |w
K |w K |w
K [w K «
K | K |w
K |w K v
K |w K |w
K |w K e
K |w K |w
K |w K |w
K |w K w
abgaschiassaen bed m Rast m
Wichlige Hinweise
7 ubamehmen 3L ovbrechen

Screenshot: Formular eines Negativberichts

Funktionen:

- Negativbericht anlegen und I6schen
- Informationen im Berichtkopf

- Angaben zu den Takes

- Importfunktion aus Cutterberichten
- Sonstige Angaben
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Bedienung:

Negativbericht anlegen und I6schen

Wenn Sie Uber die Menuleiste zum Bereich Negativberichte navigieren (Drehplanung >
Negativberichte), gelangen Sie zunachst zu einer Ubersichtsseite, auf der alle bereits
vorhandenen Negativberichte in einer Tabelle aufgelistet sind.

Wenn Sie noch keinen Negativbericht angelegt haben, also erstmals den Bereich 6ffnen,
werden Sie keine Ubersichtstabelle vorfinden, sondern nur den Button ,neuen Bericht
anlegen®.

Klicken Sie bitte auf den Button, um den ersten Negativbericht anzulegen. Es 6ffnet sich ein
Popup, Uber das Sie eine neue Filmrolle anlegen kénnen. Falls bereits Filmrollen angelegt
wurden (z.B. Uber die Cutterberichte), stehen diese lhnen ebenfalls zur Verfugung.

Da sich ein Negativbericht immer auf jeweils eine Filmrolle bezieht, kann ein Bericht ohne die
Auswabhl einer Filmrolle nicht angelegt werden.

Im Popup machen Sie nun zu der Rolle Angaben zur Rollennummer, zur Rollenlange und
zum Filmformat (z.B. 16mm, S35 etc.).

Negativbericht fiir Rolle anlegen

ROLLE AUSWAHLEN:
Rolle/Band-Nr. vom (Datum}) Szenen/Einstellungen
. 2 501 L
: ST S
: = g
4 {208 ;
O & (Super 16) 01.07.2010 Bild 10, /8
& Berichl anlegen sz abbrechen
oder
Rolle/Band-HNr. Format Linge
| bitte wahlen | v _ Im |v
& FRolle u. Bericht anlegen 32 abbrechen

Screenshot: Popup zum Anlegen oder auswéhlen einer Filmrolle

Nachdem Sie die Informationen zur Rolle eingetragen haben, klicken Sie auf den Button
,Rolle und Bericht anlegen®. Auf der Ubersichtsseite erscheint nun der — zu diesem Zeitpunkt
noch unausgefilite — Negativbericht und kann von hier aus weiter bearbeitet.

Das Ldschen eines Negativberichts fiihren Sie ebenfalls von der Ubersichtsseite aus durch.
Klicken Sie dazu einfach auf den Button ,Bericht I6schen® in der Bearbeiten-Spalte der
Tabelle. Nachdem Sie im sich 6ffnenden Dialogfenster das Loschen bestatigen, wird der
Bericht aus der Ubersicht entfernt.
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Negativberichte - Ubersicht

Ed neusen Bericht anlegen

Bericht-Nr. Datum Rolle Material bearbeiten
01.07.2010 1 vision 2, 200T, 7217 J Bericht bearbeiten
A fl§ Bericht laschen
01.07.2010 2 vision2, 2001, 7217 J Berich. bearbeiten
2 fl§ Bericht laschen
01.07.2010 4 Vision2, 2001, 7212 & Béichit: essbaiien
: il Bericht laschen
01.07.2010 3 vision 3, 2504, 5207 P Beiicht- bearbeiien
% flf Bericht laschen

Screenshot: Ubersichtstabelle der Negativberichte

Informationen im Berichtkopf

Nachdem Sie einen Negativbericht angelegt haben, klicken Sie in der Ubersichtstabelle auf
den den Button ,Bericht bearbeiten”, um nun Informationen in das Bericht-Formular
einzugeben.

Bevor Sie die Takes, die auf der jeweiligen Rolle gedreht wurden mit Klappennummer,
Anmerkungen (soweit erforderlich) und dem Hinweis zu Kopierer oder Nichtkopierer
versehen, tragen Sie einige generelle Informationen zur Rolle und zum Bericht in das
Formular ein. Ein Grolfiteil dieser Informationen steht bereits automatisch zur Verfligung,
kann hier aber auch ggf. abgewandelt werden.

Die Informationen zu Produktionstitel, Produktionsfirma, Regie, Kamera und
Kameraassistenz werden aus den Allgemeinen Angaben bzw. der Stabliste generiert.
Berichtnummer, Rollennummer und Filmformat werden bereits beim Anlegen des Berichts
generiert.

Manuell eingetragen werden nur noch das Datum des Berichts, die Angaben zum Material
(also Materialtyp, Emulsion und Materialnummer), zur Apparatur und zum Licht. Diese Felder
sind alles Eingabefelder zum direkten Hineinschreiben.

Negativbericht =]

Titel: | [Zzwerg Nase . Bericht-Nr. Datum:
= 2 01.07.2010
Produktion: | | PolyArtis
Redie: | praffi Drama, Jolle Jillchen . Rolle-Nr: Format: Material:
2 Stper:lt Vision2, 200t, 7217

Kamera: | steffen Schnellschuf

Assistenz. | yolker Focus, Sven Schirfe Apparatur; Licht:

f aus Cutterbericht (en) importieran

Screenshot: Berichtkopf-Informationen eintragen
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Angaben zu den Takes

In der Tabelle unterhalb der Berichtkopf-Informationen werden samtliche Takes aufgelistet,

die auf der Filmrolle gedreht wurden.

Jedes Take bekommt eine eigene Zeile, wobei das Formular in eine linke und rechte Spalte
unterteilt ist, um sicherzustellen, dass mdglichst viele Takes auf einem Bericht eingetragen

werden konnen.

Zu einem Take gehdren immer folgende Angaben:

- Takebezeichnung — also die Klappennummer des Takes (z.B. 12/3/5)

— die absolut gelaufenen Meter

— der Meterstand auf der Rolle, der am Ende des Takes erreicht ist

— die Angabe, ob es sich um einen Kopierer oder Nichtkopierer handelt (,K / NK* in
Ausklappliste wahlbar)

— Anmerkungen zum Take — z.B. ob beim Take ein Fussel auf dem Material war, ob
das Take abgebrochen wurde, eine Schlussklappe gedreht wurde etc.

Diese Angaben machen Sie fur jedes Take, wobei naturlich nicht immer Anmerkungen
gemacht werden mussen.

:i::-"Ei“SU 11"’::;9“ ';:;; e KIHK Anmerkungen
111 11 11 [ NK[w| |Fussel

1112 4 15 | NK[w| | Abbruch
1113 12 27 |k v

1114 12 39 |k |w

Screenshot: Zeilen fiir Takeangaben (Ausschnitt)

Sonstige Angaben

Unterhalb der Tabelle fir die Takes haben Sie die Méglichkeit, dem Kopierwerk noch weitere
Informationen mitzuteilen. Wichtig (auch fur die Materialabrechnung) ist es, den Meterstand
anzugeben, mit dem die Filmrolle abgeschlossen (also zum Kopierwerk geschickt) wurde.
Wenn die Filmrolle nicht vollstandig bis zum Ende gefiillt wurde, sondern vorher getrennt
wurde, tragen Sie auch den Rest (Shortend) ein.

Fir diese beiden Angaben stehen die Eingabefelder ,abgeschlossen bei* und ,Rest zur
Verfugung.

AuRerdem kénnen Sie in das groRe Eintragefeld darunter weitere Informationen an das
Kopierwerk tGbermitteln. Das kann z.B. das zu verwendende Kopierlicht sein oder auch die
Information, dass die Rolle bis zum Ende bespielt ist (,kurz klammern®) usw.

abgeschlossen bei: | 122 m Rest: | g m
Wichtige Hinweise:
Kurz Klammern!

/' ibemehmen 3@ abbrechen

Screenshot: Zeilen fiir weitere Angaben zur Filmrolle

Nachdem Sie alle bendtigten Angaben zur Filmrolle in das Formular eingetragen haben,
schlieften Sie den Negativbericht durch Klicken auf den Ubernehmen-Button ab.
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7. Stoppliste

Die Stoppliste hat die Aufgabe, einen Uberblick zu verschaffen zwischen der geschétzten
bzw. kalkulierten Vorstoppzeit, der Szenenlangen, die gedreht wurden und der letztendlichen
Dauer der geschnittenen Szenen.

Stoppliste =]

Differenz berechnen fur. | Vorstopp - Drehstopp W
Bild-Nr. Vorstopp Drehstopp Schnittstopp Differenz

1 0110 01:45 01:05 -00:35
2 00:40 0065 00:30 -00:15
3 00:35 00:50 00:30 -00:15
4 03.00 04:00 0250 -01:00
5 0205 02:20 02:00 -00:15
Ga 00:45 00:50 00:30 -00:05
6b 01:10 01:35 01:00 -00:25
T 00:50 0065 00:45 -00:05
8 00:35 0050 00:20 -00:15
9 00:20 0020 0015 -00:10
9a 0015 00:15 00:10 00:00
10 00:40 00:40
20 00:30 00:30
21 01:00 01:00
22 00:20 00:20
23 01:05 01:05
24 0015 0015

22:00 14:45 09:55 0715

§7 Ubemehmen

Screenshot: Stoppliste

Bedienung:

Sie gelangen zur Stoppliste von der Navigationsliste aus tiber den Menipunkt: Drehplanung
> Stoppliste.

Hier sind alle Uber das Drehbuch oder die Drehbuchausziige angelegten Bildnummern
mitsamt Vorstoppzeiten aufgelistet. Sollten zu einzelnen Bildern Vorstoppzeiten fehlen,
kénnen diese in den Drehbuchausziigen nachgetragen werden. Klicken Sie dazu einfach in
der ersten Spalte der Stoppzeiten auf die jeweilige Bildnummer. Sie werden dann zum
Auszug des Bildes geleitet.

Um die Vorstoppzeit eines Bildes mit der Drehstopp- und Schnittstoppzeit vergleichen zu
kdénnen, tragen Sie nun den wahrend des Drehs ermittelten Drehstopp in die Spalte
,Drehstopp” ein und die Lange, die eine Szene dann nachdem sie geschnitten wurde hat, in
die Spalte ,Schnittstopp®.

Sie konnen auf Basis der eingetragenen Stoppzeiten die Differenzen zwischen jeweils zwei
Stoppzeitenarten ermitteln; also die Differenz von Vorstopp zu Drehstopp, Vorstopp zu
Schnittstopp und Drehstopp zu Schnittstopp.
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Uber eine Ausklappliste oberhalb der Tabelle, wahlen Sie aus, welche beiden
Stoppzeitenarten miteinander verglichen werden sollen. Die Berechnung erfolgt im Browser.
Das Formular muss fir die Differenzberechnung also vorher nicht extra gespeichert werden.
Wenn Sie die eingetragenen Zeiten allerdings in die Datenbank Gbernehmen wollen, klicken
Sie bitte auf den Ubernehmen-Button unterhalb der Stoppzeitentabelle.

Stoppliste

Differenz berechnen fiir:ll| Vorstopp - Drehstopp W

Bild-Nr. Vorstopp Drehstopp Schnittstopp

1 01:10 01:45 01:05 -00:35
Screenshot: Auswahlfunktion fiir Differenzberechnung zweier Stoppzeiten

Unterhalb der Stoppzeitentabelle wird Ihnen auch in jeder Spalte die Summe der
Stoppzeitenart angezeigt und je nach Auswahl die Gesamtdifferenz von zwei Stoppzeiten.
Fehlen zu einigen Bildern die Stoppzeiten, werden die Summen mit roter Schriftfarbe
ausgegeben.

24 00:15 00:15

Gesamt 22:00 16:45 10:30 0515

%7 ubemehmen

Screenshot: Zeile mit Summe der Stoppzeiten
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8. Drehiibersichten

Zur Drehplanung stellt PreProducer einige Auswertungen fir spezifische planungsrelevante
Szenen- und Drehplanelemente in eigenen Zeitplanen zur Verfugung. Diese Elemente sind
die Szenen (Bilder) selbst, die Darsteller, die Komparsen und die Motive.

Es fur diese Drehilibersichten immer zwei Darstellungsarten; einmal als Liste und einmal als
Kalender. Eine Ausnahme bildet die Bilder-Drehibersicht. Diese liegt nur in Kalenderform
vor, denn eine detaillierte Listenansicht ist ja bereits der Drehplan selbst.

Mit Hilfe von Reitern oberhalb der Bereichsiberschriften kann zwischen Listen- und
Kalenderansicht gewechselt werden. In der Kalenderansicht wird auflerdem durch farbige
Unterlegungen darauf hingewiesen, wenn Terminkonflikte vorliegen.

Obersicht [EECIELGED -] PDF-Downloads: | bitte wahlen: [w]
Motive - Drehiibersicht

Motiv / Drehort Drehtag Datum Anzahl Szenen
DORFPLATZ - MARKT 4. Drehtag 01.11.2012 1
gesamt: 1 Drehtage, 1 Szenen
EICHENALLEE keine Drehtage
SCHLOSS - BEISPIEL STUDIOS 3. Drehtag 31.10.2012 1
gesamt: 1 Drehtage, 1 5zenen
SCHLOSS / INNENHOF - FESTUNG KONIGSTEIN 5. Drehtag 02.11.2012 2
7. Drehtag 06.11.2012 1
gesamt: 2 Drehtage, 3 Szenen
SCHLOSS | KUCHE - BEISPIEL STUDIOS 11. Drehtag 12.11.2012 1
gesamt: 1 Drehtage, 1 Szenen
SCHLOSS /| PFERDESTALL - FESTUNG KOMNIGSTEIN 5. Drehtag 02.11.2012 1
gesamt: 1 Drehtage, 1 Szenen
SCHLOSS / SCHLAFZIMMER - BEISPIEL STUDIOS 1. Drehtag 29.10.2012 1
gesamt: 1 Drehtage, 1 S5zenen
SCHLOSS / SPEISESAAL - BOLLYWOOD STUDIOS 2. Drehtag 30.10.2012 1
3. Drehtag 31.10.2012 1

gesamt: 2 Drehtage, 2 Szenen

Screenshot: Drehiibersicht Motive — Listenansicht

Darsteller - Drehkalender

b auf Dy 2 (D a), 9 am 23. Nov 2012, 00:39
Legende:
ohne K = kaine [rot markiert = Scentag gelb markiert = sonstiger Temin
Woche Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
44, 29.10.2012 30.10.2012 31.10.2012 01.11.2012 02.11.2012 03.11.2012 04.11.2012
1. DREWTAG: 2. DRENTAD 3. DREMTAG 4. DREHTAG 5. DRENTAG DREHFRE DREHFRE!
Bettina Beispiel Bernd Beispiel Paul Platzhalter Berthold Beispiel Maria Mustermann
{5) Kinigin (4) Kanig {7) Hofnam (15) Offizier (1} Dormsdschen
Bernd Beispiel Bettina Beispiel Bodo Beisplel Bernd Beispiel
%) Kbnig () KBnigin {8) Haushoimelster 4} Kanig
kA Faul Platzhalter Berthold Beispiel Beftina Beispiel
(13} Baby Dornraschen (7} Hofnarm {15) Offizier {5} Kanigin

45. 05.11.2012 06.11.2012 07.11.2012 08.11.2012 09,11.2012 10.11.2012

11.11.2012

6. DREHTAG 7. DRENTAG 8. DREHTAG 9. DREHTAG 10. DREHTAG DREHFRE DREHFRE!
_ _ Bernd Beispiel Maria Mustermann Max Mustermann
1) DEcher o © (4) Konig 1) Dornrdschen (2} Prinz.
Mara Mustermann Bernd Beispilel Bettina Beispiel Mana Mustermann
{3) 13. Fee {4} Kanig {5) Kinigin 3)13. Fee

Betlina Beispiel Bodo Beispiel Iax Mustermann

{8) Kanigin (8) Hausholmeister {2) Prinz

Bodo Beispial Berthold Beis pial

{8) Haushofmeister [15) Offizier

Bernold Beispiel Max Mustermann

{15} Offizier 2) Prinz.

Screenshot: Drehiibersicht Darsteller — Kalenderansicht mit Sperrtagmarkierung
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Finanzierung und Kalkulation

1. Finanzierungsplan

Der Finanzierungsplan ist ein Werkzeug, dass Sie dabei unterstitzt, das Budget fur lhr
Filmprojekt zu akquirieren und zu verwalten. Hier werden alle Investoren mit der Héhe der
jeweiligen Investitionssumme aufgelistet, Auszahlungen terminiert, Regionaleffekte und
Eigenanteile ermittelt.

Finanzierungsplan (3)

H}J neuen Einlrag anlegen ‘*r Finanzierungsar hinzufiigen ;E! Bei-/Riickstellungen imporieren
Investitionssumme nettol Anteil am . .
Investor Status % fiekt % bearbeiten
FINANZIERUNG SART: EIGENMITTEL PRODUZENT 15 000.00
POLYARTIS GBR 15000.00 24.09.2012 (100.00 %) 3.37 % nein & Investorendaten
Waldowstr 19 bestatigt
13156 Berlin fli Einrag entfermen

Kontakt: Hr. Becker

Tel: 030 123 456 789

FAX: 030 123 456 788
Homepage: www.polyartis.de

FINANZIERUNG SART: OFFENTLICHE FORDERMITTEL REGIONAL INLAND 50 000.00
MDM 50000.00 03.08.2012 (50.00 %) 11.24 % 150.00 % & Investorendaten

Hainstralke 17-19 beantragt 26.11.2012 (50.00 %) =75 000.00

04109 Leipzig fli Einrag entfemen

Tel: 034126987 -0
FAX: 0341 2 69 87 - 65
Homepage: www mdm-online de

FINANZIERUNG SART: FERN SEHMITTEL NATIONAL 300 000.00
VDR FERNSEHEN 300 000.00 23.10.2012 (100.00 %) 67.42% nain & Investorendaten

Appellhofplatz 1 geplant

50667 Kaln fi Einvag entiemen

Tel: 0221220-0
FAX: 0221 220 - 4800
Homepage: www.wdr.defuhome

FINANZIERUNGSART: GAP-FINANZIERUNG &0 000.00
NRW.BANK 20 000.00 10.09.2012 (50.00 %) 17.98 % nein & Investorendaten

Kavalleriestralhe 22 beantragt 01.11.2012 (50.00 %)

40213 Disseldorf m Einlrag entfemen

Deutschland

Tel: 0211 91741-0
FAX: 0211 91741 - 1800
E-Mail: info@nrwbank.de

Gesamtbhudget: 445 000.00 100.00 %

Produzenteneigenanteil: 95 000.00 21.35% gegeniber Gesamtbudget B
Screenshot: Finanzierungsplan - Tabelle

Funktionen:

- Neuen Finanzierungsplan anlegen

- Fassung auswahlen, bearbeiten, I6schen
- Fassungen vergleichen

- Die Tabellenspalten des Finanzierungsplans
- Neue Investition anlegen und I6schen

- Angaben zur Investitionssumme

- Auszahlungsdatum, Staffelung

- geforderte Regionaleffekte

- Sonderfall DFFF-Finanzierung

- Finanzierungsart hinzufligen

- Bei- und Ruckstellungen importieren

- Produzenteneigenanteile
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Bedienung:

Neuen Finanzierungsplan anlegen

Sie kdnnen vom Finanzierungsplan beliebig viele Fassungen anlegen. Im Kopf der
Finanzierungsplantabelle befinden sich drei Buttons, die sich auf die Erstellung, Bearbeitung
und den Vergleich von Fassungen beziehen.

Klicken Sie auf den linken der drei Buttons (,Neue Fassung anlegen®), um eine neue
Fassung des Finanzierungsplans zu erstellen. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem Sie in das
Eingabefeld den Titel (die Bezeichnung) der Fassung schreiben.

Wenn durch Sie oder einen anderen Mitarbeiter bereits eine Fassung des
Finanzierungsplans angelegt wurde, kénnen Sie den neuen Finanzierungsplan auf Basis der
existierenden Fassung erstellen. Das heif3t, Sie kopieren die Daten aus der anderen
Fassung und nehmen dann uber die Detailseiten der einzelnen Investitionen gewunschte
Anderungen vor. So missen Sie nicht sémtliche Daten von Investoren erneut manuell
eintragen. Aktivieren Sie in dem Fall also den Radiobutton vor der entsprechenden Fassung.
Wenn Sie einen komplett neuen (leeren) Finanzierungsplan erstellen wollen oder berhaupt
eine erste Fassung anlegen, machen Sie das auf Basis der Leervorlage. Sie aktivieren also
den Radiobutton zum ,leeren Finanzierungsplan®.

Nachdem Sie die neue Fassung benannt und lhre Auswahl getroffen haben, auf welcher
Basis der Plan angelegt werden soll, klicken Sie auf ,,ibernehmen®. Die neue Fassung wird
nun geladen.

@ PreProducer - - Mozilla Firefox = 15 v

Finanzierungsplan B https//software.preproducer.com/login/pages/calcfinancing-addversion?&sid=0.82229989568552 -

Neuen Finanzierungsplan anlegen

5F neue Fassung anlegen

Fassungsname: ||

503 000.00 EUR 5 -
il 103000.00 EUR Version erstelitam gedndert am i
: a o
hl der Investoren: G
® 9 24. Feb 2013, 20:31 20. Jun 2013, 12:17 fiit
Oz 20. Jun 2013, 12:53 20. Jun 2013, 12:55
&3 20. Jun 2013, 12:55 20. Jun 2013, 12:55

Finanzierungsplan Produzentenanteile

Finanzierungsplan (1) O Jeerer Finanzierungsplan

57 Fassung anlegen % abbrechen

{7 neuen Eintrag ¢

Screenshot: Popup zum Anlegen einer neuen Fassung des Finanzierungsplans
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Fassung auswahlen, bearbeiten, I6schen

Fassungen auswahlen, also von einer auf der Finanzierungsplanseite angezeigten Fassung
auf eine andere wechseln, kdnnen Sie, wie schon im Drehbuch- und Drehplanbereich sowohl
von der Hauptseite aus, als auch Uber ein Popup. Das Popup bietet Ihnen dariber hinaus
aber noch weitere Optionen.

Von der Hauptseite aus laden Sie andere Fassungen, indem Sie im oberen rechten
Tabellenabschnitt auf einen der Links mit den Fassungsnamen klicken. Die aktuell gewahlte
Fassung ist immer blau unterlegt. Sie kdnnen von hier aus auch nicht bendtigte Fassungen
durch Klicken auf das Papierkorb-lcon l6schen.

Finanzierungsplan

£5 neue Fassung anlegen &’ Fassung auswihlen/bearbeilen "]l Fassungen vergleichen
Eckdaten:

Gesamtbudget: 503 000.00 EUR
Produzenteneigenanteil: 103 000.00 EUR
Anzahl Investitionsarten: 5
Anzahl der Investoren: i

wvorhendens Fassungen

aktuelle Auswahl: 1 (20.06.2012, 12:17 Uhr)

L 2{20.06.2013, 12:55 Uhr}

3 (20.06.2013, 12:55 Uhr)

Screenshot: Fassungsauswahl von der Hauptseite des Finanzierungsplans aus.

Uber den Button ,Fassung auswéhlen/bearbeiten gelangen Sie auf ein Popup, von dem aus
ebenfalls die Auswahl der gewlinschten Fassung getroffen werden kann. Die bestehenden
Fassungen kénnen hier auch geléscht werden. Zuséatzlich beinhaltet das Popup die Funktion,
den Fassungen andere Namen bzw. Bezeichnungen zu geben. Dazu wird die aktuelle
Bezeichnung, die in einem Eingabefeld steht, einfach manuell Uberschrieben.

Finanzierungsplan auswihlen / umbenennen

auswihlen /| umbenennen erstellt am gedndert am bearbeiten
(® '1 24.Feb 2013, 20:31 20, Jun 2013, 127

) 2 20. Jun 2013, 1253 20.Jun 2013, 1265 i |

@ '3 20. Jun 2013, 12:55 20. Jun 2013, 1255 il §

%7 ubemehmen

32 abbrechen

Screenshot: Popup - Fassungen auswéhlen und umbenennen.

Fassungen vergleichen

Wenn Sie unterschiedliche Finanzierungsszenarien abgleichen bzw. prifen méchten,
kénnen Sie zwei Finanzierungsplane direkt miteinander vergleichen. Klicken Sie dafiir auf
den Button ,Fassungen vergleichen (rechter Button im oberen Tabellenabschnitt).

Es 6ffnet sich ein Popup, Uber das Sie nacheinander die beiden Fassungen, die Sie
miteinander vergleichen méochten, tber Ausklapplisten auswahlen.

@ https;//software.preproducer.com/login/pages/calcfinancing-compareversion?&sid=0.G
P prep gin/pag g p

PreProducer - - Mozilla Firefox

']. Fassungen vergleichen

Eckdaten: Finanzierungsplanfassungen vergleichen

Gesamtbudge! ||
Produzentenei
Anzahl Investiti
Anzahl der Inve

Issungen
| AT Uhr)

Fassung 1: Fassung 2: 2013 12-

S a9 e

i bitte wahlen bitte zuerst Fassung 1 wahlen

S@ abbrechen

Finanzie|

Screenshot: Popup - Auswahl von zu vergleichenden Fassungen
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Nachdem die zweite Fassung ausgewahlt ist, andert sich die Ansicht des Popups
geringfugig. Es ist nun neben dem Abbrechen-Button ein weiterer Button zu sehen mit der
Bezeichnung ,Fassung vergleichen®. Klicken Sie auf den Button, wird eine Seite geladen, auf
der die beiden gewahlten Finanzierungsplanfassungen gegenubergestellt werden.

Finanzierungsplanfassungen vergleichen

Fassung 1: Fassung 2:
|1 [v] |[2 v
ZJ. Fassungen vergleichen $& abbrechen

Screenshot: Popup mit Auswahl zweier zu vergleichender Finanzierungsplanfassungen.

Auf der nun geladenen Seite sehen Sie im direkten Vergleich die nach Investitionsarten
sortierten Investoren mit Investitionssummen und der sich ergebenden Differenz.

Finanzierungsplan Vergleichstabelle

I]. Fassungen vergleichen

Investitionssumme netto/ Investitionssumme netto/
e i =

FINANZIERUNG SART: EIGENMITTEL PRODUZENT 15 000.00 15 000.00

POLYARTIS GBR 15 000.00 15 000.00 0.00

FinanzierunG saRT: MimTEL Co-PRODUZENT

INFILM 8000.00 5000.00 3000.00
FiNANZIERUNG SART: OFFENTLICHE FORDERMITTEL REGIONAL INLAND 110 000.00 20 000.

MDM 50 000.00 50 000.00 0.00
MEDIENBOARD BB 40 000.00 60 000.00 20 000.00
FINANZIERUNG SART: FERN SEHMITTEL NATIONAL 310 000.00 300 000.00 10 000.00
WDR FERNSEHEN 310 000.00 300 000.00 10 000.00
FINANZIERUNG SART: GAP-FINANZIERUNG 80 000.00 80 000.00 0.00
NRW.BANK 80 000.00 80 000.00 0.00
Gesamtbudget: 503 000.00 510 000.00 7 000.00

Screenshot: Vergleich zweier Fassungen des Finanzierungsplans

Die Tabellenspalten des Finanzierungsplans
In der Tabelle des Finanzierungsplans werden folgende Daten aufgefiihrt:

- Investor: Der Name und die Adress- und Kontaktdaten des Investors, also der Personen
oder Institutionen, die das Budget des Films aufbringen. Die Investoren werden nach
Investitionsarten (z.B. Fernsehmittel, regionale Férderung, Darlehen etc.) gruppiert
angezeigt.

- Investitionssumme (netto) und Status: Gemeint ist der Geldbetrag, den der Investor in das
Filmprojekt einbringt. Der Status informiert Gber den Entscheidungsstand, auf dem sich die
Investition befindet — ist das Geld z.B. beantragt, zugesagt, ausgezahlt.

- Auszahlungsdatum: Bei gestaffelter Auszahlung wie z.B. bei Filmférdermitteln Gblich,
werden auch mehrere Auszahlungstermine angezeigt. Dazu wird ausgegeben, wie hoch der
prozentuale Anteil des ausgezahlten Betrags gegenuber der Gesamtsumme des jeweiligen
Investments ist.

- Anteil am Gesamtbudget: Die Investitionssumme eines einzelnen Investors wird ins
prozentuale Verhaltnis zum Gesamtbudget, also der Summe aller Investitionen des
Filmprojekts gesetzt.
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- Regionaleffekt: Wenn ein Investor, wie z.B. eine regionale Férderanstalt, einen
Regionaleffekt fordert, kann dieser in PreProducer zur Investition angegeben werden
(Detaileintrag des Investors). In der Spalte wird sowohl der Prozentsatz ausgegeben, als
auch die Summe, die, gemessen an der Hohe des investierten Betrags, in der Region wieder
ausgegeben werden muss.

- bearbeiten: Die Spalte ganz recht beinhaltet zwei Buttons. Mit dem Button
,investorendaten” gelangen Sie auf eine Detailseite, von der aus Sie alle Daten zu einem
Investor einpflegen kdnnen — angefangen bei den Adressdaten bis zu den Regionaleffekten.
Uber den Button ,Eintrag entfernen® wird ein Investor inklusive all seiner Daten aus dem
Finanzierungsplan wieder geldscht. Die Spalte existiert nur in der Arbeitsoberflache der
Software, nicht jedoch in der PDF-Auswertung.

Finanzierungsplan (1)

7 newen Eintrag anlegen &7 Finanzierungsant hinzufiigen f Bei-/Ruckstellungen importieren
L
Investitionssumme nettol Anteil am
Investor Status A % i % bearbeiten

TINANZIERUNG SARTT ERSENMTTEL FRUDUZENT

POLYARTIS GBR 15000.00 24.09.2012 (100.00 %) 298 % nein & Investorendaten
Waldowstr. 19 bestatigt
13156 Berlin m Eintrag entfernen

Kontakt: Hr. Becker

Tel: 030123 456 789

FAX: 030 123 456 788
Homepage: www.polyartis.de

Screenshot: Ausschnitt Finanzierungsplantabelle mit markierter Tabellenliberschrift

Neue Investition anlegen und I6schen

Um eine neue Investition anzulegen, also einen Investor mit einem Investitionsbetrag fir Ihr
Filmprojekt, klicken Sie auf den Button ,neuen Eintrag anlegen®, der sich unter der
Uberschrift zur ausgewahlten Finanzierungsplanfassung befindet. Es wird ein Popup
geodffnet, in das Sie in das Eingabefeld den Namen bzw. die Bezeichnung des Investors
eintragen. Darunter befindet sich eine Ausklappliste. Damit ordnen Sie dem Investor eine
Investitionsart zu. Investitionsarten sind z.B. Verleih-Minimum-Garantie, Férdermittel Inland,
Fernsehmittel etc.

Nachdem Sie Ihre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf den Button ,Eintrag anlegen®,
um die Investition im Projekt zu speichern.

Finanzierungsplan (1)
— e @ PreProducer - - Mozilla Firefox e Pr——
T e & A a8 hlt|3:1_-'_-':0Hware:preproducer.com_-'Iogin_-'pa.g.r:5_-'ca\cF\nancinc_racld?&:\d:
Swebibonssaane bl neuen Eintrag anlegen

Investor Status Auszi |5

Mame des Investors: 15 000.00
POLYARTIS GBI 15000.00 24.09 i i : T

Finanzierungsart - 2

Waldowstr 19 bestatigt | bitte wahlen 7
13156 Berlin e n
Kontakt Hr. Becker & Eintrag anlegen w abbrechen

Tel: 030 123 456 788
FAX: 030 123 456 788
Homepage: www.polyartis.de

Screenshot: Popup zum Anlegen einer Investition

Der Eintrag wird nun in der Tabelle des Finanzierungsplans angezeigt. Uber den Button
,Investorendaten” kdnnen Sie nun weiter zur Detailseite des Eintrags navigieren und dort
Daten zur Investition einpflegen.
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Das Formular der Detailseite ist quasi zweigeteilt. In der linken Halfte werden die Kontakt-
und Adressdaten des Investors eingetragen und in die rechte Halfte kommen alle Daten zur
investierten Summe.

Investorendaten bearbeiten =

Name des Investors: | PaolyArtis GhR Finanzierungsart: | Eigenmittel Produzent v
ADRESSE:
Stralke fHausnummer: | Waldowstr. 18 hvestitonsstmie: SRR ohne Mwst (netio). g
= 15000.00
PLZ/Stadt: | 13156 Berlin
Finanzierungsstatus: | bestatigt "]

Land: | bitte wahlen v

als Eigenanteil des Produzenten markieren
Kontaktperson (vor Ort). | Hr. Becker ’ :

[ adresse verbergen

Auszahlungsdatum: | 24002012 5X ¥ stafleln
Konmkr:
Telefon: | 030 123 456 789 ] Regionaleffekt: %
FAX: | 030 123 456 788 ' Region: | bitte wahlen b
mabil: 1 Region hinzufiigen
E-Mail:
Web: | www polyartis.de 3 Rickflussrang: | 1

[ kontakt verbergen

KommantarMemao:

O memoin Liste anzeigen

&7 ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Eingabeformular zur Investition

Die Adressdaten bestehen aus Stralle und Hausnummer, Postleitzahl und Ort, Land (wird
aus Ausklappliste ausgewahlt und Kontaktperson. Sie kdnnen der Adresse beliebig viele
Kontaktpersonen hinzufligen indem Sie auf das Plus-Icon klicken, das sich direkt neben dem
Eingabefeld der Kontaktperson befindet.

Die weiteren Kontaktdaten bestehen aus Telefon, FAX, Mobiltelefonnummer, E-Mailadresse
und Website. Wie bei der Kontaktperson kénnen auch zu diesen Kontaktdaten beliebig viele
angelegt werden durch Klicken auf die Plus-lcons neben den Eingabefeldern.

Wenn Sie die Kontaktdaten eines Investors nicht in der Finanzierungsplantabelle und dem
dazugehdrigen PDF anzeigen mdchte, kdnnen Sie diese durch Aktivierung der Checkbox
,=Kontakt verbergen® unterhalb der Kontaktfelder ausblenden.

Zum Investor kdnnen Sie auRerdem ein Memo schreiben und in der Tabelle einblenden.

Angaben zur Investitionssumme

Zum investierten Betrag lassen sich eine ganze Reihe von Einstellungen vornehmen:
Zuerst tragen Sie den Gesamtbetrag der Investition in das Eingabefeld ,Investitionssumme*
ein.

Direkt neben dem Eingabefeld befindet sich ein Icon, das einen Geldstapel darstellt. Uber
dieses Icon kénnen Sie die Investitionssumme in eine andere Wahrung nach tagesaktuellen
Kursen (nach EZB) umrechnen. Es 6ffnet sich ein Popup, in dem die verfiigbaren
Wahrungen aufgelistet sind. Wahlen Sie Uber Aktivierung des Radiobuttons die gewtinscht
Wahrung aus und klicken Sie in der Spalte ,Kurs® auf das Geldstapel-Ilcon, um den
Umrechnungskurs in das Formular zu tbertragen. Danach klicken Sie auf den tibernehmen-
Button unterhalb der Tabelle und Gbernehmen so den umgerechneten Betrag als
Investitionssumme ins Projekt.
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Whrung Kiirzel Kurs

® Us-Dollar usD 1.318000 |
O Yen JPY |
(O Tschechische Krane CZK k|
(O Danische Krone DKK |
(O Pfund Sterling GBP o]
O Zioty PLN ot
(O schweizer Franken CHF i

Betrag: = | 0.00 Euro
&7 lbemehmen Sg abbrechen

Screenshot: Popup zur Wéhrungsumrechnung

Auf gleicher Zeilenhéhe kdnnen Sie Uber eine Ausklappliste definieren, ob die angegebene
Investitionssumme netto ist, die Mehrwertsteuer beinhaltet oder diese aufgeschlagen werden
soll. Dabei gibt es die Unterscheidungsmdglichkeit zwischen ermafigtem (7%) und vollem
(19%) Mehrwertsteuersatz. Die Angabe der Mehrwertsteuer ist vor allem fiir die Auswertung
im Cashflow relevant.

Die Gesamtsumme der Investition wird lhnen direkt unterhalb des Eingabefelds der
Investitionssumme angezeigt.

Finanzierungsart: | Eigenmittel Produzent v

Investitionssumme: 15 000.00 ohne MwsSt (netta) |w

= 15000.00

inkl. 7% MwSt.

Finanzierungsstatus: | bestatigt W inkl. 19% MwSt.
zzgl. 7% Mwst.

als Eigenanteil des Produzl zzgl. 19% MwSt.

Auszahlungsdatum: | 24.09.2012 =53 & ciaffeln
Screenshot: Auswabhlliste zur Angabe der MwsSt.

Zur Investitionssumme kdnnen Sie auch einen Finanzierungsstatus angeben. Sie kdnnen
damit angeben, in welcher ,Phase” der Verhandlungen die jeweilige Investition steckt.
Handelt es sich dabei z.B. um eine beantragte Summe (bei einer Férderung), ist die Summe
vom Investor bereits bestatigt oder steht sie lhnen schon teilweise oder komplett zur
Verfligung.

Mit dieser Angabe kdénnen Sie schnell tberblicken, wie viel Geld Ihnen zum aktuellen
Zeitpunkt tatsachlich schon zur Verfigung steht.

SchlieBlich kénnen Sie zur Investitionssumme auch noch angeben, ob es sich hierbei um
Geld handelt, das Sie als Eigenanteil des Produzenten angeben kénnen. Aktivieren Sie daflr
einfach die Checkbox zu ,als Eigenanteil des Produzenten markieren®.

Mit dieser Angabe kénnen Sie auf der Ubersichtseite des Finanzierungsplans automatisch
ermitteln, wie hoch der prozentuale Anteil des Produzenten gegentiber anderen Investitionen
ist. Auf der Seite ,Produzentenanteile” (zweiter Reiter) konnen Sie diesen Anteil auch mit
jeder anderen Investitionssumme einzeln vergleichen. So erkennen Sie sofort, ob Sie die
z.B. von Filmférderanstalten geforderten Produzenteneigenanteile bereits erreicht haben.
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Auszahlungsdatum, Staffelung

Insbesondere um den Cashflow im Auge zu behalten, sollten Sie zu einer Investitionssumme
auch das Auszahlungsdatum angeben.

In der rechten Spalte des Formulars befindet sich unterhalb der Angabe zum
Produzenteneigenanteil dafiir ein Datumsfeld. Klicken Sie in das Feld und wahlen Sie aus
dem sich 6ffnenden Kalender das Auszahlungsdatum.

Auszahlungsdatum: p4no 2012 =X & staffeln
== September 2012 ==

Regionaleffekt: e i
1 2
g9

Region |5 T4 (5|6 |78 ¥
10 1112 13 | 14 | 15 | 16 paufigen
17 |18|19 .20 | 29| 22 |.23
24 |25\ 26 |27 | 28| 29 | 30
Rickflussrang: | 1

schliefen

Screenshot: Kalender fiir Auszahlungsdatum einer Investitionssumme

Direkt neben dem Datumsfeld befindet sich der Button ,staffeln“. Darliber haben Sie die
Méglichkeit, mehrere Auszahlungstermine anzulegen, wenn die Summe in mehreren Raten
ausgezahlt wird, wie es vor allem bei Filmférderanstalten, aber mitunter auch bei
Fernsehsendern Ublich ist.

Wenn Sie auf den Button geklickt haben, erscheint eine zweite Datumszeile. In beiden
Datumszeilen stehen Ihnen nun aber Felder fiir weitere Angaben zur Verfigung.

Neben der Datumsangabe legen Sie nun fest, zu welchem prozentualen Anteil die
Teilsummen auf die einzelnen Auszahlungstermine verteilt sind.

Sie haben hinter dem Feld fiir die Summe auch die Méglichkeit, diese in einer anderen
Wahrung auszugeben (klicken Sie auf das Geldstapel-Icon) oder die neue Zeile auch wieder
zu léschen (klicken Sie auf das Papierkorb-lcon).

Uber den Button ,Auszahlung hinzufiigen* kénnen Sie beliebig viele weitere
Auszahlungstermine anlegen.

AUSZAHLUNG SDATUM zu % BETRAG

03.09.2012 vX 50.00 %

25000.00 . T

26.11.2012 wX 50.00 % 25000.00 i}

Auszahlung hinzufliigen

Screenshot: gestaffelte Auszahlung fiir Investition

geforderte Regionaleffekte

Wenn einer |hrer Investoren eine regionale Filmforderung ist, wird diese einen Regionaleffekt
einfordern. Sie missen also das Geld, das Sie von der Forderanstalt erhalten haben, wieder
in der Region / dem Bundesland ausgeben, fir das die Forderanstalt zustandig ist, in der
Regel sogar mehr, als Sie von der Foérderanstalt erhalten haben.

Um spater den sog. geforderten Regionaleffekt mit den von lhnen erzielten Ausgaben in der
Region in der Regionaleffektauswertung vergleichen zu kénnen, tragen Sie in das Feld
,Regionaleffekt® den von der Forderanstalt geforderten Effekt als prozentuale Angabe ein.

In der Kalkulation kénnen Sie zu jedem Posten ebenfalls angeben, wo die Ausgabe anfallt
und so dann die Investitionssumme mit den erzielten Ausgaben fiir die Region in der
Regionaleffektauswertung vergleichen.

Das Feld fiir den Regionaleffekt befindet sich direkt unter dem Abschnitt zu den
Auszahlungsterminen.
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AUSZAHLUNG SDATUM zu % BETRAG

03.09.2012 v X 50.00 %

25000.00 il |

26.11.2012 X 50,00 % = 25000.00 it

Auszahlung hinzufilgen

Regionaleffekt: 150.00 %

REETM max. EFFERT

Sachsen v % it
Screenshot: Eingabefeld fiir geforderten Regionaleffekt

Der nachste Schritt ist nun, zu der Férderanstalt anzugeben, fiir welche Regionen bzw.
Bundeslander sie zustandig ist, wo also ein Effekt durch das Ausgeben von Geldern erzielt
werden kann. Wahlen Sie dazu in der Ausklappliste unterhalb des Eingabefelds fir den
geforderten Regionaleffekt die entsprechende Region / das entsprechende Bundesland aus.
Es stehen alle deutschen und 6sterreichischen Bundeslander sowie Schweizer Kantone zur
Auswahl. Weitere Regionen kdnnen Sie tber die Allgemeinen Angaben > Einstellungen und
Konstanten > Listen und Werte anlegen.

Regionaleffekt: %%
Fegion: | bitte wahlen b

Region hinzufiigen

Screenshot: Region fiir zuldssigen Regionaleffekt wéhlen

Geben Sie am besten alle Regionen an, fur die die Forderanstalt zustandig ist (auch wenn
Sie nicht in jeder der Regionen Geld ausgeben werden). Dies machen Sie, indem Sie auf
den Button ,Region hinzufligen® klicken. Es wird dann eine weitere Zeile in das Formular
eingeflugt. Theoretisch kdnnen Sie auf diese Weise zu jedem Investor beliebig viele
Regionen anlegen.

Die Regionen / Bundeslander wahlen Sie in der jeweiligen Zeile Uiber die Ausklappliste der
ersten Zeilenspalte (,Region®) aus.

In der Spalte neben der Ausklappliste werden Sie ein prozentuales Eingabefeld entdecken,
das mit ,max. Effekt” Uberschrieben ist. PreProducer nimmt hier auf eine Besonderheit der
Schleswig-Holsteinischen Filmférderanstalt Ricksicht. Es ist Filmemachern bei dieser
Filmférderung madglich, einen Teil des geforderten Regionaleffekts statt in Schleswig-Holstein
auch in Hamburg auszugeben. Dieser Anteil, der in Hamburg ausgegeben werden darf und
als Effekt anerkannt wird, darf jedoch nicht mehr als 10% der Férdersumme betragen. Wenn
Sie diese Regelung berlicksichtigen méchten, legen Sie neben dem Bundesland Schleswig-
Holstein also auch das Bundesland Hamburg an und tragen zu Hamburg in die Spalte ,max.
Effekt” die zulassigen 10% ein.

Bei anderen (zumindest deutschen) Férderungen missen Sie die Spalte nicht
berlcksichtigen.

Recion mAax. EFFexT
Sachsen o % i }
Sachsen-Anhalt o % i §
Thiringen ¥ 5 i |
Region hinzufigen

Screenshot: mehrere Regionen zu einem Investor (einer Férderanstalt)



198

SchlieRlich befindet sich unterhalb des Abschnitts fir Regionaleffekte und Regionen ein
momentan noch das rein informative Eingabefeld ,Ruckflussrang®.

Hier kdnnen Sie angeben, in welcher Hierarchie der jeweilige Investor bei der
Umsatzbeteiligung nach Veréffentlichung und Verkauf des fertigen Films berticksichtigt wird.

Sonderfall DFFF-Finanzierung

Beim DFFF (Deutscher Filmférderfonds) handelt es sich um eine besondere staatliche
Finanzierungsform, die unabhangig vom Thema und Inhalt eines Films allein auf Basis des in
Deutschland auszugebenden Budgets gezahlt werden kann. Dieser Zuschuss ist an eine
Reihe von Bedingungen geknupft, die eine gesonderte Berechnung erforderlich machen.

DFFF-Berechnung =]

Kalkulationsgrundlage: | Fassung Test 1 (FFA-Schema) Iz‘

aximal anerkannt: 23.6 Auslandsdrehtage von insgesamt 59 Drehtagen|

Gesamtherstellungskosten MNetto: 1144 60072 Finanzierungsart: DFFF Fordermitiel

Deutsche Herstellungskosten: 359 453.81

Ji iti -
= 31.4% der Herstellungskosten Investitionssumme: 69 007.41

Deutsche Herstellungskosten Finanzierungsstatus: | beantragt Iz‘
ohne Auslandsanteil: 345 095.81

il : : _ =
L1 als Eigenanteil des Produzenten markieren
= 30.1% der Herstellungskosten g -

Auslandsanteil an den
deutschen Herstellungskosten: 14 358.00 Auszahlungsdatum:

= 1.3% der Herstellungskosten

& stafisin

Ak
3

anerkannte deutsche Herstellungskosten: 345 037.07

= 30.1% der Herstellungskosten
bergrenze (80% der Gesamtherst-Kosten): 915 680.57
Bemessungsgrundlage: 345 037.70

DFFF-Zuschuss (20%): =

mazx. 4 000 000.00 EUR BN

" ubemehmen % abbrechen

Screenshot: Detailseite DFFF-Berechnung

Gesamtherstellungskosten (Netto):

Bedingung fir einen DFFF-Zuschuss ist eine gewisse Mindesthéhe der
Gesamtherstellungskosten. Fir Spielfilme liegt diese bei 1 Mio Euro, fir Dokumentarfilme bei
200.000,- Euro und fur Animationsfilme bei 2 Mio Euro (Stand 2013).

Deutsche Herstellungskosten: Alle Gelder die in Deutschland ausgegeben werden. Um die
Zuschussbedingungen zu erflllen, muss die Summe mindestens 25% der
Gesamtherstellungskosten und bei Filmen mit einem Gesamtbudget von Uber 20 Mio Euro
mindestens 20% der Gesamtherstellungskosten betragen.

Dt. Herstellungskosten ohne Auslandsanteil / Auslandsanteil an den dt. Herstellungskosten:
Erfordern im Drehbuch enthaltene zwingende dramaturgische Vorgaben, dass
Aulendreharbeiten im Ausland durchgefiihrt werden, gelten die anfallenden Kosten mit
Einschrankungen auch als deutsche Herstellungskosten. Es gilt flir die anerkennbaren
Leistungen (nur personen- oder unternehmensgebundene) eine Obergrenze von 40 Prozent
der Gesamtdrehtage.

Anerkannte deutschen Herstellungskosten:

Nicht alle deutschen Herstellungskosten werden fir die DFFF-Foérderung anerkannt. Nicht
anerkannt werden z.B. Versicherungen, Vorkosten, Rick- und Beistellungen, HU.
Genaueres ist im DFFF-Leitfaden (auf der Seite der FFA verfligbar) nachlesbar.
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Obergrenze:
Fir die Berechnung des DFFF-Zuschusses werden nur 80% der Gesamtherstellungskosten
als Berechnungsgrundlage berlcksichtigt.

Bemessungsgrundlage (auch Berechnungsschwelle genannt):
Von der Summe der auf 80% der Gesamtherstellungskosten gekappten anerkannten
deutschen Herstellungskosten wird der DFFF-Zuschuss ermittelt (20%).

DFFF-Zuschuss: Mit maximal 20% der anerkannten deutschen Herstellungskosten kann ein
Filmprojekt bezuschusst werden.

In PreProducer kann in der Kalkulation zu jedem Posten angegeben werden, ob es sich bei
der Ausgabe um deutsche und anerkannte deutsche Herstellungskosten handelt. Aulerdem
kann angegeben werden, ob und wie viele Auslandsdrehtage die jeweilige Leistung umfasst.
Eine detaillierte Beschreibung lesen Sie dazu im Kapitel Kalkulation.

Di. Herstellungskosten: 100 | % W davon anerkannt, 100 | % W

Tage Inland: 30 Tage Ausland: 4 (mex. 23.8 Tage) Auslandsanteil: 176 | % W

Screenshot: Ausweisung deutscher Herstellungskosten zu einem Posten in der Kalkulation

Alle Posten der Kalkulation, denen deutsche Herstellungskosten zugewiesen wurden,
werden bei der Berechnung des DFFF-Zuschusses hinzugezogen. Unter Anwendung der
Bedingungen flr einen Zuschuss wird dann die Zuschusssumme ermittelt.

Wabhlen Sie daher zuerst die Kalkulationsfassung aus der Ausklappliste (direkt unterhalb der
Formulariberschrift) aus. Klicken Sie dann auf der Detailseite der DFFF-Berechnung auf das
Taschenrechner-Icon in der Zeile ,DFFF-Zuschuss®. Die Zuschusssumme wird dann
angezeigt und nach dem Ubernehmen in den Finanzierungsplan aufgenommen.

Sind die Bedingungen fur den DFFF-Zuschuss nicht erfullt, wird dies mit Klicken auf das
Taschenrechner-lcon ebenfalls angezeigt.

anerkannte deutsche Herstellungskosten 374 537.07

= 32.7% der Herstellungskosten

Obergrenze (80% der Gesamiherst-Kosten): 80,57
Bemessungsgrundlage: 3
DFFF-Z h 20%): ]
e 74907.41 [7

mazx. 4 000 000.00 EUR

%7 ubemehmen

Screenshot: Icon fiir DFFF-Zuschuss-Berechnung

Da fir die Ermittlung des prozentualen Anteils von Auslandsdrehtagen die Anzahl der
Gesamtdrehtage erforderlich ist, wird in PreProducer bei einer Anderung des Drehzeitraums
(also wenn Drehtage hinzukommen oder wegfallen) bei der DFFF-Berechnung speziell auf
diese Anderung aufmerksam gemacht. Sie haben die Mdglichkeit, die verénderte Anzahl der
Drehtage mit einem Klick auf den Button ,jetzt abgleichen® zu Gibernehmen und dadurch ggf.
ein neues Verhaltnis zwischen In- und Auslandsdrehtagen zu ermitteln.

DFFF-Berechnung B

Kalkulationsgrundlage: | Fassung Test 1 (FFA-Schema) W
maximal anerkannt: 24.4 Auslandsdrehtage von insgesamt 61 Drehtagen

Hinweis:
Die Anzahl der Drehtage im Drehplan hat sich geandert.

Damit hat sich auch die Berechnungasgrundlage fiir dem maximal anerkannte Auslandsanteil geandert. jetzt abgleichen

Screenshot: Hinweis bei gedndertem Drehzeitraum mit Abgleichmdglichkeit.
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Finanzierungsart hinzufiigen

Die einzelnen Investoren werden im Finanzierungsplan in sog. Finanzierungsarten gruppiert.
Solche Finanzierungsarten sind z.B. Eigenmittel des Produzenten, regionale Foérdermittel,
Minimumgarantien oder Fernsehgelder.

Vordefiniert sind bereits 27 unterschiedliche Finanzierungsarten, die beim Anlegen eines
Investors mit ausgewahlt werden konnen. Sollte keine dieser Investitionsarten fiir eine
bestimmte Investition in Frage kommen, kénnen Sie weitere Finanzierungsarten anlegen —
entweder von der Finanzierungsplanibersichtsseite aus oder Uber den Bereich Einstellungen
und Konstanten > Listen und Werte.

Um vom Finanzierungsplan aus eine neue Finanzierungsart anzulegen, klicken Sie auf den
Button ,Finanzierungsart hinzufigen“ober halb der Finanzierungsplantabelle. Es 6ffnet sich
ein Popup, in dem Sie die Finanzierungsart benennen. Danach klicken Sie im Popup auf den
Button ,anlegen®. Die neue Finanzierungsart wird gespeichert und steht nun beim Anlegen
eines neuen Investors (Popup) als weitere Finanzierungsart in der Ausklappliste zur
Verfligung.

Finanzierungsplan (1)

o neuen Eintrag anlegen &y Finanzierungsan hinzufigen f Bei-/Rickstellungen importieren

s u t%

Screenshot: Button ,Finanzierungsart hinzufiigen® in Finanzierungsplantabelle

Im Bereich Einstellungen und Konstanten > Listen und Werte werden alle vorhandenen
Finanzierungsarten unter der Uberschrift ,Finanzierungsplan — Investorenarten” ebenfalls
aufgelistet. Wenn Sie eine neue Finanzierungsart Gber diesen Bereich anlegen mdchten,
klicken Sie neben der Liste der Finanzierungsarten auf den Button ,Liste erweitern®.
Unterhalb der Liste erscheint nun eine weitere Zeile, in die Sie den Namen (die
Bezeichnung) der neuen Finanzierungsart eintragen. Danach speichern Sie den Neueintrag.
Zum léschen der manuell angelegten Finanzierungsart klicken Sie auf das Papierkorb-Icon
hinter der Zeile.

FINANZIERUNG SPLAN - INVE STORENARTEN E

vorhandene Werte: . S
5 Liste enweitern

Eigenmittel Produzent l ]
Mittel Co-Produzent [ Reienfolge speicher
Offentliche Férdermittel regional Inland
Offentliche Fardermittel regional Ausland
Offentliche Férdermittel national Inland
Offentliche Férdermittel national Ausland
Offentliche Férdermittel EU
DFFF Fdrdermittel
... Weitere __.
Sponsoring
Beistellungen
Rickstellungen
Verleihgarantie
I fiif I

Screenshot: Anlegen einer neuen Finanzierungsart (iber den Bereich ,Listen und Werte*®
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Bei- und Riickstellungen importieren

Bei- und Ruckstellungen sind haufig auch Bestandteil einer Filmfinanzierung. Da Sie in
PreProducer in der Kalkulation zu jedem Posten angeben kénnen, ob dessen Betrag zurtick-
oder beigestellt werden soll (oder ein Teil des Betrags), kénnen diese Betrage aus der
Kalkulation in den Finanzierungsplan direkt importiert werden und mussen nicht extra
manuell eingetragen werden.

Wenn Sie also Bei- und Ruckstellungen als Investitionen mit im Finanzierungsplan auffihren
mdchten und die betreffenden Posten in der Kalkulation als solche markiert haben, klicken
Sie im oberen Abschnitt der Finanzierungsplantabelle auf den Button ,Bei-/Rickstellungen
importieren®. Es wird ein Popup gedffnet, in dem nun alle als Bei- und Rickstellungen
markierten Posten der aktuell geladenen Kalkulationsfassung aufgelistet sind (erster Reiter
fur Ruckstellungen, zweiter Reiter fur Beistellungen).

Wenn Sie die Posten einer anderen Kalkulationsfassung in den Finanzierungsplan
importieren mdéchten, kdnnen Sie im Popup aus der oberen Ausklappliste
(,Kalkulationsgrundlage®) eine andere Kalkulationsfassung auswahlen.

Mit Hilfe der Ausklappliste darunter legen Sie fest, welcher Finanzierungsart die zu
importierenden Posten zugeordnet werden sollen. In der Regel werden das die
Finanzierungsarten ,Beistellung® bzw. ,Rickstellung® sein.

@ PreProducer - - Mozilla Firefox S =
ttps://software, E /lagin/pages/calcfinancing-create?Bisid=0.140326119 I N .
@ https://software.preproducer.com/lagin/pages/calcfinancing-creat id=0.1 611 e ) Bei-/Rickstellungen importieren
A~
Ruckstellungen [ EEEEEEITGTE] Anteil am
% i %
Riickstellungen als Investor eintragen
) 29.808% 120.00 % & invesIPaten
Kalkulationsgrundiage: | Fassung Test 1 (FFA-Schema) b ] =380 D00.00
Eintrag entfernen
Finanzierungsart: | bitte wihlen v p m
Rilckstellungen auswahlen:
: 1235% 130.00 % & Investorendaten
[ Produktionsassistenz - Dina Diener 1097.70 =186 000.00 W = -
Intrag entfernen
[ 1. Aufnahmeleitung - Peter Planlos 473433
[ 2. sufmahmeleitung (Set-AL) - Friedhelm Funke 408396
[ script Continuity (nur Continuity) - Bibi Bleistif 242993
[ 1. Kameraassistenz - Volker Focus 2520.00
1992 % 100.00 % & Investorendaten
[ 1. Kameraassistenz- Sven Scharfe 607715 =200 000.00
fll Einreg entfernen
[l oberbeleuchter - David Daylight 1800.00 o

TeIU3SU=27a7TT=0
Homepage: www.ffa.de

Screenshot: Popup zur Postenauswahl, die als Rlickstellungen importiert werden sollen.

Wahlen Sie nun die Posten aus, die Sie als Investoren (bzw. Investitionen) in den
Finanzierungsplan Gbernehmen méchten. Sie aktivieren dazu die Checkbox vor jedem
Posten. Die Liste ist bei dem Reiter ,Riickstellungen® in Gagenriickstellungen und ,sonstige
Ruckstellungen® unterteilt. Auch beim Reiter ,Beistellungen® gibt es diese Unterteilung.

Alle Posten werden als eigene Investoren zu der gewahlten Finanzierungsart angelegt.
Wenn Sie nicht jeden einzelnen zurlick- oder beigestellten Posten gesondert aufflihren
mdchten (z.B. jeden Schauspieler, der eine Gagenrickstellung hat), kbnnen Sie Posten auch
gruppieren.

Unterhalb der Postenliste gibt es im Popup die Uberschrift ,Auswahl zu einer Gruppe
zusammenfassen® mit einer Checkbox darin. Darunter befindet sich ein Schreibfeld. Sie
konnen die Auswahl an Posten mit Hilfe dieses Tools zu einer Gruppe zusammenfassen.
Statt z.B. jeden einzelnen Schauspieler mit einer Gagenrickstellung einzeln aufzulisten,
kénnen Sie alle betreffenden Schauspieler zur Investorengruppe ,Schauspielerriick-
stellungen” zusammenfassen.

Aktivieren Sie dazu die Checkbox und schreiben Sie den Namen der Investorengruppe in
das Schreibfeld darunter. Wenn Sie dann auf ,Eintrag anlegen® klicken, werden die
einzelnen Posten mit den zurtickgestellten Betrdgen zu einer Gruppe zusammengefasst.



202

[] Titelkorrekturen 100.00
] Unfallversicherung 1000.00
[ aus versicherungsleistungen 1000.00

Gruppenname; 0.00

5# Eintrag anlegen Sz abbrechen

Screenshot: unterer Abschnitt des Imoprtpopups fiir Bei-/Riickstellungen mit Gruppierungstool

Produzenteneigenanteile

Wie bereits im Kapitel ,,Angaben zur Investitionssumme* erwahnt, ist es mitunter sehr
wichtig, dass der prozentuale Anteil der Investition des Produzenten gegentber dem Budget
eine bestimmte Hohe hat. Um eine Auswertung dieses Anteils zu ermdéglichen, konnen Sie
auf der Detailseite zu einer Investition den investierten Betrag als Produzentenanteil
markieren.

Auf einer eigenen Ubersichtsseite wird der Produzentenanteil gegeniiber den einzelnen
anderen Investitionen ins Verhaltnis gesetzt. Somit kann sofort gesehen werden, ob die
Forderung eines bestimmten Investors (z.B. einer Filmforderanstalt) bezlglich des
Produzenteneigenanteils erfilllt ist. Diese Ubersichtsseite ,Produzentenanteile” erreichen Sie
Uber den gleichnamigen Reiter von der Finanzierungsplantabelle aus.

Neben der Gesamtsumme, die der Produzent investiert, wird in der Tabelle jeder Investor mit
seiner Investitionssumme aufgelistet und in der rechten Spalte das prozentuale Verhaltnis
des Produzentenanteils gegenuber der jeweiligen Investitionssumme.

Produzentenanteile (Finanzierungsplan: Alex Fassung)

Summe Produzentenanteil: 60 722.00
Produzentenanteil im Verhaltnis zu anderen Investitionssummen:

Investor Investitionssumme Verhiltnis Produzentenanteil
Kinderkanal 350 000.00 17.35%
Filmstiftung NRW 300 000.00 20.24%
FFA 200 000.00 30.36%
DFFF 69 007.41 §7.99%
FFF Bayern 124 000.00 48.97%
sonst 10 000.00 607.22%

Screenshot: Produzentenanteile im Verhéltnis zu einzelnen Investoren

Das Handbuch wird in Kiirze fortgesetzt.
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